MAY CRY 2 


BREK! Ani pon advokát jim 
nepomohl. Šokující recenze. 


NÝ u 
METAL GEAR SOLID 2 


OTACON-TROLA! Dlouho 
očekávaný verdikt PSM2. 


"N v še 
MORTAL KOMBAT 
U STA HROMŮ! Odhalujeme 
všechny Fatality. Velký návod. 


Ú Á 
"M * 
CHCETE NINJU? Pak čtěte 
naše nekompromisní preview. 


LV 


(Ď 


A 


4 městečka Raccoon ie usiluje o váš Život. 


Sri 
M 


Osm lidí. Deset tisíc zuřivých zombies. Jedna cesta ven. 
Kdo to dokáže? Rozhodnutí je jen na vás... 
Primal / Pro Evolution Skateboarding / Rygar: The Legendary Adventure ČÍSLO 14 | Březen 2003 | Cena 125 Kč | 199 Sk 


/ Dr Muto / Pac-Man World 2 / ATV Ouad Power Racing 2 / Pro Evolution >| || | | T | i Kec 
Snowboarding / Centre Court: Hard Hitter 2 / Shrek Super Party / A DALŠÍ |% P ARD VVN A n (9 ma 


irloris Battiebr „Parádní hrdinské st egie pro vás! 


al AZ Unrea Jonhearí 


časopis o počítačových rách 
htt p:// Www.score.cz | 


jd 
FENOMÉN 


) 
l 


o 


Vletcong, Lionhearí a Freolánčéh 
Rozjíždíme novou rubriku e-sporti 


NAÚŽASNÝCH 


200: Plná ira Warlords BattleCry 15 REGENZÍ PREVIEW 
Tropico 2 Z diktátora správcem Praetorians UFO: Atermath 
pirátského ostrova. Od doutníků k rumul 

Unreal 2 o Warorft 1: Te Frozen Throne 
Project 16 2 Sniperku i živé cíle 
máme. Střílení už bude pouze na vás! 66: Generals NWN: Shadows of Undrentide 
Rayman 3 Nesmrtelný hopsálek Inguisition 


Rayman přichází s mi úlety. 
Combat Mission 2 


(cena (včetně 2CD) 180 Kč 


SCOre ji 


RESIDENT 
EVIL ONLINE 


PSM2 přežvykuje mozky, které jsou zodpovědné 
za revoluční online horor od Capcomu. Přečtete si 
detaily a oslavte to s námi! 


| 


PLAV LPL90PF00PPLF4P0000094P409004000L00LPL0L0PFAFLILLPPLLILFFÍ 


i JASNÉ 


i 
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: 


PLL A PLVPPLALPTAP0W0PLF0P0A0LPL0PLPLAFLF440FAFFFLPLW0F0406LLL 
VZZAL ALA AČAKAK AAA GA AAA AAAAAAAG AGAMA AGAAGA AAA AGA R AGAAAÁÁÁÁÁKA 
ZZO AR ARA l ASA ČAČA AA ADA AAA AAA AAA AAA A AAA AAS AAA SAK ÁKÁKÁKA 
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C 


UPOZORNĚNÍ: 
PSM2 NENÍ 0: 


NAŠE OBLÍBENÁ RČENÍ: 
KDO LŽE, TEN KRADE. LEŽ 
MÁ KRÁTKÉ NOHY. S PO- 
CTIVOSTÍ NEJDÁL DOJDEŠ. 
SLIBY CHYBY. PSMZ2 - No.1 
PRO PLAYSTATION 2. EHM. 


Nejsme tu proto, abychom vám lhali. 
Jasně, občas si vycucáme z prstu nějaký 
ten vtípek. A ano, někdy i my po pár mě- 


sících uznáme, že hra, od které jsme si 
hodně slibovali, nedopadla podle našich 
představ. Jak známo, nikdo není doko- 
nalý a bohužel ani my ne (snad kromě 
Jirky, Aleny, Milana a...). Ale za jedním si 
stojíme - pokud jde o fakta a hodnocení, 
nikdy od nás neslyšíte nic jiného než 
upřímný názor. Přestože to někdy po- 
řádně bolí. 

Tento měsíc to bolí hodně, protože se na- 
še zklamání týká napjatě očekávaných her 
a vlastně i celého roku. Tak předně, Devil 
May Cry 2 zdaleka nesplnil naše očekávání 
(viz str. 48) a podobně nás zbavil iluzí MGS2 
Substance (recenze na str. 70). A bohužel, 
přehnaně optimističtí nejsme, ani pokud jde 
o následujících 12 měsíců. Naše znepokojují- 
cí reportáž začíná na straně 10. 

Fakt je ten, že je začátek roku podle nás 
trochu chmurný, ale náznak zlaté žíly je přes- 
to zřetelně vidět. Tomb Raider: TOAD byl sice 
znovu odložen, ale stále reálnější je předsta- 
va síťového hraní. V tomto čísle pro vás ex- 
kluzivně představujeme jednu ze zásadních 
online her, Resident Evil Online (str. 20). Při- 
počtěte si k tomu tajné plány včetně dosud 
neoznámeného projektu, kterým Sony hodlá 
zesměšnit Halo (pssst, od nás to nevíte) a je 
jasné, že nic není černobílé. 

Inovativní tituly, potencionální hity 
a spousta důvodů k pohledu kupředu namís- 
to vzpomínek na minulost. Je jich hodně - 

a to je pravda pravdouci! 


TÝM PSM2 
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OBSAH 


rm PRO FPL TSTRATION = 


EXKLUBIVNEÉ! i 


RESIDENT EVIL ONLINE 


Dokážete si představit hru plnou všech těch potácejících se zombie a krvavých 
kusů masa v online podobě? Vítejte v exkluzivním prvním odhalení, kde Capcom 
prozradí, jak se to bude mít s jeho chystaným titulem Resident Evil Online. Na- 
víc si můžete přečíst seznam všech her, které Capcom chystá pro PS2... To 
všechno na vás čeká na straně 20. 


(TRTTETTTTY 


= 
k 
" 


VZALA CLA ČKA LAS AG GA GAA AAGGAGGAGGGGGGGGGGGGGGGAGGGGAGGGGGGGGGAGGGGGGGGGGGGGGGGGGAGGAGGGGGGGGGAGGAGGGGGAGGGGGGGGGGAGGAGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGG 


Že by Rikimaru zkoušel přelstít Solida Snakea? 


Staňte se hudební celebritou s Mus 


04 ez No.1 PRO PLAYSTATION 2 


Že by id chtěl porazit EA na jejich bojovém poli? 


Místo, kde najdete ty nejžha- 
vější informace ze světa PS2: 
novinky od vývojářů, drby 
a data vydání. 

Rekordní Vánoce ................. 
Jaký byl rok 2005. 
Špionáž PSM2...... 
Stručně ze světa ............... 


V KAŽDÉM ČÍSLE 


Konkurence ............ 78 
Předplatné.. 89 
Dopisy ..... „94 
Přístí ČÍSTOV o e500 P eděneoasna Ve 0ě 98 


DAMNY MASS 


Konami předvádějí, jak dobří jsou na sněhu. 


TENTO MĚSÍC V PSM? 
8 28 


Splinter .Cell...:;..,........2... 
Galerians:Ash .. 
Music 3... ; 
Tenchu:Wrath of Heaven ...38 
Castle Wolfenstein............ 40 


Fear.Effect:;..; ce s6s6eísnuace 
Final Fantasy 10-2 ... 
King of Route 66.... 
Ice Nine 

Die Hard:Vendetta 
Dynasty Warriors 4 i 
Moto GP'5 99s 


„BYL JEDEN Z PRVNÍCH“ STR. 74 


VÁŠ RYCHLÝ| 


(PRŮVODCE BSMZ 
(TNK ZR 


SPLINTER CELL...... ze oděn. i k a VAS MZLU HRY, ASTRANA SEKCE 
Hráli jsme ho od rána do večera, fakt. ; i . Á * V kék zá “ 
“ v 4 Racdně2 -68:1 


(CubFootbl 20 Novinky 


" 
v + l “ Í : 
' Na 6 2, ý FearEffet © 16. Nášup 
“ L Jy f M $l 
dy = i volution Skateboarding. —©—©—©—— 60. Recenze 
hi " ký ů ) i KE AAR ší nb joekaBze SK: = 
* k p“ je | ji * h | “ 
PRIMAL... čá VY aka " : Jy G iva me 
: p j 
V hlavní roli kráska a zvíře. Nový vír do plachet, nebo jen opráše = i , Je pš je v 
záka = 
JAK HLUBOCE LZE KLESNOUT: ? JG : 
L 


99%? JE TO DOST HLUBOKO?“ 
SEGA BASS FISHING DUEL STRANA 76 


V www vw No PRO PLAYSTATION.2 
NOVY CTENAR? 


NOVINKY 


RESIDENT EVIL ONLINE 


DOPISY 


ČÍSLO 14 -BŘEZEN 2003 


4T RECENZE TÉMA „ 30 PROFI TIPY 


Nic nekupujte, dokud si u nás nepřečte- Máme © Capcom ................... Odborné rady, jak zvládnout 
te finální verdikt. Dredd Versus Death ............... PlayStation 2 
Devil May Cry 2 Tony Hawk 's Pro Skater 4..... — 

ka Beě James Bond 007: Nightfire .....8 ko vím 
Evolution Skateboarding = The Getaway.................... ( © p ý 
Evolution Snowboarding... a World Rally Championship 2...85 : ř m v JE 
Centre Court Hard Hitter nos i Mortal Kombat: DA ................ 86 s VA 

z 013 EA K 20 0 GTA: Vice City ..................000: i i 

ATV Ouad Power Racing 2... s ě ýŽ 
Metal Gear Solid 2: Substance ......... h 
Pac-Man World 2................. i : 
Sega Bass Fishing Due 
Shrek Super Party .......... 
Island Extreme Stunts A 


MORTAL KOMBAT: DA 
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TOK DAT PSMŽZ 


POHODA 


MAXIMUM INTELIGENCE/MINIMUM ÚSILÍ 


dyž se pořádně podíváte do ak- 15s. ÚNOR 


tuálního žebříčku, musí vás 
opustit veškeré naděje na to, že 
na světě existuje něco stálého. 
Nic takového. Getaway se sice 


před Grand Theft Auto: Vice Ci- 
ty nedostala, ale trhákem měsíce je něco 


ž X 
úplně jiného. První místo všem natěšeným se, „ s $ 
kandidátům totiž vyfoukli The Sims. Nepo- 9 R RS 
chybně je to sice krátkodobá záležitost, ale K NÁZEV HRY XX 
jestli jste tohle čekali, pak byste se měli vy- : 
kašlat na školu či práci, koupit si megavelké 1.. The Sims EA Games EA 
balení kávy a spoustu barevných hrnečků, P : 
a začít se tím živit. Proto máme pro vás při- 2. © GTAVice City Rockstar Games Rockstar North 
chystanou aspoň jednu jistotu - následují- 3. The Getaway Sony Téam.Soho 
cích skoro sto stran, kde se dozvíte všechno 
podstatné o událostech ve světě PS2. 4.. FIFA 2003 EA EA Sports 
5. Lord of the Rings: Two Towers EA EA 
6. James Bond 007 in... Nightfire EA Eurocom 
7. © WWE Smackdown! Shut Your Mouth THO Yukes 
8. Pro Evolution Soccer 2 Konami KCET 
9. Tony Hawks Pro Skater 4 Activision Neversoft 
10. Legend sof Wrestling 2 Acclaim Acclaim 
11. Tiger Woods PGA Tour 2003 EA EA 
12. Star Wars: Clone Wars Activision Lucas Arts 
TONY HAWK'S 4 13. Colin McRae Rally 3 Codemasters | Codemasters 
Nikde neproděláte tolik peněz tak rychle 14. WRC 2 Extreme Sony Evolution Studios 
jako v THPS4. „Sakra, právě jsem zkazil A 
kombo za 25 milionů...“ A co má říkat 15. Red Faction 2 THO Volition 
Jirka, když přišel mávnutím prkna o se- 16. Grand Theft Auto 3 Rockstar Games Rockstar North 
dm bilionů...? Nebo že by kecal? 8 7 
17. Spider-Man: The Movie Activision Treyarch 
18. LMA Manager 2003 Codemasters | Codemasters 
19. Harry Potter: Chamber of Secrets EA EA 
20. TimeSplitters 2 Eidos Free Radical 


PES SS SS SSS SSS SS SS SS A S SA S S R S A S S P SS A R S S S S A S S S S S S P S S S A S S P S S S SJ P S R S S S R S B S S S S P P R P S S P O DD DD 


Pot toHzneeoici rocne | | JAPONSKÝ TOP 5 


přemlouvat a vydejte online verzi 7TS2 - 


7 n z World Soccer Winning Eleven 6 © konami Konami 
a my vám zato slíbíme, že všem našim 
čtenářům doporučíme, aby prodali jednu Zettai Zetsumei Toshi Irem Software Engineer 
ledvinu a koupili si vaši hru... takže byste 1 
mohli předběhnout i Bonda a Star Wars. Necchu! Pro Yakyu 2002 ad oné 
Kingdom Hearts Sguare Sguare 
Nichi-Bei-Kan Pro Yakyu: Final League Sauare Sauare 
1.. GTAVice City Rockstar Games Rockstar North 
SDK 2. © Medal of Honor: Frontline EA EA 
V téhle hře stačí jediný výstřel na to, abyste le- 
želi mrtví na zemi. Účastnit se toho může až 3, Pro Evolution Soccer 2 Konami KCET 
16 lidí a je to fakt síla... Nedokážete si před- : 
stavit, kolik času jsme strávili pozorováním 4.  Lordofthe Rings: Two Towers Ea A 
pronásledovaných vojáků a popíjením čaje. 5. | Mortal Kombat: Deadly Aliance midway Midway 
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www.harrypotter.ea.com 
www.harrypotter.com 


v i : : “ s "T 
Zlo z Tajemné komnaty 


V 


Hůlka od pana Ollivandera. 


"% 


K o Kn 
| ; a 
k ba x 


i Tak už víš , co potrebuješ, abys byl Harry Potteren" v T ajemné komnatě"? 


Vychází 15. listopadu? 


PC co-nom „A X PlayStation.c GAME BOWCoKa 


PlayStation TAMOTLIOC 


© 2002 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA GAMES, the EA GAMES logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All rights reserved. All other tradernarks are the property of their respective owners. EA GAMESTM is an Electronic Arts'“ 
brand. PlayStation and the "PS" family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Game Boy, Game Boy Color, Garne Boy Advance and the Seal of Ouality icons are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. Nintendo, NINTENDO GAMECUBE and the NINTENDO 
GAMECUBE logo are trademarks of Nintendo, © 2002 Nintendo. All rights reserved. Microsoft, Xbox, and the Xbox Logos are either registered trademarks or trademarks. of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries and are used under license from Microsoft 


HARRY POTTER, characters, names and related indicia are trademarks of and © Warner Bros. Harry Potter Publishing Rights © JKR, 


WBIE LOGO: "“ 4 © Warner Bros. 
Anglia is a trademark owned and licensed by Ford Motor Company. 
(s02) 


Two Towers se díky lukrativní 


licenci prodával jak housky na krámě, 


FPŘEVARFTNÉ NIOVINIktr 


REKORDNÍ VÁNOCE 


l = bm 


podařilo sesadit Vice City z prvního místa. Na jeden týden. 


The Getaway si vedlo slušně, dokonce se mu 


VYVOLÁVAJÍ PANIKU 


Vedoucí místo Vice City v žebříčcích je výsledkem současného trendu, kdy se dobře 
prodávají jen hity. Malým S dadtéknh hrozí zánik, původní hry mají na kahánku. 


a první pohled byly loňské Vánoce 

pro PS2 v každém směru rekordní, 

ale za rozjásanými titulky se ukrý- 

vá poněkud temnější skutečnost. 

Zhruba 80% výnosů si na své konto připsalo 

deset nejprodávanějších titulů. Smetanu slíz- 

ly společnosti EA a Rockstar, menší vydavatel- 

ství sbíraly drobky. Zvyšující se polarita mezi 

*hity' a 'ostatními' je předzvěstí bezútěšného 

boje malých společností o přežití. Společně 

s nimi může z herního trhu zmizet i touha po 

inovacích. Stojí-li totiž vývoj jednoho titulu 

v průměru přes 50 milionů korun, nechtějí vy- 

davatelé riskovat, že by se ho nakonec proda- 
lo v celé Evropě jen několik tisíc kusů. 

Jak se dalo očekávat, bitva o přední místa 

v žebříčcích mnoho překvapení nepřinesla. Fe- 

nomenální spojení mainstreamu a velkolepé- 

ho herního systému zajistilo GTA: Vice City od 

Rockstaru neotřesitelné první místo. Během 
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pouhých dvou měsíců se jej pouze v Británii 
prodalo přes 1,2 milionu kopií. Přitom GTA3 - 
do té doby jediná hra, které se v Británii pro- 
dalo přes milion kusů - na to potřebovalo více 
než rok. Poněkud překvapivé je, že ačkoliv by- 
lo původní GTA3 vydáno již v říjnu 2001, bylo 
loni na tomto trhu druhým nejprodávanějším 


Od hry Harry Potter and the Cham- 
ber of Secrets se čekalo, že si na vánočním trhu povede dobře. 


itulem (610.869 kopií). Překonalo dokonce 
takové hry, jako MGS2 (389.885), The Geta- 
way (354.657) a WWE  Smackdown 
240.657). A až se v obchodech objeví plati- 
nová edice GTA3 za 1000 korun... Nad tím 
zůstává rozum stát. 
Jedinou skutečnou konkurencí pro vánoční 
jedničku byl neustále odkládaný, zato však ve- 
ice ambiciózní projekt The Getaway od Sony. 
Ten jako jediný dokázal v polovině prosince 
odsunout na jeden týden Vice City na druhé 
místo. Povzbudivá - nebo alespoň částečně 
uspokojivá - zpráva pro Sony je, že jejich lon- 
dýnský gangster dokázal v britských obcho- 
dech prodat přes 350 tisíc kopií a vydělat tak 
12 milionů liber (578 milionů korun). Když už 
nic jiného, tak tato částka pokrývá odhadova- 
nou cenu vývoje. 

Zatímco Rockstar si pro sebe zabral titulní 
stránky novin, v EA se rozhodli vydělávat pení- 


ze. Hodně peněz. Jen během prosince se jejich 


LOTR, FIFA 2003 a James Bond 007 in.. Nie- 
htfire- prodalo více než 1,5 milionu kopií. Žád- 
ný div, že se natrvalo usídlily v žebříčku pěti 
nejlepších. EA získalo během Vánoc největší 
podíl na trhu - 22,4 procent. Jinými slovy, kaž- 
dá čtvrtá hra prodaná před Vánoci pocházela 
z dílen EA. Všechna čísla pocházejí z výroční 
zprávy ELSPA, o jejich kompilaci se postaral 
ChartTrack. 


NÁZOR PSM2: 


NszVINKY 
U 


AKČNÍ NÁBOR" - PŘEVARTNÉ NIDVINIk!r 


CO SE STALO S ...? 


Co se stalo? 

Hra, do které Computer Artwor- 
ks vkládali veškeré své naděje, 
debutovala v září na pátém mís- 
tě, po několika týdnech ovšem 


Co se stalo? 

Střílečka od Acclaimu se po 
svém zářijovém vydání vyhoup- 
la na druhé místo žebříčku, na- 
čež klesala volným pádem. 


Co se stalo? 

Dobrodružný titul od Capcomu 
si v říjnu odbyl svou premiéru 
na páté pozici, ale během sed- 
mi týdnů spadl až na 40, místo. 


Co se stalo? 

Debut na 40, místě, o týden po- 
zději se už tato hra v žebříčcích 
neobjevila. Během prvního týd- 
ne se lépe prodával dokonce 


z žebříku nejlepších deseti zmi- Umístění v tabulkách hovoří za Celkové umístění za rok 2002: i nabubřelý Knight Rider od Da- 
VÍSYLSLEM | zela. Slušný výkon.. vše-2,4,8, 10, 14, 18... vilexu. 
o " Celkové umístění za rok 2002: Celkové umístění za rok 2002: Celkové umístění za rok 2002: 
Proč? 
Nemrtví samurajové? Pepa No- 
THE Proč? TUROK Proč? vák chce střelné zbraně a tajné REIGNOF | Proč? 
THING Licence čerpá z 20 let starého EVOLUTION © Hra byla vysoce očekávaná, ale ONIMUSHA 2. agenty. Slušný výkon na hru, FIRE Co se stalo se všemi těmi draky 
sci-fi snímku a jak se blížily Vá- ODNO( přinesla velké zklamání. Když která své kořeny čerpá z odka- z plakátů? Zmatené? Tak už to 
o noce, lidé zaměřili svou pozor- 0 vyšly skutečné kvality najevo, 0 zu Země vycházejícího slunce, 0) holt chodí, když nikdo neviděl 
87 % nost na kasovní trháky jako 15 % byl Turokův osud zpečetěn. 8 9 % VÁ % film. Ale koho to zajímá? 
(0) Harry Potter. (0 (0) (0) 
CH COS stalo? Co se stalo? Co se stalo? (iaystation.c ME Cosestalo? 
A 7 Nejprve na 35, místě, pak hra Hra se objevila na 16, pozici V prosinci se objevil na 40. mís- PZT © Počátkem prosince se hra obje- 
M upadla v zapomnění. Ale a do 28. prosince se propadla tě a pak upadl v zapomnění. vila na 24. místě a pár týdnů se 
4 i RGCsi vedli hůře, než se oče- na 38. místo. Celkové umístění za rok 2002: držela kolem 20. pozice. 
HA EN kávalo. Celkové umístění za rok 2002: Celkové umístění za rok 2002: 
Aakěě Celkové umístění za rok 2002: 
Wee E 
k '« Proč? Uhrovatí mládenci byli příliš Proč? 
Proč? RPG s disnevovskými postavič- mladí na to, aby si hru mohli Upřímně řečeno, koho to zají- 
Hlavní postava měla podivné kami? „Přece si nekoupím něja- koupit, a jejich starší bráchové STAR WARS | má? Jango Fett byl ve filmu 
názory a reklamy tvrdily, že se KINGDOM — kou pitomou hru pro děti,“ volá zase příliš chytří, než aby se ne- BOUNTY ubohý a jeho syna pomalu roz- 
LA jedná o „hru, která v sobě spo- HEARTS zmatený Pepa Novák. Až se ale BMX XXX chali napálit. A co je důležitější, HUNTER joží podivný sliz poté, co ho po- 


81% 


juje všechny hry“. Hrdina, je- 
muž nemůžete věřit, ve světě, 
kterému nerozumíte? No, ani 
my to nedokážeme vysvětlit... 


87% 


lidé dozvědí o skutečných kvali- 
tách Kingdom Hearts, určitě se 
mu povede lépe. Dobře utajený 
hit, 


VÁNOČNÍ 


Žebříček za týden končící 26. prosince 2002: 


NEPŘÍJEMNÁ 
PRAVDA 


titul sám o sobě nestál za moc 
a na marketingovou kampaň 
zaměřenou na ty nejnižší pudy 
skočil málokdo. 


38% 


62% 


velkoobchod, maloobchod 


Prodejna: Husitská 14, Brno, Tel./Fax: 541 242 385 
Otevřeno: Po-Pá 10:00-12:30, 13:30-18:00 


razí nějaký slepec. Hra byla 
„dojemná“ až k slzám. 


HODNOCENÍ NEJVYŠŠÍ POČET TÝDNŮ 
UMÍSTĚNÍ V ŽEBŘÍČKU 
THE GETAWAY 78% 1 4 
PSOne 2990,- 
Playstation 2 7990,- 
JAMES BOND 007: NIGHTFIRE 78% 2 5 bt, +2hry 8990,- GTA Vice City Colin McRae Rally 3 Burnout 2 NFS Hot Pursuit 2 
Gamecube 5990- 1790,- 1690,- 1690,- 1790, 
Gameboy Advance 3490,- 
WWE SMACKDOWN! SYM 82% 2 7 City Boy Super Joystick 490,- 
Mini Gun 920,- 
Driving Force FF (volant) © 2990,- 
8 THPS4 94% 6 6 RFU Adapter 290,- 
NTSC-PAL převodník 350,- 
Sony Dualshock 590,- 200 
10. RED FACTION 2 85% 10 7 bledé ohdčjake tebe hy, 
Twinshock 390,- © LOTR: Two Towers 007 Nightfire "NHL 2003 CZ 
Twinshock PS2 490,- ke . h 1/00,- 
Standard Joypad 190,- 
12 MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 89% 1 30 San. Pernan, 8 ino, 
Memory 15bl. 150,- 
Memory 30bl. 290,- 
14 WRC2 85% ď 5 Memory 120bl. 390,- 
Sony memory 8MB PS2 990,- 
Sony memory 2x8MB pack 1790,- 
16 ROCKY 84% 16 7 RGB kabel 15b Ň 
posl te ladač PS2 od Pro B 2 Time Splitters 2 © World Rally Champ. 2 oc a 
ový ovlada 1 = 1790,- 1590,- 1 = 
Extreme Vertical Stand 390,- 
18. SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY 68% 10 i : "X 
A = Multitap pro PS2 790,- PS2 + hra (výběr z 20 her) 8590,- 
Link kabel pro PS2 250,- z . I 
Multitap 550,- Také bazar konzolových her ! 
FELLOWSHIP OF THE RING 70% 15 4 DVD dálkový ovladač Sony 990,- Sleva 3% od druhého nákupu 


Průměrné hodnocení her v Top 80 - 81.25% 


Logitech Z-680 5.1 THX repro PS2 13990,- 
Creative Inspire 5700 5.1 repro PS2 


9990,- přes náš internetový obchod ! 


it, nebo velký propadák. Vzestup, nebo pád. Tomuto nemilosrdné- 
mu rozdělení v současnosti čelí všichni vývojáři na trhu s PS2. Na 
jednu stranu astronomická odměna za úspěch, na stranu druhou 
zcela zničující cena za nezdar. Ne každému to vadí - například Roc- 
kstar tak během pouhých dvou týdnů prodal jen v Británii 1,2 milionu ko- 
pií svého Vice City. Na naprostém dnu se naopak ocitla firma Bam! Enter- 
tainment - během prvního týdne se její konverze závodního filmu Driven 
prodalo pouhých ubohých 78 kusů. Buď se to podaří, nebo ne. Nikdo nedo- 


„VYDAVATELÉ SE BOJÍ PŘIJÍT S DOBRÝMI 


HRAMI NA POČAÁTKU NOVÉHO ROKU“ 


AS No.1 PRO PLAYSTATION 2 


ROK, VE KTERÉM 


Vyplatí se vůbec snaha o originalitu, když mezi dvaceti nejprodáva- 
nějšími tituly najdeme především pokračování sérií a filmové licence? 
PSM2 se rozhodl prozkoumat současný trend, kdy pokud hra ne- 
uspěje na celé čáře, upadne v zapomnění, a jeho dopady na PS2 
v roce 2005. Ztrácíte víru ve hry? V tom případě byste měli číst dál... 


stane druhou šanci. To je nejožehavější problém, kterému bude PS2 če- 
lit v roce 2003. 

Po Vánocích přichází krutý půst. Vydavatelské plány zejí prázd- 
notou a pokud v nich už něco najdeme, jsou to prachsprosté kopie 
starších titulů nebo nenápaditá pokračování. Evolution Skateboar- 
ding? Ne, děkujeme. Everblue Z? Ušetřete nás. Jediné AAA hry, jež 
by měly vyjít do Velikonoc, jsou Mortal Kombat: Deadly Alliance, 
DMC2 a - pokud Core udělá zázrak - Tomb Raider: TAOD. Důvod 
je prostý. Hry se nejlépe prodávají - zcela pochopi- 
telně - v období před Vánoci a vydavatelé se bojí 
přijít s dobrými tituly na počátku nového roku. Po- 
kud nějaký nápad nezapadá do zaběhaných kole- 
jí, můžeme se s ním rovnou rozloučit. 


Prodávají se tak, jak by si zasloužily? Následující příklady se někomu z vás možná nebudou líbit... 


88% 
8 
Burnout 2 91% 3 


THPS4 94% 


Ratchet 6 " 9 


38 


MÍSTO V ŽEBŘÍČCÍCH 


TÝDNŮ V PRODEJI 
40 


01 02 


Vice City 97% 


Hitman 2 89% 


TimeSpfitters 2 95% 


03 04 


NssVINKY 
ka 


FRKČĚNÍ NÁBOR! - PŘEVAFRTNÉ NDVINIkt" 


JSOU DOBRÁ HODNOCENÍ V RECENZÍCH 
ZÁRUKOU PRODEJNOSTI? 


V zásadě je možné říci, že vyloženě špatným hrám se lidé vyhýbají stejně jako očnímu kontaktu v přeplněném výtahu. Platí však pravý opak o hrách špičkových? 


07 


09 


KOMU PŘIPADNE NEJVĚTŠÍ ČÁST Z VAŠICH 


2.000 KORUN? 


Jak velká část z vašich těžce vydělaných pe- 
něz skončí v peněženkách vývojářů? Kdo 
shrábne nejvíc, když přijdete k pokladně 
s kopií The Getaway v ruce? Varující je, že ni- 
kdo nechce veřejně přiznat, jak velký kus 
koláče si ukousne. Rozhodli jsme se tedy 
trošku prohrabat oficiálními odhady. Vý- 
zkum PSM2 odkrývá pár zajímavých skuteč- 
ností... 


E Vláda: 200 korun (10%) 

B Obchodníci: 700 korun (35%) 
B Velkoobchod: 150 korun (7,5%) 
E Sony: 500 korun (25%) 

m Vydavatelé: 300 korun (15%) 
B Vývojář: 150 korun (7,5%)* 


dě 


VÍTĚZEM SE STÁVÁ... 

Sony, která vybírá poplatky za vydávání her na 
svém hardwaru, a obchodníci, kteří si na každé 
hře prodané za 2.000 korun přijdou na slušnou 
35% marži. V červenci 2001 řekl ředitel ELSPA 
Roger Bennet: „Vypadá divně, když všichni vyda- 
vatelé vykazují ztrátu a jediný, kdo přijde k něja- 
kým penězům, jsou obchodníci.“ 


* Vývojářům může připadnout šťavnatější kus ko- 
láče, pokud jsou úžeji provázání s vydavatelskou 
společností. Vydavatel například vyplatí vývojá- 
řům na připravovanou hru zálohu, řekněme v cel- 
kové výši 25 milionů korun. K ní se později připo- 
čtou procenta z prodeje (například oněch zmíně- 
ných 7,5%). 


NEPOCHOPITELNÉ? 

Jak dokazuje příklad uvedený níže, pokrýt cenu 
vývoje hry z vašich 2.000 korun může být někdy 
opravdu těžké. Počítejte však s tím, že následují- 
cí čísla jsou jen orientační a nelze je brát jako slo- 
vo boží. 


Počet prodaných kopií u průměrné hry z 50 nej- 
lepších: 50.000 


Obrat: 50.000 x 2.000 = 100 milionů 
Procento pro vydavatele/vývojáře: 22,5% 
Peníze pro vydavatele/vývojáře: 22,5 milionů 
korun 

Skutečná cena vývoje: 25 milionů korun 


Ztráta: 2,5 milionu korun 


Cena vývoje je zjednodušená a obsahuje balení, 
výrobu, marketing, distribuci, vybavení, nájem 
kanceláří, licenční poplatky, platy zaměstnanců, 
speciální software a další, Skutečné náklady 
mohou být podstatně vyšší, například u The Ge- 
taway se mluvilo o 500 milionech korun, 


Když výše uvedené jednoduché počty aplikujete 
na slabší hry jako Rez (v Británii se jí během ro- 
ku prodalo 5.554 kopií), Ico (zhruba 24 tisíc) 

a Superman (zhruba 2.400), zjistíte, proč mají 
vydavatelé problémy udržet se v černých čís- 
lech. 


Poznámka: Údaje reflektují situaci v západní 


Evropě. U nás se částečně liší daňové zatížení 
a podíly jednotlivých částí prodejního řetězce. 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 o. un 


VELKÁ 
OTÁZKA 


Je současný trend, kdy je hra z hlediska prodejnos- 
ti buď naprostý hit, nebo naprostý propadák, pro 
herní průmysl zdravý? Jak velký tlak je kvůli tomu 
vyvíjen na výrobce? Jak to může ovlivnit touhu po 
inovacích a samotnou budoucnost hraní na PS2? 
Zeptali jsme se klíčových postav herního průmyslu 
na jejich názory a výhledy do budoucnosti PS2... 


NICK G1850 ké lečnosti Durlacher 
„SPOLÉHÁNÍ NA LICENCE 
A DALŠÍ PRODUKTY 

S OPAKOVANOU NÁVRAT- 
NOSTÍ JE NUTNÝM ZLEM“ 


ARTHUR PARSONS 


Hlavní producent, Traveller's Tales (Haven, Crash Bandicoot) 


„JAKOŽTO HRÁČ MÁM 
O BUDOUCNOST HER 
VELKÉ OBAVY...“ 


12 (= No.1 PRO PLAYSTATION 2 
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Skutečnou obětí téhle hry na jistotu je bohužel snaha o inova- 
ci. Jak si může někdo dovolit riskovat, když je cena za neúspěch 
tak vysoká? Novátorské tituly jako Rez, Haven a The Thing se pro- 
dávaly poměrně špatně. Podobné výstřelky si ve snaze najít nový 
hit mohou dovolit jen velké společnosti jako EA, Sony a Activision. 
Cena za vývoj neustále roste, takže menší společnosti chodí při vy- 
dání každého titulu s kůží na trh. Jejich projekt sice může být plný 
nových nápadů, ale originalita jim účty nezaplatí. 

Co to pro nás znamená? Musíme se spokojit s přehršlí ubohých 
pokračování a filmových licencí? Pokud bychom považovali dvacet 
nejprodávanějších her z vánočního trhu za reprezentativní vzorek, 
nemuselo by to být až tak špatné, jak se zpočátku zdálo. | když 
žebříčkům dominovalo EA a pár zavedených sérií jako PES2 
a WWE Smackdown!, celková kvalitativní úroveň byla neuvěřitelně 
vysoká. Nejhorší zdejší titul, Minority Report, si v PSM2 *12 vy- 
sloužil slušných 60%. A co je ještě lepší, průměrné hodnocení 
v žebříčku Top 20 bylo 81,25%. Že by polarizace prodeje byla spíš 
motivací ke špičkovým výkonům, než aby potlačovala imaginaci? 

V tomto článku se pokusíme ukázat, co stálo za úspěchem 
nejprodávanějších her a proč 
naopak některé kvalitní tituly 
propadly. Vyzpovídali jsme 
hlavní vývojáře, co si myslí 
o současném prodejním tren- 
du „všechno, nebo nic“ 
a o možné budoucnosti PS2. Malí vydavate- 
lé mají strach a zdá se, že nárůst nenápadi- 
tých sérií bude pokračovat. Ústředním moti- 
vem roku 2003 však bude, že kvalita vždy- 
cky vyjde najevo a že přežijí jen ti nejsilnější. 

Je nám líto, jestli to zní poněkud melodra- 
maticky, ale inovativní tituly se dostanou 
z kreslicího prkna přes správní rady vydava- 
telství jen v případě, že budeme nakupovat 
s rozvahou. Nesmíme se spokojit s kompro- 


)2: Crashed (recen- 
ze PSM2 31%), Twin 
Calibur (32%) a David 


prosté propadák 


i samotní programátoři. 


+ Smrt 


Beckham Soccer (24%) byly na- 
y a také o ně nebyl žád- 
ný zájem. Důkaz, že dobrá licence nemůže vyvá 
žit příšernou kvalitu. Rocky (84%) byl skvělý 
a kolem Vánoc se pohyboval na žebříčcích 
kolem 16. místa. To bohužel nedokázalo 
uklidnit bankovní úředníky a přesvědčit je 

o tom, že mají poskytnout další úvěr. 


né projekty jako Rollin' a Lamborghini pře- 
šly pod větší vydavatele, společně s nimi 


Pokud se budou všechny firmy snažit na- 
podobit úspěch Vice City, můžou originální nápady vymizet. 

misy - musíme volit správně. Dlužíme to budoucnosti herního tr- 
hu. Nemá cenu se durdit, když nějaký nic netušící ubožák sáhne 
po kopii Ty the Tasmanian Tiger - místo toho bychom jej měli na- 
směrovat na hru Ratchet © Clank. Nechceme po vás, abyste boj- 
kotovali velká vydavatelství nebo považovali licencované tituly za 
ztělesnění zla. Jen neztrácejte rozvahu a - jak říká největší herní 
společnost na světě - „berte vše jako výzvu“. Z dlouhodobého 
hlediska totiž můžeme dávat vinu jenom sami sobě, 


„MUSÍME SE SPOKOJIT S PŘEHRŠLÍ 
UBOHÝCH LICENCÍ?“ 


ERÝM VYDAV 


— 


VIRGIN 
INTERACTIVE 
ENT. 


Víme určitě, že minulý 
rok něco vydali. Vždyť víte, to... hmm... no 
jasně... jo, to je ono... Bloody Roar 3. Brrr! Jak jsme 
jenom mohli zapomenout. Ne, počkejte, to bylo v roce 
2001. Zatraceně. 


Vl Y P Do obchodů se ko- 
nečně po průměrných recenzích dostal Run Like Hell, 
následovat bude Barbarian (75%), Říká se, že zaměst- 
nanci Virginu nedostali od Vánoc výplatu. Hrome, to 
nevypadá dobře, 


Nevyda- 


ÓZA: Kritický stav 


Nemá cenu naříkat nad smrtí 'našeho' 
průmyslu. Pravda je taková, že hry byly 
dlouho součástí většího kulturního fenoménu. , 
Stačí se podívat na prostor, který mainstrea- 
mový tisk a televize věnovaly Vice City, nebo 
na současné rádobymorální výpady na adre- 
M 
Gitaroo Man by si zasloužil 
širší publikum, ale cena 2.000 korun většinu zvědavců odradila. 


telé nesnažili slepě napodobovat své předchozí úspěchy 
a báli se přijít s čímkoliv novým. 

Výzvou pro průmysl je, jak uvést nové nápady na trh. 
Současný obchodní model 2000-nebo-nic není to pravé pro 
odvážlivce, kteří se nebojí riskovat. Možná, že způsob prodeje 
her ovlivní možnost stáhnout si nové tituly přes širokopásmové 
připojení, nebo se vydavatelé začnou věnovat také financování 
Sex kvalitních her s přiměřenou cenou. Všichni bychom si určitě rá- 
L di zahráli Rez, Ico nebo Gitaroo Man, kdyby stály 1000 korun. 
Dokud se nedokáže průmysl na tyto podmínky adaptovat, 


de Jo da) I, Zed T 

„U OSTATNÍCH DRUHŮ 
TVORBY, TŘEBA U FILMU, 
MAJÍ NOVÉ NÁPADY © 

I DALŠÍ ALTERNATIVNÍ 
KANÁLY.“ 


su 7he Getaway. Když i britský ministr kul- 

že teprve nedávno objevil rapovou muziku 

hem - filmy, hudba, televize - začne být v urči- 

PSM2, se stáváte součástí pětiprocentní menšiny íiíšíšů 

špičkovou licencí, Běžný masový zákazník se 

neon © TELE JE PODPOROVAT TVOŘIVÉHO DUCHA“ 

še, průměrné hodnocení her z vánočních žebříčků - odměna za © bude spousta malých vydavatelství krachovat, nebo přejdou pod 

ti propadly, většinou udělaly nějakou zásadní chybu ve ztvárně- — je tradiční 'nepřítel" kreativity - EA. Říkejte si o LOTR co chcete, ale 
řivého ducha, a my je zase musíme neustále hlídat. Konec kon- 
bude, tak záblesky geniality, jež nás drží neustále u naší PS2 - ač- 

PS: Počty prodaných her v České republice jejich distributoři 


tury Kim Howells začne mluvit o „porno- 

grafii násilí“ ve videohrách - nezapomeňte, 

- zjistíte, že jste součástí něčeho důležitého. 

Každý průmysl operující s masovým tr- 

tou chvíli zaplavován spoustou odpadu, který se 

snaží působit na ty nejnižší pudy. Tím, že čtete 

majitelů PS2. Jak dokazují žebříčky, ne každý se S Bč 

dvakrát rozmýšlí nad koupí průměrné hry se (© 

orientuje podle toho, co se 4 Z A Z 

i. pode značky a pode“ „POVINNOSTI KAŽDÉHO VELKÉHO VYDAVA- 

Přichází úpadek? Ne ne- 

zbytně. Jak jsme uvedli vý- 

pernou práci PSM2 - bylo 81%. Nikdo netouží po špatné hře - © křídla větších společností, které si nějakou tu ztrátu mohou dovo- 

každý z nás je někde uvnitř Pepa Novák - a hry, které u veřejnos- © lit. Ironií je, že jednou z mála firem, která se snaží věci popohnat, 

ní, přístupu nebo prezentaci. Bojíme se jen toho, aby se vydava- © na koho nezapůsobila jeho dokonalá grafika a chytlavý sound- 
track? Povinností každého velkého vydavatele je podporovat tvo- 
ců, změnilo by EA svou sérii FIFA tak výrazně, kdyby si předtím 
každý nekoupil PES? Moc třímají v rukou zákazníci a dokud to tak 
koliv bychom se mohli zpíjet do bezvědomí, křepčit v tanci lasero- 
vých efektů nebo běhat po ránu po lesích - nikdy nezmizí. 
bohužel nezveřejňují, proto musíme vycházet ze zahraničních vý- 

sledků. Dle žebříčků se však pořadí titulů příliš nemění. 


Máte strach o budoucnost PS2? Nebo podle vás nemohla současná situace 
vypadat lépe? Možná se vám podaří najít v tom všem nějaký hlubší význam 
nebo přijít s lepším způsobem, jak podpořit originální hry. Ať už byste rádi 
řekli o současném stavu trhu s PS2 cokoliv, pošlete nám své názory na adre- 
su Trhák, nebo propadák? PSM2, Omega Publishing Group, s. r. 0. 
PSM2, P.0.BOX 104, 170 04 Praha 7 nebo pošlete e-mail na: psm2©omegag- 
» Neotřelost nápadů v poměrně roup.cz. Nejlepší odpovědi zveřejníme v příštím vydání. Nestydte se - trh po- 
kvalitní střílečce od UGA zmatení majitelé PS2 neocenili. třebuje vaši pomoc, 


o r rá we 
ELUM HROZI SMRTI LNE NEBE = CI? BRUCE MCMILLAN. je 
u = z Bruce McMillan, výkonný viceprezident, tudios 
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— 


: ; „NELZE ZAZLÍVAT OB- © 
ELECTRONIC SKA, CHODNÍKŮM, ŽE SE ZAMĚ- 
| | ŘUJÍ NA TITULY, KTERÉ 
SE DOBŘE PRODÁVAJÍ.“ 


ACCLAIM 


Turok Evolution s sebou 
přinesl smíšené pocity 

a chabou prodejnost, a to 
navzdory rozsáhlé - a drahé - rek- 


lamní kampani, Aggressive Inline nebyl 
špatný, ale v porovnání s THPS4 hrál druhé housle. 


Burnout 2 (91%) byl špičkový, ale z nejlepší desítky br- 
zy vypadl. BMX XXX byl mizerný a navzdory své kontro- 
verznosti měl problémy se dostat do Top 40. 


Polovina 
z nejprodávanějších her 
patřila EA, například Harry Pot- 
ter, LOTR a Medal of Honor: Frontline. 
Překvapuje vás to? Mělo by, Ty the Tasmanian Tiger 
byl lepší než Kingdom Hearts. 


Driven pro- 
dal za první týden 
78 kopií, Riding Spi- 
rits se za celý rok umístil na 
106. místě a o Reign of Fire byl ještě 
menší zájem než o GI Jockey. Sakra, 


1 PRO I > Další hra ze sé- 
rie MoH, další FIFA, NHL a Madden, k tomu SSX3, 


i i , : Překvapivě M Soul Calibur 2 a spousta neohlášených AAA titulů. 
poměrně dobré. A Sound of Thunder- od týmu, jejich portfolio je až neskutečně silné. 


: Paris Dakar, ATV 


Ouad Power Racing 2, Urban Freestyle a - oo je který vytvořil The Thing - vypadá špičkově, ; 
konec - Vexx. Upřímně řečeno, PA o stát. stejně tak i Ice Nine. Jestli se ale těmto hrám NÓZA: Nesmrtelný 
claim potřebuje VELKÝ hit - a hodně rychle. podaří oslovit masový trh, to už je něco jiné- 

ho... 


JIAGN( : Dýchavičnost 


A—M Aa 
WeM j 
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AKČNÍ NÁBOR" - PŘEVARTNÉ NDVINIk'= 


>P=SME SOUTĚŽ 


rancouzská filmografie. Jestli je 
nějaká země schopna alespoň 
částečně konkurovat hollywood- 
ské mašinerii, je to právě Francie. 
Ne, nemluvíme teď o Četnících ze Saint 
Tropez a Fantomasovi. Na mysli máme 
úspěšné filmy jako Brutální Nikita, Leon 
či Taxi. Nyní se mezi ně směle zařadil Vi- 


VYHRAJTE: 


docg (viz recenze v minulém PSM2), 
který je u nás distribuován pod trefným 
názvem Fantom Paříže. 

Vyjmenovat jeho přednosti by bylo na 
dlouhý příběh - kvalitní scénář, skvělá ka- 
mera, solidní efekty, prvotřídní herecké 
výkony (včetně výtečného Gérarda De- 
pardieho v hlavní roli) a také hodně bo- 
nusů na DVD. 

Ve spolupráci s distributorem Magic 
Box pro vás máme tři kusy tohoto DVD. 
Stačí, když nám do konce března napíše- 
te na korespondenčním lístku správné 
odpovědi na naše otázky. 

Naše adresa je PSM2, Omega Publi- 
shing Group, s.r.o., Bubenské nábřeží 
306, Praha 7, 170 04. 


V jakém z následujících filmů NEHRÁL 
Gérard Depardieu? 

a) 1492: Dobytí ráje 

b) Táta nebo milenec 

c) Rána deštníkem 


Vjaké době se odehrává film Fantom Paříže? 
a) V minulosti 

C) V budoucnosti 

d) V současnosti 


Jaký z následujících amerických akčních 
filmů byl inspirován francouzským fil- 
mem? 

a) Pravdivé lži 

b) Vetřelci 

c) Rocky 


3x FANTOM 
PAŘÍŽE 
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VYDAVATELSKÝ GRAF 


Lidé z marketingu tomu říkají vnímavostní mapa'. Mý ostatní si 
můžeme vychutnat pohled na nové screenshoty s geometricky 
přesně vyjádřeným posudkem. 


ZAJÍMAVÉ 
SOUL CALIBUR 2 


Do pleny navlečený veterán Tekkenu Helachi Mishi- 
ma se objeví jako tajná postava v napjatě očekáva- 
né bojové hře plné zbraní, kterou Namco plánuje 
exkluzivně pro PS2, EA si zajistilo vydavatelská 
práva pro Evropu a vypustilo první screenshoty, 


SILENT HILL 3 

Nové obrázky z lineárního, avšak hororovou 
atmosférou skrz naskrz nasáklého pokračování 
oblíbené série od Konami. Nová prostředí plná 
temných stínů nedokáží zastřít nedostatek 
větších vylepšení v hratelnosti a enginu. 
AMPLITUDE 

Zajímavé pokračování nedoceněné rytmické ak- 
ce Freguency od Sony. Hra se vás pokusí nalá- 
kat na online mód pro čtyři hráče, upravenou 
grafiku a rozšířenou soupisku. 


NEORIGINÁLNÍ 


CLUB FOOTBALL 

Codemasters se snaží skrýt stejný engine za 
15 různých, individuálně licencovaných fasád 
jednotlivých klubů. Působivé první obrázky od 
týmu stojícího za nudným UEFA Champions 
League 2001/02 - Silicon Dreams, 


NBA STREET 2 
Sebevědomá verze neoblíbeného amerického 
městského sportu plná na pohled úchvatných 
skoků, bloků a zavěšování, Přes 145 licencova- 
ných profiků z NBA, včetně Earvina „Magica“ 
Johnsona, Darrylá Dawkinse a Michaela Jorda- 
na. Na soundtracku zazní i Jay Z. 


SPLASHDOWN 2 
THO zapřáhlo vývojářské studio Rainbow Studios patří- 
cí dříve Infogrames do prací na napohled zbytečném 
pokračování. „Splashdown 2 určí svou úchvatnou grafi- 
kou a kinematickým herním systémem nové hranice 
závodního žánru“ tvrdí se v tiskové zprávě, 
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ICE NINE 

First-person akce snažící se kopírovat 
Clancyho díla a Half-Life. Těšit se můžete 
na donkichotskou směsici špionáže, rake- 
tometů a ochromovacích pistolí, Hry od 
Bam! nepřestanou překvapovat. 


HDOUCNOST PS2 


CY GIRLS 

Akční adventura od Konami inspirovaná Koji- 
mou, která je plná bárbín máchajících puškami. 
Zveřejněných podrobností je málo, ale letnímu 
vydání bude jistě předcházet spousta silikono- 
vě nafouknutých screenshotů. 


a 
OPERATOR"S SIDE 
Zneškodněte hordy vetřelců v japonském sci-fi 
hororu od Sony, který můžete ovládat hlasem, 
V prestižním magazínu Famitsu získala tato hra 
hodnocení 37/40. 


INDY LEAGUE RACING 

Codemasters přinášejí přesnou repliku zběsile 
rychlých závodů Indy 500 známých z televize. 
Vydání hry s dynamicky upravovanou Al, 15 
tratěmi a 33 závodníky by si možná zasloužilo 
trochu pozornosti. 


ORIGINÁLNÍ 


————- 


V PŘÍPRAVĚ 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


KFREDOFR ETIRIMFR 


UDOUCNO 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - 
vyčerpávající přehled her, který nenajdete 
v Žádném jiném časopise. 


LEDETOR 


BŘEZEN 2003 

Aero Elite Combat Academy Sega 
Batman: Dark Tomorrow Big Ben 
Bomberman Kart Konami 
Dance Dance Revolution Max Konami 
Death Crimson Big Ben 
Defender Midway 
Def Jam Vendetta EA 
Devil May Cry 2 Capcom 
Dr Muto Midway 
Dynasty Warriors 3: Xtreme Legends © Koei 
Everblue 2 Capcom 
Evolution Snowboarding Konami 
Frogger Classic Konami 
G1 Jockey 3 Koei 
Gallerians: Ash Big Ben 


Gunfighter 2: Revenge of Jesse JamesUbi Soft 


Guilty Gear X2 Big Ben 
Inguisition Wanadoo 
Jurassic Park: Operation Genesis Vivendi 
King of Route 66 Sega 
Lost, The Ubi Soft 
Mace Griffin: Bounty Hunter Vivendi 
Malice Vivendi 
Mark of Kri Sony 
Metal Gear Solid: Substance Konami 
Midnight Club 2 Take 2 
Moto GP3 Sony 
Mr Golf Midas 
Mystic Heroes Koei 
NBA 2K3 Infogrames 
NBA Street 2 EA 
NFL 2K3 Infogrames 


NHL 2K3 Infogrames SP 
Pro Beach Soccer Wanadoo | Sp 
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft P 
Robocop Virgin FPS 
RTX Red Rock Activision © AA 
Savage Skies BigBen FS 
Scrabble 2003 Edition Ubi Soft | Pz 
Silent Hill 2: Directors Cut Konami © AA 
Syberia Vivendi AA 
Tenchu: Wrath Of Heaven Activision © AA 
Tom Clancy's Splinter Cell Ubi Soft | AA 
Whirl Tour Vivendi P 
WWE Crush Hour THO z 
Zapper Infogrames P 
DUBEN 2003 

BloodRayne Vivendi © AA 
Club Football Codemters Sp 
Dark Angel Vivendi © AA 
Dragons Lair 3D THO | AA 
Fighting Fury Midas Bj 
Indiana Jones and the Emperor's TombActivision AA 
Macken Shao Midas © AA 
Shinobi Sony | AA 
Starsky And Hutch Empire AA 
Tomb Raider: TAOD Eidos AA 
Vexx Acclaim P 
War of the Monsters Sony Bj 
World ChampSship Snooker 2003 Codemters Sp 
X-Men: Wolverine's Revenge Activision © AA 
ZOE2: The 2nd Runner Konami R 
KVĚTEN 2003 

Black and Bruised Vivendi Bj 
Enter The Matrix Infogrames — AA 
Indy Car Series Codemters z 
Speed Kings Acclaim z 
ČERVEN 2003 

Dungeons and Dragons Heroes Infogrames © AA 
Dynasty Warriors 4 Koei | AS 
Hulk, The Vivendi AA 
Wakeboarding Unleashed Activision © Sp 
KONEC 2003 

E) Ubi Soft FPS 
A Sound of Thunder Bam! AA 
Akira Psycho Ball Infogrames © Ar 
Alter Echo THO | AA 
Amplitude Sony B 
Bruce Lee Vivendi Bj 
Bulletproof Monk Empire © AA 
Deus Ex2: Invisible War Eidos FPS 
Die Hard Vendetta Vivendi FPS 
Dredd Vs Death Vivendi © AA 
Enclave tbc RPG 
Final Fantasy 10-2 Sony RPG 
Finding Nemo THO | AA 
Four Horsemen of the Apocalypse 3DO AA 
Freaky Flyers Midway | FS 
Freedom: Battle for Liberty Island EA FPS 
Futurama sCi AA 
Gran Turismo 4: Online Sony z 
1, Gladiator Acclaim | AA 
Looney Tunes Back In Action EA P 
Mercedes-Benz World Racing TDK z 
Mission: Impossible 2 Infogrames © AA 
Moji Ribbon Sony B 
Nightmare Creatures 3 Konami © AA 
Pride FC THO Bj 
Red Dead Revolver Capcom s 
Return to Castle Wolfenstein Activision FPS 


Soul Calibur 2 EA 
Suikoden 3 Konami 
Tak: The Power of Juju THO 
This Is Football 2004 Sony 
Tom Clancy's Raven Shield Ubi Soft 
True Crime Activision 
Urban Freestyle Acclaim 
Warhammer Fire Warrior THO 
War of the Monsters Sony 
Xenosaga Sony 
ZATÍM NEPOTVRZENO... 

A10 Warthog tbc 
Area 51 Midway 
Armored Core 3 Metro 3D 
ATV Offroad Sony 
Backyard Wrestling Eidos 
Ballistic: Ecks vs Sever Bam! 
Batman 2 Ubi Soft 
Ben Hur Vivendi 
Blood: The Last Vampire Sony 
Breath of Fire: Dragon Ouarter Capcom 
Broken Sword: The Sleeping Dragon © Sony 
Butterfly Table Tennis Metro 3D 
Capcom Fighting All-Stars Capcom 
Catan Capcom 
Cauldron TDK 
Celebrity Deathmatch Take 2 
Chariots: The First Olympics Candella 
Charlie's Angels Ubi Soft 
Choplifter: Search 6 Rescue Xicat 
Clock Tower 3 Capcom 
Club Football Codemasters 
Coaster Works 2 Xicat 
Conflict: Desert Sabre sci 
Crank The Weasel Midway 
Crouching Tiger, Hidden Dragon Ubi Soft 
CSl: Crime Scene Investigation Ubi Soft 
Cubix Showdown 3DO 
Curse: The Eye of Isis Wanadoo 
Cy Girls Konami 
Daredevil THO 
Dark Chronicle Sony 
Dead Aim Capcom 
Dead to Rights Sony 
Delta Force Nova Logic 
Destruction Derby 4 Sony 
Dinotopia TDK 
Dinoz Vivendi 
Disney All Stars Konami 
Dogs Tale Sony 
Drag-on Dragoon tbc 
Driver 3 Infogrames 
Dual Hearts Konami 
Duke Nukem Forever Take 2 
Engalus tbc 
Everguest: Online Adventures Sony 
Evil Dead: Fistful of Boomstick THO 
Evolution Skateboarding Konami 
F1 Racing Championship Ubi Soft 
Falcone: Enter the Maelstrom Virgin 
Face Off Cryo 
Far Cry Ubi Soft 
Fear Effect 3 Eidos 
Fighting Force Eidos 
Final Fantasy 11 Sony 
Final Fantasy 12 Sony 


Forever Kingdom: Evergrace 2 tbc 


Freeky Flyers Midway 
Freestyle: Metal X Midway 
Fugitive Hunter Infogrames 
Full Throttle 2 Activision 


Galidor tbc 
Ghost Hunter Sony 
Ghost Master Empire 
Gladius Activision 
Good Cop, Bad Cop Revolution 
Gregory Horrorshow Capcom 
Gremlins Big Ben 
GT Racing Midas 
Hardware: Online Arena Sony 
Harvest Moon: Save the Homeland tbc 
Heaven and Hell CDV 
Hot Wheels THO 
Ice Nine Bam! 
Ico 2 Sony 
Indy Racing League Codemasters 
Inspector Gadget Big Ben 
Iru: Tales from the Frozen North Vivendi 
Isle of Man TT Codemasters 
Jacked 3DO 
K-Project Sony 
Kengo 2: Bushido Master Ubi Soft 
MLB Slugfest Midway 
Mafia Take 2 
Monster Jam tbc 
Monster Rancher 3 Tecmo 
Music 3 Codemasters 
My Street Sony 
NASCAR Thunder EA 
NBA Ballers Midway 
NBA Starting Five Konami 
Nightfall Eidos 
Nickelodeon Party Blast Infogrames 
Nobunagas Ambition Online Koei 
One Must Fall: Battlegrounds tbc 
PaRappa the Rapper 3 Sony 
Pillage Zed Two 
Project BG 6 E Ubi Soft 
Raging Blades Wanadoo 
Resident Evil Online Capcom 
Richard Burns Rally sci 
Risk Infogrames 
Robin Hood: Defender of the Crown tbc 
Rygar Tacmo 
Samurai Jack Bam! 
Sega Bass Fishing Duel Acclaim 
Seven Samurai Big Ben 
Shining Lore Phantagram 
Shoot to Kill Codem'ters 
Silent Hill 3 Konami 
Sim City 4 EA 
Smash Cars Racing Metro 3D 
Smokin' Barrels tbc 
Smugglers Run 3 Rockstar 
Snowboard Heaven Capcom 
SOCOM: US Navy Seals Sony 
SSX3 EA 
Starcraft: Ghost Vivendi 
Star Ocean 3: Till the End of Time tbc 
Star Wars: Galaxies Activision 
Stung tbc 
Street Racing Syndicate 3DO 
Super Bust-a-Move 2 Ubi Soft 
SWAT: Urban Justice Vivendi 
Tales of Destiny 2 tbc 
Terminator 3 Infogrames 
Templar TDK 
Tennis Master Series Vivendi 
Thunderbirds sci 
Titanium Angels sci 
Tribes 2: Aerial Assault Vivendi 
True Crime Activision 
Twisted Metal Online Sony 
Venus and Braves Capcom 
Virtua Fighter 4 Evolution Sony 
Virtual-on Marz Sony 
Voodoo Islands Koch 
Wheel of Fortune Infogrames 
White Fear Vivendi 
Wizardry Ubi Soft 
Worms 3 Ubi Soft 
Wrath Activision 
Zapper Infogrames 


Toto je vyčerpávající průvodce po budoucnosti PS2, 
Data vydání jsou uvedena tak, jak nám byla známa 
v době uzávěrky tohoto čísla. Seznam bude v kaž- 
dém čísle aktualizován - prosíme, nepište nám stíž- 
nosti, bude-li nějaký titul pozdržen nebo odložen. 


FILIIT3IMI 


NEMILÁ REKTOSKOPIE: Verze pro PSOne byla také ome- j 
zena na 18 let, takže se vsaďte, že tahle sestřička bude stát za to. 


Vraní LETO 


PŘÍMO DO KSICHTU: Tento obrázek naznačuje, 
že by se boj nyní měl odehrávat z vlastního pohledu. 


FEAR EFFECT 


Zapomeňte na svět placatých origami, všichni se teď nafouknou do 3D. 
Hana a její parta démonobijců se dočkala znatelného vylepšení. 


Jak se zdá, tak všechny staré 

2D klasiky se jednou dočkají 
oživení na PlayStation 2. Broken 
Sword, Shinobi a teď Fear Effect to 
jen potvrzují. FE byla první hra, která 
zkusila zpracovat grafiku kompletně 
v komiksovém (celshadovaném) sty- 
lu. Kombinovala herní styl Resi s vý- 
borným čínským duchařským příbě- 
hem, pro který si titul všichni skalní 
hráči zamilovali. Unikátní nový pří- 
stup k 3D grafice není tím jediným, 
čeho si můžete hned všimnout. 


POLEDNÍ SAMURAJ: Vývojáři z Kronosu se 
drží asijských lokací a přírodního vzhledu. 
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Myšlenka: Jde o třetí hru série Fear Ef- 


fect a jde o přímé pokračování Hanina 
příběhu po jejím návratu z pekla. A na 
co se nás scénárista pokusí nalákat 
tentokrát? Naše dívka se pokouší zabít 
svého šéfa v Triádě, protože vypsal od- 
měnu na hlavu jejího milence Raina. 

Nejlepší nápady: Všechny tituly této 
série měly vždycky výborný příběh 
a můžeme očekávat, že ani tentokrát 
nebudeme zklamaní. Poloviční pře- 
chod k 3D - kdy si grafika ponechává 
vzhled knižních ilustrací - je rozhodně 


SILVER SCREAM: Stejně jako všechny předešlé 
díly Effectu, i tento obsahuje několik skvělých videí. 


dalším přitažlivým kouskem. Ano, no- 
vý komiksový styl se nazývá semi-3D. 
Zdá se, že se stále budeme procházet 
v klasickém 2D, ale při bitvách přijde 
na řadu nové „3D prostředí“. 

Postačí, když řekneme, že jediné, co 
nás vystraší při úvahách o použití sys- 
tému náhodných bitev (jako ve Final 
Fantasy), jsou tyhle skvělé obrázky 


" 


VYOSTŘENÉ SPORY: Mystické meče a další“ 
let do duchovního světa, = nějak to vidíme my. 


„RŮZNÉ CESTY POSTAV PŘI 
PRŮCHODU HROU ZARUČUJÍ 
ZÁBAVU NA DLOUHÉ HODINY“ 


ze hry... Navíc si musíte uvědomit, že 
jde o první Effect, ve kterém budete 
moct hrát za čtyři různé postavy (Ha- 
na, Rain, Glas a Deke), z nichž každá 
má svůj speciální smrtící úder. Navíc 
se jejich cesty při průchodu hrou bu- 
du trochu odlišovat, takže můžeme 
počítat s velkou zábavou na dlouhé 
hodiny. 


Názor: V tiskové zprávě týkající se Fear 
Effectu se praví: „Přechody mezi 

2D a 3D prostředím ani nepostřehnete.“ 
Hmmmm... PSM2 si v této chvíli dovo- 
luje využít práva odročení soudu, neboť A 
nehodlá vynést rozsudek, dokud — 46 
si nebude moct hru a její vlast- a 
nosti prohlédnout v akci. © 
OČEKÁVÁNÍ x*x* 


Ná== m LETO 


FINAL FANTASY 10-2 


W japonští fantastičtí 
W, přešívají Yuniny 
oblečky v očekávání příchodu FF10-2 
na konci března, my v Evropě zatím 
můžeme jen povzbudit svoje chutě 
do budoucna. Za tím účelem pins 


me nové obrázky a informace o no- 
vém děvčeti, Paine. 

Myšlenka: Jde vlastně o Charlieho 
andílky, kteří se odehrávají na planetě 
Spira. Kriminálníky vystří 

a vrátil se systém náho: 


„JDE VLASTNĚ 0 CHARLIEHO 
ANDÍLKY, KTEŘÍ SE ODEHRÁVAJÍ 
NA PLANETĚ SPIRA.“ 


TIDUS SE VRACÍ: Jedna z prvních ukázek obsahová- 


la Yunu, která ve snu běží po boku svého bývalého přítele. 


Nejlepší nápady: Kromě nového příbě- 
hu, který by měl uspokojit věrné fa- 
noušky série, nás čeká i trocha plošin- 
kaření, které má zpříjemnit procházecí 
části hry. Navíc se můžeme těšit na 
drobnou obměnu v boji. Stiskem © 
teď můžete spustit takzvaný „oblékací 


ZMĚNA NA JATKÁCH: Rikku má stále své nože, ale 
teď můžete její útoky změnit za pomoci „oblékacího módu“. 


mód“, který vám umožní volit si u kaž- 
dé postavy její zaměření. Prostě, když 
vás už začne Yuna tím svým neustá- 
lým vrháním kouzel nudit, stačí ji pře- 
pnout z módu „kouzelník“ na „rytíř“ 
a užít si zcela nových animací, které 
začne v boji předvádět. Roztomilé. 
Také se dá očekávat jisté zadosti- 
učinění, které pocítí všichni, kdo 
se cítili naprosto znechucení na- 
prostým převrácením originálu. 
Vypadalo to, že se Tidus ještě ně- 
kdy v budoucnu znovu objeví, že... 
Názor: Nový příběh, nové druhy 
stvůr a nová hlavní postava ještě 
nedělají novou hru. Možná jde 
jen o kousek, který potěší skalní 
fanoušky této série, kterým neva- 
dí, že uvidí zase to samé jako po- 
sledně. © 
OČEKÁVÁNÍ xxx 


SMYSLNÉ DĚVČÁTKO: Že by bylo Spiře horko? 
Zdá se, že někde poztrácela svoje oblečení a vybavení. 


DRAG STAR: Tentokrát nemají děvčata k dispozici High- 


wind - prohánějí se v tomto stylovém raketovém vozítku. 


Es 


B ae 
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KING OF 
ROUTE 66 


Myšlenka: Vezměte neustále 

opomínaný 18 Wheeler a stvoř 
te jeho pokračování, ve kterém by si 
prý měli řidiči kamiónů v rádiu víc po 
kecat 
Nejlepší nápady: Sega pochopila, že 
převézt jednoduše arkádu z jedné 
konzole na jinou, přičemž se většina 
„arkádovosti“ vytratí, je k ničemu. Ne 
stačí jen jezdit na čas po divočině v ka 
mionu. Proto teď můžete také upravo 
vat své auto (že by komfortní záclonky 
a zlaté řetízky od klaksonu?), trénovat 
parkování. honit se za řadou ze země 
vyskakujících krystalů nebo vyrazit po 
opuštěné silnici v hrdinném dobro 
družném módu 
Názor: Když už se po silnicích pohybu 
je 18 Wheeler a Big Mutha Truckersi je 
skutečně nezbytně nutné mít ještě 
další těžkotonážní hru? Zkuste o tom 
přemýšlet, milí výrobci 


OČEKÁVÁNÍ xx 


Vraní 


ICE NINE 


Myšlenka: Jde o zcela novou 
studenou válku, ale tentokrát se týká 
usmrkaných, nastydlých počítačů, Zde 
>řichází Ice Nine, virus, který se mezi 
osobními počítači šíří po elektrické síti 
Nejlepší nápady: Výsledkem télo zá 
aletky není dlouhé noční sezení u ob 
razovky s koblihou a kafem na stole 
Tak to alespoň tvrdí výrobce Bam!, 
který slibuje střelné zbraně, raketome- 
y a dálkové řízené výbušniny, to 
všechno viděné z vlastního pohledu 
(naštěstí přes obrazovku). To je všech- 
no hezké, ale pak je tu něco, co nás 
ořinutilo prohrabat svůj šatník - „mód 
utajení“. Šup do převleku a plížit se ce 
ým levelem, dokud se za vámi ne 
ozve strašlivé „Byl jsi odhalen"“. Bezva 
A pak je tu také zajímavá volba, zda 
rál za agenta CIA Jamese Claytona 
nebo za činského teroristu, pracujícího 
aro Organizaci Xu 
Názor: Už léta tvrdíme, že hra z vlast 
ního pohledu potřebuje k oživení víc 
než jen technologii Geo-Mod. Možná, 
že tohle je ten správný svěží vítí 
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W hurá, jupíí, radujte se, 
tralalá... O zásobu hutných 
FPSek, které dnes doslova zasypáva- 
jí PS2, není rozhodně nouze, tak proč 
se tolik radovat z vydání hry se zná- 
mým poldou McClanem, který je 
vždycky v blbý čas na blbém místě? 
Myšlenka: Během nepovedeného po- 
kusu o loupež uměleckých děl se vaše 
dcera stane rukojmím a jak se zdá, pa- 
chatelem je stará známá zločinecká 
esis. To by měl být dostatečný 
důvod k tomu, vzít pistoli a jít si to 


S pár padouchama vyřídit 
bel 


osobně, dokud se zem 
nezbarví jejich krví... 
Nejlepší nápa- 

dy: Jde o prv- 

ní | Smrto- 

nosnou 

past na 

PS2, 


DIE. 
VEN 


takže po grafické stránce všechny ty 
staré hranaté zoufalosti z PSOne suve- 
rénně strčí do kapsy. Jednotlivé úrovně 
jsou pěkné a rozsáhlé, i když někteří 
kritikové si stěžují na příliš lineární po- 
stup. Vše se odehrává na místech, kte- 
ré vám připomenou filmy - včetně dnes 
již legendárního Nakatomi Plaza. 
Komplexní multiplayer mód roz- 
hodně hráče přitáhne, zvlášť když si 
uvědomí, že jde o jeden z mála FPS ti- 
tulů, které nabízejí hru až ve čtyřech. 
Zatím jich je na trhu jen šest. Ve hře je 
mnoho úplně nových zbraní, které se 
poprvé objevují teď na PS2 - třeba bo- 
xer nebo paintballová zbraň. Jakmile si 
několik z vás spojí své stroje přes 
MultiTap, otevírá se vám hned 
několik různých módů. 
Názor: OK, OK - otázka zní: Má 
cenu se vzrušovat? No, hra 
byla při svém uvedení na 
GameCube na 
konci minulé- 
ho roku při- 


JEDNO OČKO NA DISPLEJI: Velmi přehledný a jed- 
noduchý informační panel vás obtěžuje jen s důležitými věcmi. 


HARD: 
DETTA 


DA6 000 A 


KAMARÁDI Z URNA: Být poldou má své výhody, například 
v tom, že vám ostatní strážníci pomáhají, třeba při přepadávání budov. 


PLACATÉ NÁMĚSTÍ: Textury na pozadí možná nejsou z nej“ 
detailnějších, ale to zaručuje, že nebudou problémy s rychlostí (snad). 


Te 


m 
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ČTYŘI MUŽI VE ČLUNU: Capture The Flag a King of the Hill 
jsou jen některé z variant krvavé multiplayerové řežby. 


100 000 


jata poměrně dobře. Pokud se pove- 
dený multiplayer naladí na stejnou vl- 
nu se šarmem Bruce Willise, mohla by 
z toho být hra ve stylu TimeSplitters. 
To se pak člověk začne rychle těšit na 
to, až se mu za pár měsíců dostane 
do ruky první hratelná verze... 
OČEKÁVÁNÍ xxx 


ROZEJDĚTE SE, PROSÍM: Když je v okolí přeplněno, lze to vy- (m 
řešit tak, že vezmete jednoho ze zabijáků a použijete ho jako lidský štít. 
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YOU JIAVE THE TBUCMACHINE GUN 


ODPOLEDNÍ GRILOVÁNÍ: Samopal je pěkná hračka, ale 
proč se s ním obtěžovat, když v plamenomet je stále dost paliva. 


BO G0 


SKLÁDACÍ MOST: Na mapách nyní uvidíte i pří- 
ekážky, které budete muset překonat s pomo- 
cí svých ženistů. 


KOSTKY JSOU SPÁLENY 
musí bát, staří avataři a jejich speciální útoky jsou stá- 
le hlavní součástí hry, 


WIE NEPOT VABENO 


DYNASTY 
WARRIORS 4 


Tak zaprvé, už nás nikdy ne- 
W mluvit o Dynasty Tac- 
tics, jasné? Dobrá, Takže, v tomto ti- 
tulu se série Dynasty vrací k tomu, co 
vždy skvěle uměla, Hromady mrtvol, 
katany lesknoucí se na slunci a krva- 
vé mlaskání pod přiostřenými koly 
válečných vozů. Tak trochu historic- 
ké drama. 

Myšlenka: Ujměte se velení jedné z ar- 
mád středověkého Japonska, proch 
zejte se naslepo údolími zahalenými 


mlhou, křičte rozkazy a krájejte nepřá- 
tele meči jako sushi. 


KDO JE TADY PÁNEM: Mód Království ozvláštní lineární po- 


stup, místo něj obsazujete a pak chráníte svá nová území. 


B, Myšlenka: Flyboy Kaim je princem 
jezdícím na drakovi a do světa vyrá 

ží, aby pomstil smrt svých rodičů 
Nejlepší nápady: Doufejme, že to nebude 
moc dlouhá hra, protože nikdo dlouho ne 
vydrží nesmát se takovému mazanému 


názvu. Ta práce s pomlčkou, wow! Jde 
o RPG od Enixu, které by mělo obsahovat 
tři druhy boje, stejně jako Drakkan od So 
ny - vzduch-vzduch, vzduch-země a země 
země. Mělo by jít o čistší akci, a nebude te 
dy nutné, jak tomu dosud bylo u většiny 
těchto her, dávat stále pozor na svoje zdra 
ví a bojovat postupně 
Názor: Drakan na PS2, ale možná že se dí 
ky hustěji obydleným lokacím a živější šer 
mířské akci na našem žebříčku dostane 
výš 
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Nejlepší nápady: Dobývací stroje. 
V minulém díle Warriors se o největší 
inovaci postaralo zakomponování jízd- 
ních jednotek a magických útoků, Ted, 
když se do celé vřavy přidávají válečné 
stroje, budete muset při svých taktic- 
kých plánech ještě víc myslet na okolní 
prostředí. Zasekli jste se na špatné 
straně řeky? Nechte své stavitele udě- 
lat pontonový most. Stojíte před opev- 
něným hradem? Pak vás jistě potěší 
katapult nebo beranidlo, Co nás potě- 


Je WWW 


OVA 


kaab 


V MDANE Z 


„000828570 JMNEEEEENÉ 0 00 
MPO 
NEPOT VREENO 


REVOLUTION 
MAX 


wsd, Myšlenka: Hudba, podložka a ka 
P marád, lol vše Když to dobře spojí 
ohromady, vyjde vám z toho návrat 
jedné z nejlepších party her 

Nejlepší nápady: Výběr 65 písní, při kte 
rých se můžete nakrucovat. Dobrý je laké 
mód Cvičení, při kterém sledujete přímo na 
obrazovce, jak z vás odkapávají kalorie 
Přidání příkazu „stát“ přináší nové možnos 
ti - nemusíte stále poskakovat, někdy je 
prostě třeba držet jednu nohu na místě 
a pohybovat jen druhou. Graficky nejde 
o žádnou pecku, ale zábavy a pohybu si 
užijete až dost, 
Názor: Základna fanoušků je díky úspěchu 
verze pro PSOne dost široká, uvidíme, jak 
hra uspěje na PS2 
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le 


MOTO GP3 


„ Myšlenka: Motorky. Ale ne takové, 
jaké jsme viděli už tisíckrát, Ne ne 

Tohle je podstatně vylepšené třetí pokračo 
vaní 
Nejlepší nápady: Oo00, ten pocit šílené 
rychlosti a zpoceného koženého sedadla, 
tisknoucího se na vaše slabiny (ehm), k lo 
mu zvuk motoru tak realistický, že se vám 
o něm bude v noci zdát. Popravdě, hra ob 
sahuje pár nových věcí, kvůli kterým má 
cenu se na ni podívat 

Jde o první MGP, které podporuje roz 
dělení obrazovky na čtyři části pro 
multiplayer. K tomu předělaný pohled 
z kokpitu a pět nových lokací s tratěmi 
kterých tak je celkem už 55, s tím nemůže 
nikdo soupeřit 
Názor: OK, když jsme říkali „podstatně“ 
možná jsme přeháněli. Těch několik noví 
nek asi přitáhne stejně jen skalní fandy 
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sérií DWi Kessen vždy dobré 
ohodnocení a jak se zdá, 
obě tyto hry se k sobě za- 
čínají stále víc blížit. Po- 
dle nás to je jen dobře. 
OČEKÁVÁNÍ xxx 


PROHOĎTE JE ZDÍ: A tady máme několik obléhacích strojů. 
V tomto případě se katapulty snaží zbořit zeď opevnění, 


DYNASTY WARRIORS 4 


„ŠVIH A MLASK“ 


šilo snad ještě víc, je oznámení vý- 3 

robců, že všech padesát misí bu- "e 
de nyní zcela náhodných, takže T k 
se nepřátelské i vaše síly obje- „ NU aĎ 

ví pokaždé jinde. 9 be sy 
Názor: V PS2 získávaly tituly ze 7: : 
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HUNTER: THE 


RECKONING - 
WAYWARD 


Myšlenka: Vezměte staré dobré 
upírské RPG - znále lo, 
s kostkami a pánem jeskyně 


takové lo 
a udělejle 
z toho akční adventuru z pohledu kamery 
To sní sakra zajímavě, co? 
Nejlepší nápady: Čtyři lidé brání město 
Ashcroft před hordami... nemrtvých. To 
jste nečekali, co? Hraní se naštěstí nesou 
středí jen na tuny vystřílených nábojů, na 
řadu přijdou i kouzelné útoky (tzv. Edges 
Navíc má každá z postav svůj speciální 
útok, který může použít kdykoliv v průbě 
hu všech 25 levelů 

Názor: Nápad, který stál za stovkami 
pitomých her pamatujete na 7win 
Calibur? Šance, že půjde o srágoru, je vel 


ká 
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A kdo by neměl, že? Jen se podívejte na jejich katalog. V podstatě 
z gruntu předělali styl mlátiček a jsou zakladateli žánru survival hororů. 


. . v 


Jejich plán na rok 2005 obsahuje několik nejzajímavějších her 


ovaných k uvedení na PSZ. Přinášíme vám exkluzivní přehled. 


“ připrav 
P A kdo hraje hlavní roli? Zkuste si tipnout... 


MAME RADI CAPCOM! 
VPA == NEUPŘESNĚNNO 


" RESIDENT 
„EVIL ONLÍNÉ 


Evil se vyvíjel, a tak se konečně hra, na kterou čekáme už pět let, 
začíná vybarvovat. Nabili jsme brokovnici a vyrazili do Raccoon City. 


Adrian Lawlon 


vydání Resident Evil Online bylo 
oznámeno na tiskové konferenci 
společnosti SCEA v rámci loňské 
květnové E3. Od té doby trpíme 
akutním nedostatkem přesněj- 
ších informací o této hře, která 
by ze síťového adaptéru pro PS2 
mohla konečně udělat výhodnou 
koupi. Jediné velmi krátké a strohé video, které 
se od té doby objevilo, spíš jen přineslo další 
otázky: Jakou bude mít hra strukturu? Dokáže 
udržet vysoký standard napětí, jako tomu je 
v celé sérii? Jak dobře asi bude fungovat Resi 
v multiplayeru? Mohli jsme jen hádat. 

Ale přeskočme v čase clo letošního ledna, Po in 


lormační žízní, kterou jsme zažívali uplynulých sedm 
měsíců, jsme byli jaksepatří nervózní, Pak k nám do 
razila zpráva, na kterou jsme čekali - Capcom pořá 
dá vas Vegas exkluzivní akci a Resident Evil Online 
bude hlavní hvězdou večera. Co myslite, chtěli jsme 


jet? A kamarádí se Sněhurka 5 trpaslikama? 
Už například vime, kam lze hru zařadit v časo 


vé ose příběhu Resident vilu: děj probiha ve slej 


„JAK DOBŘE ASI BUDE FUNGOVAT RESI 
V MULTIPLAYERU? MŮŽEME JENOM HÁDAT.“ ozn r 


Jim. Je velmi praklický, Vidíte, jak umi přemyšlel za pochodu 


ČTYŘČLENNÁ RODINKA 


Postavy, která máte k dispozici v Resident Online, nejsou žádnými svalovci ze speciální jednotky S.T.A.R.S. Jde o směsici 
obyčejných obyvatel Raccoon City, které k sobě přivedla náhoda a neštěstí. Nejsou to žádní sólisté, spolupracují ve skupinách 
po čtyřech, protože jedině tak se odtud mohou dostat živí 


7 


2. GEORGE je doktor, pracující / 3. YOKO je tak trochu záhada - 
v hlavní nemocnici Raccoon Ci- Z jde o mladou Japonku, která 
ty. Je uznávaným lékařem % nechce prozradit svoje zaměst- 
a dobrým odborníkem ve svém % nání a vůbec o sobě prozrazuje 
oboru všeobecného lékařství, £ jen velmi málo a po kouscích. 
takže bude jistě užitečný. 


né době, kdy v RE2 odvážně prchají Leon s Claire 
Odehrává se v celém Raccoon City, smutném měs 
tě na americkém středozápadě, které je zdevasto 


váno smrtelným T-virem vyvinutým společností 
Umbrella. Producent Yoshihiro Sudo nám prozra 
dil, že některé lokace budou hráčům povědomé, 
ovšem najde se samozřejmě i dost nových. Posla 
vy budou procházet podzemními tunely, bloudil 
na trati metra, skrývat se v nemocnici a prchat hus 
lě zalesněnými oblastmi. Takže nudit se rozhodně 
nebudou 

Ovšem o tom, jak se hra bude chovat, toho 


x 


1. KEVIN je snaživým policis- 
tou. Není ovšém zvlášť schop- 
moc vic nevíme. Rozdělena bude do několika ka ný, už několikrát se pokoušel 
itol, každá bude obsahovat samostatný příběh udělat přijímací zkoušky 


4. MARK je věrný americký 

cionalista, vietnámský veterán, 
který dnes pracuje u bezpeč- 
nostní agentury. Jak by se dalo 
čekat, umí to (se zbraněmi, 
vždyť se to naučil už v armádě. 


ke S.T.A.R.S./a pokaždé ne- 
úspěšně. 


edna kapitola by vám měla zabrat jednu až dvě 
nodiny hraní. Nevíme však zatím, kolik nakonec 
čchto kapitol bude, takže nám nezbylo než něco 
nižšího o životnosti hry vypáčit ze Suda. (Jestli 
vás zajímá, co řekl, podivejte se na jedinečný roz 
1ovor na straně 22.) 

Hráči se mohou sdružovat do týmu o maxi 
málně čtyřech členech, každý hráč má na vy 


Sk ames osv. Post iste ž 5. CINDY pracuje jako s 6. DAVID je obyčejným instalaté“ 2 7. JIM pracuje u dráhy a většinu Ž 8. ALYSSA je typickou reportér- 
BO DSMEDoskav OS poVab ve Pe E03 vmístním baru. Pro svůj příjem- 4 rem, který je znám jako hloupý 4 svého života prožil s nosem zabo- 4 kou - všetečná, tvrdohlavá 
né jedině tak, že spolu budou všichni spolu ný přístup k zákazníkům je vel- Ž a málomluvný, protože vždycky % řeným v hlavolamech a hádanko- a vždycky se s velkou chutí 


AYridtsdtdtdototodofdtošttáttdtotttátáttitotáttttttktttáátattšé 
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aracoval mi oblíbená. řekne jen to, co je nezbytně nutné. 7 vých knihách. To se může hodit. pohádá. 
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PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


JEN AŤ DEBATA NEUPADÁ: Co by chu 


dáci hráči dělalí, kdyby mezi nastavenými hláškami 
jednotlivých postav C 


hyběl výkřik „hlupáku“? 


Zatím sice není pevně rozhod 
ti bude hra podporovat 
komunikaci přes sluchátka s mikro 
fonem. ale zatím lo neumí 
dopadne tak, že budete muset použí 
val jen přednaslavené fráze 
u jednotlivých postav liší 


nuto, jes 
spiš to 


které se 
Sudo tvrdí, že by 
udržet soustředění hráču na 
aby se akce rozplizla do 

dlouhých minut plácání 
propadnutí atmosléře 
u Resident Evilu pod 


se tak mélo 
hru, místo 
Souhlasí 
me, že 
hry je 
slatné vé 


Na rozdil od předešlých 


dilu. tentokrát nebudou 
v hlavních rolích vystupovat “ 
obyčejní X 


elitní policisté, ale 
obyvatelé Raccoon Čily - na 


„P 


jdete mezi nirní například ČÍŠ 


nici, novináře, instalaléra ne 


bo chlapíka od. železnice 
Každý z nich má svoje zvlášl 
ni schopnosti, které nikdo ji 
neovládá 


n Capcorn to lu 


y 


4 p 
náš 


+ 


zombie 


PROBLÉMY RŘESITELNÉ KULKOU: 
Samozřejmě, že některé postavy jsou v zabíjení 
schopnější než ostatní 


dy, to zatím netušíme 
podaří hordy útočících zombil 
uklidnit pomocí jedné rundy stu 
deného pivka? 
Všichni lidé 
City můžete 
vlastní osobnost a na Sť 

s vámi mohou reagovat rozlič 
nými způsoby, podle toho, jak 

se k nim budete chovat. Když 

na né budete mile promlou 


virem 
kdykoliv před vašima oči 
ma proménit v zombie 


bude hra obsahovat ce 


W 


Možná se jí 


kleré v Raccoon 
polkal, mají svou 


tkání 


lakže se mohou 


Dá se očekávat, že 


VŽIJTE SE DO ROLE: Někteří lidé se prostě nepoučí. Ujistě: 
te se, že jsou skutečné mrtví, jinak jim nelezte blízko k tlamě 


Prosté. 


“ 


ným směrem, Vypadají jako banda stydlivek v pánské šatně, co? 


lou škálu různých protizambiích zbraní a sami už ze 
zkušeností moc dobře víme, že se pistole a brokov. 
nice dobře osvédčily 


Ovšem jak už jsme stu Resi 


dent Evilu zvykli, hra podporuje i výbornou interakci 


5 prostředím, takže můžete využit praklicky cokoliv 


vlastně 


k 


struje na dvou příkladech vat, mohou vám pomoci ve « 

železničář Jim se. zajímá il střelbě nebo při řešení há : 

o hádanky, zatímco viet danek. Když budete apre v 

namský veterán Mark je na sivní, ve strachu utečou 

makaný řízek, který debře [o dává smysl. Pochopi 

rozumi zbraním. Co zvlášt telné je tu vždycky mož 

ního předvede číšnice Cín nost, že už jsou infikování HLAVNĚ ROZHLED: Ano, vypadá to, že se všichni dívají opač 


M. A * „NAROZDÍL OD PŘEDEŠLÝCH DÍLŮ 
A S NEBUDETE ELITNÍMI POLICISTY, ALE 
ve" OBYČEJNÝMI OBYVATELI RACCOON CITY.“ 


YOSHIHIRO SUDO SE NÁM VYZPOVÍDAL 


eku, který 


Násady od koštat, olovéné trubky, sekery 
co mužete vzít do ruky - cokoliv, 
v nouzi použít jako zbraň, když vám dojdou náboje 
Opravdu zajímavé jsou však Sudovy předsta 
vy o tom, jaký vliv bude mít na hru spojení více 


cokoli co lze 


Nikdy si nenecháme ujít příležitost k pěknému kří- 


žovému výslechu, takže jsme rádi využili možnost 
dlouze si promluvit s producentem RE: Online Yos- 
hihirem Sudou. Nenechte se zmást jeho postave- 


ním, je to vtipálek... 


Onlinové hry zatím věnovaly velkou pozor- 
nost přímé komunikaci mezi hráči, takže 
vznikaly takové chatovací místnosti, které 
hru zatlačily do pozadí. V naší hře sice chce- 
me udržet komunikaci na slušné úrovni, ale 
důležité je, že jsme se soustředili hlavně na 
samotné hraní. Tento aspekt byl podle nás 
v online hrách zatím příliš přehlížen. 
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Tak zaprvé, budete hrát za obyčejného člo- 
věka, jednoho z občanů postiženého Rac- 
coon City, Každá z postav má svoje povolá- 
ní a své zvláštní schopnosti, které je třeba 
hojně využít, pokud v Raccoon City chcete 
přežít. Přeci jen je město plné T-virových 
zombie. 


Pokud jde o strukturu hry, bude rozdělena 
do jednotlivých příběhů. Bude tu úvod, 
střední část a konec, každá z těchto částí 
je vlastně samostatnou úrovní. Každá část 
má svůj vlastní uzavřený příběh (se začát- 
kem, dějem a koncem), ve kterém se sna- 
žíte dosáhnout určitého cíle. Když svůj 
úkol dokončíte, posunete se do další části 
příběhu. 


Samozřejmě že příběh se bude poněkud lišit, 
takže nebudete procházet stále ten samý. 
Hlavní je, že se děj trochu mění podle toho, 
za jakou postavu hrajete. Hra navíc bude mít 


několik různých konců podle toho, jak se 
vám skrz ní podaří probít. Například když bu- 
de někdo z týmu uvězněn, můžete se roz- 
hodnout, zda se pro něj vrátíte a skončíte ve 
čtyřech, nebo jestli půjdete dál bez něho, 
což vám zpřístupní konec vytvořený pro tři li- 
di. Existuje několik variant konce, jako jsou 
tyto, a to by mělo lidi přitáhnout k hraní zno- 
vu a znovu. Budou chtít zjistit, která část 


rozdělujícího se příběhu se jim odkryje ten- 
tokrát. 


Ano, v tomto ohledu se od předešlých Resi- 
dent Evilů nebude příliš lišit. Kamera se 


MÁME RÁDI CAPCOM! 
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5. Najednou se všechno zvrhne v divokou akci 
a naši hrdinové bojují o holé životy. 


4. A už se kocháme prvními záběry z hororo- 
vých zombiích jatek. 


1. Jednotlivé postavy začínají na různých mís- 
tech a úplně samy... 


2. | když už jsou spolu, jsou stále nervózní. Vidíme je 
procházet mnoha lokacemi, třeba vlakem v metru. 


3. Najednou zahlédneme záblesk něčeho ne- 
chutného kdesi v temnotě... 


k 


6. Záblesky výstřelů z pistolí jsou jediným zdro- 
jem světla v temnotě. 


9. Jako by to všechno nebylo už dost hrozivé, © 10. Už napůl mrtvé postavy se snaží uniknout, 
čeká vás ještě pohled na hnusného Tyranta. Bože můj, to je nervák... 


7. Na chvíli zahlédneme také strašlivou hmyzí 
stvůru, útočící na postavy na ulici. 


8. Objeví se tu i Hunter, samé zuby a drápy. Na- 
jednou na vás skočí... 


záležitosti 
O co jde? Můžete klid 


kdo tam nebude? Vyrazite někomu naproti a bu 
dete tedy riskovat, že potkáte další nemrtvé, 


přijemné 


„SKUTEČNĚ MUSÍTE MYSLET NA TO, ŽE 


ne 


LÁ 
NEJSTE SEBOU SAMYM ALE POSTAVOU ně kteréhokoliv člena © bo se tu klidně zašijete, případně pak budete po 
u U skupiny zradit a ne kračovat bez ostatních? Budete si muset vybrat 
ZA KTEROU HRAJETE 1 chat ho zemřít. ale co — a možná že svou volbou znemožnite úspěch sku 
ki budete dělat. když to piny. Kromě všech ostatních zajímavých vlast 
nráčů. Zvlášť pokud jde o hraní samotné. Tvůrci ostatní prohlédnou a za trest vám nabančí, nebo © nosti je právě kooperace a vztahy hráčů lím nej 
se už nebudou tolik spoléhat na šoky a překva vás dokonce nechají zbitého napospas přicháze důležitějším. co děla z Resident Evil Online zají 


aení, které by hru táhly dál, půjde spíš o přinuce mavou hru 
ní lidí ke spolupráci. Závisíte jeden na druhém, 
akže se vyplati dávat pozor nejen na sebe, ale 
ina ostatní. Tato taktika dělá z Resi úplně novou 
iru. Nejste totiž pánem celé hry, nezáleží jen na 
vašem rozhodnutí - dokonce nemůžete svým ko 
egům ani plně důvěřovat (jsou to zkrátka cizinci 
a mohou vás nechat na holičkách). Může se stát 
cokoliv. Jen si představte zásobu munice. V rám 
ci skupiny si můžete náboje předávat, ale chce se 
svoje drahocenné kulky něko 
mu. kdo s nimi nestále hloupě plýtvá? 


jícím hordám hladových zombií? 
Napětí ve spojení s tim, že nevite 

věřit. je podstatným momentem. Představte si 

tohle: hra začíná tak. že se každý hráč objeví v ji 


do hry 
istý, že 
hra přinese úplně nový přístup k PS2 online zá 
bavě, který zatím známe spíš z titulů pro PC. Mě 
li bychom si užít nový druh zábavy, který jsme 
zalím se sérií Resident Evil nespojovali. Z toho, 
co jsme viděli v Las Vegas, můžeme odhadnout 


komu lze Není pochyb o tom, že velké naděje 


vkládané nejsou bezdůvodné. Sudo si je 


né části města a všichni se maji sejít na nějakém 
místě. Co když na smluvený post dorazite, ale ni 


4 
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M 


f 


že Capcom nemluví do větru 
Jako vždy, datum vydání evropské verze až 
do naší uzávěrky zatím nikdo neupřesnil, ale 


vám skutečně dá 


přepokládáme že nejpozději letos v květnu na 
E53 se ho dozvíme. Aby bylo jasno - tohle bu 


I když je možné jednotlivé kapitoly dokončit 


„kom 


í 


| v menším počtu lidí než ve čtyřech, musite mys de velká pecka a PSM2 rozhodně nehodlá nic 


| let na to, že tři toho ustřílí méně než čtyři. Aby by propast 


£ | 
Ca | 


| o napětí dost, rozhodl se Sudo se svými kolegy, 
že z neúspěchu udělají rovnou stres. Když hráč 
zombiim podlehne, promění se sám v zombii 


| kterou neovláda, a po zbytek kapitoly má utrum 


Sám se bude nudit a ostatní ho navic nebudou 


x o 


i k 
mít moc rádi za lo, že je v tom nechal a oni tedy Ě % - 
SZ s » 
nudou mít těžší pozici. Každý svůj riskantní krok PS 
| si tedy raději dobře rozmyslete % 
Ieoreticky lze ke hře přistupovat i naprosto “ 
odlišným způsobem, i když byste si měli dávat To chtějí být opravdu všichni nepřekonatelnými Některé posta 


JOZOr, PIC tože poc it viny a SC hizofrenie jsou ne tvrdáky plížícími se ve stínech? Ten šátek na hlavě už je trochu moc, ne? = ičky z Resi si už kdysi zahrály v Jacksonové 7hrilleru. Vypadá lo tak, ne? 


přesouvá společně s postavou, a přestože ji 
budete moci ovládat, sama se pohybuje 
tak, aby dodala hře nádech filmu. Zůstali 
jsme věrní i předrenderovanému pozadí, hra 
bude vypadat velmi podobně jako její verze 
na Gamecube, 

Ale nebojte se, soustředili jsme se na 
to, aby kamera nepřekážela v postupu ani 
se nezasekávala za zdmi. Hráči si už dřív 
právě na takové situace stěžovali a rád 
bych se zaručil za to, že v tomto titulu po- 
dobné problémy nenastanou. 


A co nepřátelé? Jasně, budou tu zombíci 

a možná pár starých známých, třeba Hunte- 
ři a Lickeři, ale uvidíme i někoho nového? 
Ano, kromě starých známých oblíbenců 
jsme přidali ještě hodně nových nepřátel. 


V této hře se při svém putování dostanete 
do všech míst ve městě, takže počítejte 

že uvidíte úplně nové lokace. Právě 

se bude skrývat většina nových ne- 
přátel, které neznáte z předešlých dílů Re- 
sident Evil. Například na ulicích potkáte 
běžné brouky, kteří byli napadeni T-virem 
a zmutovali do obřích útočných monster. 
Právě na ulicích uvidíte hodně novot, pro- 
tože se nebudete tolik pohybovat v labora- 
tořích, jak tomu bylo v předešlých dílech 
Resident Evil. 


Můžete nám vysvětlit, jak chcete udělat ko- 
munikací mezi hráči jednoduchou a zároveň 
užitečnou? 

Jak už jsem se zmínil, většina onlinových 
her se příliš silně věnuje debatování, ne- 


ustálým rozhovorům mezi všemi hráči. Také 
považujeme tento aspektů, tedy komunika- 
ci, za důležitý, ale raději se zaměřujeme na 
důležitější věc, kterou je samotné hraní. Na 
to, aby hra byla zajímavá a abyste se co nej- 
víc vžili do své postavy. Nebudete si tedy 
moct jen tak volně povídat, ale budete si vy- 
bírat z širokého spektra vět, které pronáší 
konkrétně vaše postava. 

Například jako policejní důstojník bu- 
dete svoje názory pronášet spíš jako příka- 
zy ostatním. Nemůžete zkrátka jen tak 
zmateně pobíhat a křičet „Jé, co se děje?“ 
Takhle by policista nemluvil,takže se musí- 
te držet toho, co je této postavě vlastní. 
Opravdu výrazně se zaměřujeme na to, 
abyste se do své postavy vžili a chovali se 
tak, jak od ní lze očekávat. Měli byste se 


oprostit od svého uvažování a být postavou 
ve hře. 


Existuje nějaký jednoduchý obrázkový ja- 
zyk, který by umožnil komunikovat lidem 
hovořícím různými jazyky? 

Ne, něco takového neplánujeme. Chtěli jsme 
se zbavit ustáleného standardního seznamu 
základních emocí. Výběr možných vět se odvíjí 
od situace - postavy, jejího pohlaví a denní do- 
by. Hlášky se hodně mění, podle momentální- 
ho kontextu. Zatím se stále rozhodujeme, zda 
z toho udělat mezinárodní hru s jediným jazy- 
kem, nebo zda uděláme jazykové lokalizace, 


Plánujete nabídku nějakých doplňků, které 
by si hráči mohli přes síťový PS2 adaptér 
stáhnout na svůj pevný disk? 


Opravdu jsem se snažil vytvořit zcela novou 
hru, a protože většina onlinových titulů sto- 
jí na známém „s naší hrou získáte možnost 
stáhnout si tohle a tohle“, chtěl jsem se ta- 
kovým heslům vyhnout. Raději jsem o ně- 
čem takovém neuvažoval a soustředil se na 
samotnou zábavu z hraní toho, co si koupí- 
te. Nejste nucení si nic dokupovat, abyste 
se dlouho bavili. 

Ale pokud jde o to, jestli si budete moci 
něco nového stahovat, pak můžu slíbit, že 
nebudete o nic ochuzeni. O co přesně pů- 
jde, to si ještě upřesňujeme. Ať už to vyřeší- 
me jakkoliv, stále se budeme snažit držet 
hesla, že chceme udělat úplně novou a od- 
lišnou hru. Teď se právě soustřeďujeme na 
to, jak toho dosáhnout pomocí doplňkových 
materiálů. 
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JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


k PVE (TE 0 E S 1AOS: Své pomocníky můžete postavit do hh hi 


$ jk Jů i obranné něbů útočné formace, podle toho, co se vám právě hodí 
Pa MEA 


1. SWORD (MEČ) 

Tihle chlápci s meči jsou na začátku hry vaší hlavní silou. Ocel 
v jejich rukou vám pomáhá tak, jak si budete přát, jde o vaše roz- 
kazy. 


Mocní spojenci v podobě „Legionářů“ přijdou na řadu až ve 
chvíli, kdy na tom jste opravdu špatně. Další lidé po vašem 
boku dodávají vašim útokům značnou sílu. Ovládat je může- 
te současně se Siegem, takže můžete plánovat společně 
útoky a ústupy. Tady je výběr pomocníků... 


2. GIANT (OBR) 


Tenhle chlapík funguje jako cihlová zed, nabízí hodně svalů a odol- 
nosti. Vyvolejte ho proti kterémukoliv mocnému nepříteli, pošlete 
ho do útoku a uvidíte, jaké mu dokáže způsobit obtíže. Uf! 


Armády temnot povstaly a zastavit je dokážete 
jen vy společně s „legiemi“ svých spojenců. 3. BOMBER (BOMBAŘ) 


Bombař funguje jako velká pohyblivá mina, takže se ve vaší partě sta- 


To ] e vá Ž n ě : (s h aos ij : U 7 ro ZU m íte n á ZVU 2 rá o poněkud výbušné situace. Každý nepřítel, který stojí ve chvíli de- 


tonace blízko, je roztrhán na kusy. Kamaráda kamikadze si zamilujete. 


haos. Pod tímto slovem si můžete před- Nepříliš originální zápletka nám 
stavit mnoho nejrůznějších obrázků. Os- — představí šermiře S podivným 
mou hodinu v sobotu večer v centru Pra- © jménem Sieg Wahrheil, který se ý 
hy. Tesco těsně před začátkem jarního © snaží zachránit svého přítele Victora 
výprodeje. Ječící houfy mladých dívek, šílící ko- © Delacroix před pádem do temnot a od 
lem autobusu, kterým přijíždí na koncert skupina © vrátit lak zdrcující destrukci, ve kterou 
Lunetic. Takovým situacím se jistě s chutí vyhne- © by taková Situace vyuslila 
te. Ale všechny tyto představy v porovnání s go- Váš úkol poněkud ztěžuje zlá armá A + AN 
tickým peklem, které nám představuje Capcom, © da, která hrozi lidstvu, že ho zcela ovlád Dá 
blednou jako úplná slabota. V téhle hře najdete — ne. lakže je na vás, abyste všem pekel 
víc nepřátel, než kolik jich má Saddám Husajn. © ným demonům nakopali jejich ohnivé 
Myslíte si, že v Raccoon City je to ostré? Taktose © zadky a poslali je zpět pod zem. Naštěstí 
mýlíte, pořádný průšvih totiž teprve uvidíte. na lo nejste tak úplně sami 


4. ARCHER (LUČIŠTNÍK) 
OBRAZOVKU VYPLŇUJÍ HORDY NEPŘÁTEL Nezbytný pro boj proti létajícím nepřátelům, kteří jsou mimo dosah. Se 
vy svou velkou kuší dokáže zatopit komukoliv ve vzdálenosti, kam ještě 
A STŘELBA SVIŠTÍ ZE VŠECH STRAN“ meče nedosáhnou. Skvělé, když si někoho nechcete pustit k tělu. 
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ME RÁDI CAPCOM! 


„JAK SE BOJUJE MUŽ PROTI MUŽI“ 


Abyste věděli, Legionáři nejsou tupí. Lze jim rozkazovat, co 
přesně mají dělat, vše závisí na tom, jak chcete vést boj. Po- 
mocí postranních tlačítek si snadno a rychle volíte mezi dvě- 
ma postupy: obranným (zobrazí se jako modrý oheň, jak je to 
vidět na obrázku), při kterém se všichni seskupí kolem Siega 
a brání ho do roztrhání těla) a útočným (rudý oheň), při němž 
můžete Legionáře vysílat proti konkrétním nepřátelům, mezi 
nimiž volíte pomocí tlačítka (B. Jednoduše je necháte trápit 
se s nejsilnějším protivníkem a sami se postaráte o zbytek. 
Smrtelně účinné, 


CHAOS PĚKNĚ ZBLÍZKA: Potře 
bujete si nabít svůj soul-metr, pak teprve 
budete moct vyvolávat pomocníky 


VARIACE NA GOTICKÉ TÉMA: Stereotyp 
ME ní sekání bude ozvláštněné taktickými a RPG prvky 


„VZHLED HRY NÁM ASI NEJVÍCE ZE VŠEHO 
PŘIPOMÍNÁ TEMNÝ STYL DEVIL MAY CRY“ 


Právě Legie odlišují tento titul od běžné hry utvoří obranou zeď a lak 
„sekej a drť", protože do akce vnáší také nový vydrží, ať to stoji, co to sto 
aspekt strategie. Přestože Siegův způsob boje je jí. Jindy jim zase přikážete, 
oměrně jednoduchý a příliš fines nepřináší, po- aby byli útočnější a vyráže 
bíjení nepřátel mu dodává energii (zobrazuje li nepřátelům vstříc. | když 
se na lzv. soul-metru), kterou může využít mají Legionáři omezenou 
k vyvolání sedmi různých stvůr. které životnost, když jste obklo 
mu v boji budou pomáhat (jejich se- peni hordami nepřátel, přijde vám pomoc někte 
znam najdete v rámečku Pomocné rého z nich velmi vhod, protože se diky ní do 
ruce). Jeden z pomocníků střílí z lu- stanete i z téměř beznadějné situace 
u, jiný je zase přes bomby, další Pokud jde o vzhled hry, připomíná 
dokáže Siega uchránit před útoky A nám asi nejvíce ze všeho temný a dusi 


ODSTUPTE, SATANOVÉ: Hlavní postava nemá 
s Dantem nic společného. Óó0, hedvábné rukávy 


a pak je tu i takový, který je pros- vý gotický styl Devil May Cry. Však by 
č velký a silný a v boji se hodí. b ste si také mohli na první pohled běžící postavu 
Každá postava je přínosem v jiné 4 Siega splést s Dantem. Ale z herního hlediska jde 
situaci - lučištník je dobrý na útoky NY 1 spíš o směs Dynasty Warriors s trochou kouzelné- 
z dálky, ale v boji na blízko je k ni a ho vyvolávání ve stylu Final Fanlasy 


čemu, velká bestie se zase hodí, 
když je třeba udělat trochu místa. 
Čím více máte duševní síly, tím více 
„Legionářů“ si můžete přivolat a o to 
víc různých útoků budete mít k dispozici 
Pokud nechcete, aby všichni jen slepě 
útočili na cokoliv v dohledu, můžete je ovlá- 
dat pomocí postranních tlačítek (podivejte se 
do rámečku Urči způsob úderu). Lze jim dát 
za úkol Siegovu obranu, kdy kolem něj 


Naše první seznámení s hrou dává celkem 
slušné naděje - obrazovku vyplňují hordy nepřá 
tel, střelba sviští všude a nezdá se, že by hra mě 
la někdy zpomalit. Trochu se obáváme. jestli celý 

Mm len styl zabij-všechny-abys-otevřel-bránu-do-no- 
Ň vého-levelu-a-to-dělej-pořád-dokola nezačne 
k záhy nudit, ale Capcom slibuje. že do akce 
 zakomponuje i prvky RPG a adventury. Jen- ; 

W že zatím odmítá prozradit, o co přesně by — TOTÁLNÍ CHAOS: Lučištník se snadno vypořádá se v 
t E mělo jit. Uvidíme, co že to na nás chystají vzdálenými nepřáteli, Bombař zase likviduje na blizko, i 
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PREVIEW 
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V PRODEJI. E00= NEUPŘESNĚTNIN 


RESIDENT EVIL: ©. 
DEAD AIM 3 


Nespojujte automaticky slova „horor“ a „survival 
Tohle nemá se známou sérií nic společného. 


"E n: * 


RAZANTNÍ STYL HRY: Oceňujeme možnost „zahrát si na 
virtuóza“, čímž máme na mysli „střelbu do piána“ 


Ja kreslované 3D prostředí. Při pohledu na okolní obráz 
, ky s námi asi budete souhlasit, že grafika vypadá sak 


esident Evil Online není jediným lákadlem © fvilu. Díky tomu vymizely rozkývané 
pro zombijobijce, které Capcom chystá. © a zmatené přesuny, které znepříjemňo 
Dead Aim je zatím poslední v sérii Resi, zná- © valy hrani v minulých dílech 


mé dřív jako „Survivor“. Jde o hry určené pro Jakmile zmáčknete spoušt, po 
světelnou pistoli a tato poslední vypadá mnohem © hled se změní a díváte se Skrz oči i ra dobře. Samozřejmě jde o střílečku, takže hlavní je 
slibněji, než ty tři předešlé, Není divu, že Capcom ra- © hlavního hrdiny. Pak může svoje divoká akce a haldy mrtvol, vršící se před vámi. Přes 
ději změnil stereotyp pojmenování. kvality předvést G-Con 2. Jde to ve hře narazíte i na několik jednoduchých hádanek 
Tentokrát nás čeká úplně nový přístup a nové vě o podstatně zajímavější systém, během našeho testování šlo vždy o prosté „najdi klíč 
ci. Když říkáme „úplně nové“, myslime tím „nová po který dělá hru zábavnější, než by a otevři si dveře“. Pokud vime, měly by se v konečné 
stava“ a „nové lokace“. Proti-+Umbrellovský agent Bru y jeji předchůdkyně verzi vyskytovat i složitější hlavolamy 
ce McGavin vyráží na lod, která byla (pozor, přijde vel Vzhled je také skvělý. Nečekej Nečekáme, že by šlo o hru s dlouho životností. To 
ké překvapení) infikována smrtelným T-virem, který © le žádné předrenderované pozadí střílečky tohoto druhu nebývají nikdy. Rozhodně ale 
všechny na palubě proměnil v hladové zombie touží ady jde jen a pouze o detailní vy titul zajímavým způsobem rozšíři seznam her s ná 
« zvem Resident Evil, aniž by kazil pověst slavného 
ŽÁDNÉ PŘEDRENDEROVANÉ POZADÍ, TADY JDE ť ména. Až potud je to dobré. Vydání se plánuje na 
hd , | červen, takže by se nám brzy měla dostat do ru 
0 DETAILNÍ VYKRESLOVANÉ 3D PROSTŘEDÍ“ © v kou koncná v 
vy % 
“ -———m M U M U M 


4 ow 

ci po čerstvém masičku. Nejlepší bude začit střílet NA VLASTNÍ KUZI: 

Novinkou tohoto provedení - a velmi povedenou +) 
Máme-li být upřímní, s tím, co jsme zatím viděli, jsme byli 
8 velmi spokojeni, Nepřekoná očekávání spojené s Resident 
mění perspektiva. Když se přesunujete, jde o klasic Evil Online, ale potěši. To je víc, než se dalo čekat po před 
kou akci z pohledu třetí osoby, čimž hra vyvolává po cházejících nezajímavých titulech tohoto druhu. Přepínání 
pohledu pomáhá řešit potíže s nepohodlným ovládáním 
a 3D prostředí dodává titulu přitažlivý vzhled. Brzy uvidime. 


novinkou - je způsob, jakým se v závislosti na situaci 


cit, že jste se ocitli v atmosféře klasického Resident 


V KLIDNÝCH VODÁCH: Tohle vypadá nějak podezře 
le klidné, 26? Kde je lo věčné hnijící a nechulné obecenstvo? 


KAPITÁN JE LODI PÁN: Bruce nepatří mezi lidi, které by 7 Pl 
zombie kapitán nějak znervoznil, Mrkněte na jeho vlasy! 


0. Jm "a | 000 o 


VEZMĚTE NOHY NA RAMENA (SVOJE): Eeece! 
Zdrhejte pryč... úplně pryč! Nebo se skrčte a čekejte, jak to dopadne. 


CJ 


CAUT: 
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MÁME RÁDI CAPCOM! 


CLOCK TOWER 3 


Mladé dívky ve školním oblečku honěné pořád doko- 
la sem a tam. Tohle mohli udělat jedině v Japonsku. 


Do rukou se nám dostává anglická verze strašidelné hry Clock Tower 3. 

Teď, když jí rozumíme, připadá nám ještě strašlivější než předtím. Doce- 

la dobrý je důraz kladený na to, že je třeba se nepřátelům vyhýbat, ne 
bojovat. Mladá hrdinka Alyssa je v podstatě neozbrojená (kromě pár kapek svěce- 
né vody), ale části svého okolí dokáže využívat jako úkryty. Setkání s nepřáteli jí 
vyplňuje panikometr - jakmile se naplní celý, propadne dívka hysterii, začne slepě 
pobíhat a vrážet do věcí. Evropskou verzi můžeme očekávat v létě. 


Užije- 
te si střelby ze hřbetu svého věrného oře. 


RED DEAD 
REVOLVER 


„Slez z koně a zahod zbraň.“ Moment, tohle je vlast- 
ně John Wayne, ne Clint Eastwood. No, to je jedno. 


Red Dead Revolver se od našeho posledního 

setkání na E3 docela pěkně vybarvil. Spag- 

hetti-westernový styl, kdy cítíte písek skřípat 
mezi zuby, zůstal zachován. Navíc je ještě podpořen 
dobrým použitím klasické hudby Ennia Morriconeho 
(zapískejte si s námi melodii z Hodný, zlý a ošklivý). 
Systém míření nyní podporuje střelbu do jednotlivých 
částí těla, takže můžete zajímat odzbrojené postřele- 
né nepřátele (čímž se vám zpřístupní v módu multi- 
playerového souboje). To si piš, pardále. Hmmm... 


Upřímně, proč se bát chudáka, který se 
dusí v plynové masce a těžké kožené zástěře. 


„SETKÁNÍ S NEPŘÁTELI JÍ VYPLŇU- 
ZMRENÉM JE PANIKOMETR - JAKMILE SE 
vlastní - často nápadité - jméno. Jako S osla kt NAPLNÍ CELY, PROPADNÉ HYSTERII“ 
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REATH OF FIRE: 
DRAGON OUARTER 


Klasická série dostala pěkný komiksový vzhled a je připravena na letní 
evropskou premiéru. Chystejte květiny... 


Mluví se o tom už od SNESu, ale teď konečně Capcom prozradil, že jeho věčná 
série Breath of Fire se dočká premiéry na PS2 v pěkném kresleném vydání. Na- 
še první zkušenosti s anglickou verzí naznačují, že hra je opět povedená, po- 
kud jde o příběh. Měla by být hodnotným rozšířením nabídky RPG pro PS2. 
Mezi zajímavé nápady rozhodně patří schopnost postav používat pasti a léčky, které 
jim pomohou při zabíjení bestií. Systém bojových kombinací umožňuje způsobit větší zra- 
nění než při použití běžných útoků. Dragon Ouarter se do obchodů dostane v červenci. 


„POSTAVY UMÍ POUŽÍVAT PASTI 
A LÉČKY, KTERÉ JIM POMOHOU PŘI 
ZABÍJENÍ BESTIÍ“ 


NA VLASTNÍ KŮŽI: 


700100009000101000010001041610110001004 


MEGA 
MAN X7 


Mega Man slaví pat- 
nácté narozeniny tím, 
že se poprvé vydává 
na PS2. 


Další starodávná klasika, která se 

konečně dostává na PS2. Premié- 

ra kultovní figurky Mega Mana se 
jmenuje X7. Jde o skrolující střílečku, která 
kombinuje 3D prostředí s herním stylem 2D. 
V podstatě je to do stran skrolující akce, ale 
podobně jako Contra občas změní směr, na- 
příklad tak, že běháte po obrazovce nahoru 
a dolů, 

Můžete uzamknout mířidla na konkrét- 
ním nepříteli nebo dokonce jen na jeho zra- 
nitelné části. Nová funkce „Scramble Chan- 
ge“ vám dovoluje přepínat mezi postavami 
uprostřed boje. Nechybí ani 
kooperativní hra ve 
dvou a tajemné 
nové po- 
stavy. 


GREGORY 
HORROR 
SHOW 


Animovaná duchařská 
taškařice s hranatohla- 
vým hrdinou. 


Poprvé jsme si mohli prohlédnout 

podivnou 3D plošinovku, za- 

loženou na krátkém ja- 
ponském kresleném seriálu. Sledu- 
jeme mladíka, který se pokouší 
uniknout ze starého gregorián- 
ského domu, strašidelného ho- 
telu. Lze to provézt jen tak, 
že sesbírá duše místních du- 
chů. Pochopitelně, že ducho- 
vé nedají svou kůži lacino, 
takže budete muset vymyslet, 
jak to udělat. Hra vám dovolí 
nakukovat klíčovými dírkami 
a odposlouchávat hovory, 
abyste mohli zvolit nejlepší 
strategii. Onen Gregory z ná- 
zvu je malá hranatohlavá 
mluvící myš. Vždyť jsme říkali, 
že je to divné... 
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Magic ** * 
Trap **+* 


Systém bojových komb 
spoléhá na tlačítka se symboly. To je šikovné. 
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PLAYSTATIO MZÍN 


FILIIAIMI dí 


PRIMAL - DUBEN. 
ZOE2 - DUBEN. 
INDIANA JONES - 
DUBEN. : 
VÍTEJTE VE SVĚ- 
TĚ ZBABĚLOSTI 
A ZKLAMÁNÍ. 


Kdepak, nemluvíme tu 
teď o nechutné moderá- 
torce a vyčuraných sou- 
těžících pořadu „Nej- 
slabší, máte padáka“, 
řeč je o jednom z nejpo- 
divnějších měsíců v her- 
ní historii - všechny 
chystané tituly to vzdaly 
až do Velikonoc. Za to 
by se měly stydět, že?! 
Smůla, že všechny tři 
hry jsou zrovna předpo- 
kládané trháky (v případě Primal se o jeho 
úrovní můžete přesvědčit v recenzi na straně 
52, ale na hru si bohužel počkáte do 11. dub- 
na). Takže, co se stalo? 

Vraťte se na stranu 10 a přečtěte si naši na- 
dílku novinek, najdete tam polovinu odpovědi. 
Prodej her o Vánocích byl rozpačitý, takže se vy- 
davatelé začali právem obávat o svou živnost. Je 
přirozeně čas na to, soustředit se na další svátky 
boha a prodejnosti. „Těšte se na velikonočního 
beránka, kraslice a zásobu kvalitní pařby...“ 

Nemyslíme ale, že by se prodejnost o Veliko- 

nocích nějak výrazně zlepšila, i když samozřejmě 
úroveň zmíněných titulů odlehčí mnohem více 
peněženek než hry, které vycházejí v březnu. 
Možná je tento tah také snahou přesunout zisky 
z prvních trháků do příštího „fiskálního roku“ 
a tedy hned od začátku dobře nastartovat tržby 
a zisky v roce 20053. A nebo výrobci své hry po- 
třebují jaksepatří vylepšit. Ale to už jsme hodně 
naivní. 


Co nám v takovém případě zbude na preview 
v tomto čísle? Žádné béčko, vlastně dost dobrá 
záležitost od Ubi Softu. S titulem Splinter Cell se 
drží ve svých vyzkoušených vodách a dokazují, 
že kvalita je věčná.Omlouváme se všem, kteří se 
těšili na recenzi hry Indiana Jones. Mohou za to 
Velikonoce. 


AAS4444444444444444WGWdddd4G8N dd dUtd8N dd ON ddd ddd dh dh dtto ddd ddd tUddthdddhtddtdthddhdthdtdtdhtdttodtodttdtdtdttdtdtdtoktott oo tto tt ht tot k 


28 | PSM2 No.1 PRO PLAYSTATION 2 


Ubi Soft pomalu odhaluje dobrodružství plné tichého plížení. 
Povedl se převod na PS2 tak, abychom z toho nebyli naštvaní? 


HUF UFI“ tak, uklidněte se... 

eodpověd zní ano, jasné? 
Jste zmatení? Tak to raději vysvětlí- 
me. Popravdě, někteří z vás mohli vi- 
dět Splinter Cell na - ehm - jiné konzo- 
li. Možná jste při tom uvažovali, jestli 
vaše stará PS2 zvládne všechny ty 
grafické triky jako termální zobrazo- 
vání a strhující částicové efekty. Tech- 
nické porovnání si necháme na pozdě- 
ji, ale k rozptýlení skeptických myšle- 
nek postačí, když se podíváte na ob- 
rázky u tohoto preview. Nejenže po- 
hublý systém od Sony celé úžasné plí- 
živé dobrodružství od Ubi Softu utáhl 


s jistotou tažného jaka, ale navíc mají 
hráči na PS2 k dispozici jeden exklu- 
zivní level a vyváženou hratelnost, 
zdokonalenou na základě zkušeností 
předešlých hráčů. Místo aby se Splin- 
ter Cell na PS2 jen udýchaně plahoči- 
lo, nejspíš vykopne Solida Snakea do 
předčasného důchodu. 

Pro ty, kteří neznají Sama Fischera - 
srovnání s Metal Gear se nelze vy- 


hnout. Na loňské E3 vtipkoval Hideo 
Kojima, že vydají Splinter Cell pod ná- 
zvem MGS3, aby se uchránili před 
ostudou. Stanete se bývalým členem 
CIA, Navy Seals, NSA a držitelem oce- 
nění Vzorný pionýr. jmenujete se Sam 
Fischer, jinak také známý pod kódem 
Splinter Cell. Vydáváte se na osamělou 
misi, jejímž cílem je uchránit svět před 
zlotřilým gruzínským prezidentem 


„VYDÁVÁTE SE NA OSAMĚLOU MISI, JE- 
JÍŽ CÍLEM JE UCHRÁNIT SVĚT PŘED NIKO- 
LADZEM A JEHO ARMÁDOU TERORISTŮ“ 
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Follow the £r 


POHODLNÝ PROVAZ: Abyste se usadili nad 
chodbou a nechali projít nepřítele, stačí použít vý- 
skok s roznožením. 


Nikoladzem a jeho mobilní přetechni- 
zovanou armádou teroristů. 

A co hůř, protože pracujete mimo 
oficiální organizace, nesmíte se nechat 
chytit. Americké vláda v takovém přípa- 
dě vymaže vaši existenci rychleji než 
daňové přiznání Enronu. Zaplatpánbůh 
je Sam tvrdší než železobeton a v nej- 
těžších chvílích spoléhá na svou schop- 
nost nenápadného pochybu a hi-tech 
vybavení. Věřte nám, přístup „postřílet 
všechny“ tady nebude fungovat. Klí- 
čem úspěchu je trpělivost, mazanost 
a taktické využívání všech zdrojů. Ty- 

pická problematická situace: musíte 
potichu zlikvidovat dva strážné a má- 
. te jedinou kulku. Řešení? Kulkou roz- 
M střelte světlo a ve tmě oběma zlom- 
' te vaz. Takový je Sam Fischer. Sva- 
: á ly a mozek. 
Le Plížení fun- 
j guje perfekt- 
ně, proto- 
že hra 
stejně 
jako 
MGS2 ob- 
sahuje řešení 
jakékoliv inter- 
akce. Málo- 
kdy budete 
muset šla- 
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KŘEHKÝ CÍL: Okrajové detaily nedosahují kvalit M6S2, 


ale rozbíjet skleněné lahve můžete i v této hře. 


pat po svém ovladači proto, že byste se 
ke stráži přiblížili o jediný bod blíž, než je 
povoleno. Víte, Splinter Cell je vlastně 
celý o tom, využít správně hru stínů 
a zvuků. Systém je prostý a intuitivní - 
když je Sam ve tmě, nikdo ho nevidí. 
Ovšem když Samovi uklouzne nějaký 
hlasitý zvuk, stráže se zastaví a rozhlíže- 
jí se. Abyste vždy věděli, na čem jste, 
máte k dispozici světlometr. Všechno 


dí 


SPIDER MAN: Sam dokáže slaňovat budovy a pak po no- 
hou vlétnout do místnosti otevřeným (nebo i zavřeným) oknem. 


vd 


k S 
n š s 


= 


ten 


DÁM SI KACHNU S RÝŽÍ: Abyste se čínskou restaurací 


proplížili bez povšimnutí, sledujte světlometr v pravém dolním rohu. 


zezadu k nepřátelům. Pohled přes infra 
vypadá jako černobílá televize ze 60. let 
s rozmazanými zdroji světla. K dispozici 
máte dokonce i termovizi, díky níž vidí- 
te skrz zdi a lidé se zobrazují tak, jak to 
známe z filmu Predátor. 

Částicové efekty berou dech. Pára 
unikající z trubek na ulicích čínského 
města i dým z ohňů jsou jako skuteč- 
né. V jedné scéně musíte rozstřelit ok- 


„SAM MŮŽE VISET NA ŘÍMSE — 
A DOKONCE I ŠPLHAT PO ROURÁCH“ 


má svůj vliv, tak, jak byste čekali - snad 
s výjimkou tělesných pachů a zvuků. 
Krytí ve stínech pochopitelně ospra- 
vedlňuje použití některých překrásných 
světelných triků. Když se Fischer sune 
chodbou, dopadají na něj pruhy světla, 
které z něj dělají zářivou zebru. Kontrast 
stínu a paprsků světla je jako vystřižený 
z filmu Blade Runner. Sam je navíc vy- 
baven infračerveným hledím, které mu 
umožňuje vidět ve tmě a tedy plížit se 


no do světlíku, aby tudy unikl dým 
z hořící místnosti, ve které se začínáte 
dusit. Čerstvý vzduch a odvátý dým 
vám vyrazí dech. Hra zvládá přesné - 
i když je to vedlejší - chování látek. Zá- 
clony se zavlní, když projdete dveřmi, 
zatímco tuhé igelitové závěsy v nemoc- 
nici se skládají. Slunce na vlnách je tak 
přirozené, že se vám chce skočit šipku. 

Ovládání je celkem přívětivé, no- 
váčky čeká v úvodu nezbytný vojen- 


ský výcvik. Později Sam získává nové 
vybavení (třeba odstřelovačskou puš- 
ku), což ještě rozšiřuje jeho schopnos- 
ti. Jedna z fint umožňuje Samovi 
v chodbě vyskočit a zapřít se s rozta- 
ženýma nohama mezi zdmi, takže 
pod ním nepřátelé mohou pohodlně 
projít, aniž ho uvidí. Odtud je může 
snadno postřílet zezadu. Dokáže viset 
na římse, nakukovat zpoza rohů, sla- 
ňovat, šplhat po řetězech nebo lézt po 
rourách. 


NA ČÍHANÉ: Čas vás neomezuje, takže klidně 
počkejte, až strážný projde kolem. 


SPLINTER CELL 


CLANCYHO STEREOTYP 


Tuto hru má na svědomí Tom Clancy, takže je jasné, že se bude opět točit kolem teroristů, kteří chtějí zavařit strýč- 

ku Samovi, Ve Splinter Cell je padouchem gruzínský prezident Nikoladze, který vyhlásí válku USA a k zesílení me- 

diálního rozruchu využije tajemné kyber-teroristy. Náš hrdina Sam Fischer je součástí tajné vládní organizace na- 
zvané THIRD ECHELON, která je poslední nadějí svobodného - nebo přesněji kapitalistického - světa. Zvláštní, kolik tajných 
organizací je tajnějších, než ty tajné. 


Vložené animace Děj se soustřeďuje na 


jsou trhaně stříhané, aby navodily dojem CNN a ruční kamery, využití informací k vyvolání paniky a strachu, CM 


UHAŠENÝ GENTLEMAN: Nalákejte stráže ke zdi 
a tam je pošlete do k zemi pomocí proudu chladicí směsi. 


SVĚTELNÁ MAGIE: Jen se podívejte na paprsky 


n - = E světla pronikající do budovy rozbitými okny - působivé, že? 


pů date 
Mk úkaz sel SLU 


ODLÁKAT A USPAT: Nastřelte kameru odvá“ 


dějící pozornost na stěnu a seběhnuvší se stráže us- ů á : s jd : 
pěte plynem. di Ň . Ě PR l 


Po troše tréninku už budete auto- 
maticky mačkat ©, abyste zapnuli plí- 
žící mód - v tu chvíli se Sam skrčí a pře- 
Sunuje se po špičkách. To je ideální 
pro přepady ze zálohy a přechody 
míst, která normálně vydávají pod va- 
šimi podrážkami příliš hlasité zvuky, © NÁHODNÝ, HLUCHÝ A TUPÝ: Přikradte se k nevinnému 
jako třeba střepy nebo vrzající prkna. © kolemjdoucímu a vezměte ho jako rukojmí, aby nespustil poplach. 
© se používá k malým skokům, tlačít- 
ko (© zase zpřístupní menu se všemi 
vašimi činnostmi. To je nezbytné při 
prohledávání zabitých. Občas je Sam 
nucen zajmout generály živé, aby po- 
užil jejich oči u sítnicových čteček nebo 
z nich dostal důležité informace. Mrtvá 
těla je pochopitelně možné přemísto- 
vat na tmavá místa, aby na sebe ne- 


poutala pozornost. 
Kameru ovládá sám hráč - pomocí : 


levé analogové páčky - což zabraňuje 
potížím se špatným pohledem, které 
se objevovaly v The Getaway. Dokon- 
ce můžete pod dveřmi prostrčit optic- S LINTER 
ký kabel, abyste se podívali, co je za EL: 


nimi. V pozdějších levelech máte © ŘETĚZOVÁ PÍLE: Sam dokáže šplhat po čemkoliv- třeba 
k dispozici i přilepovací kamery, » — po téhle podivné věci, která vypadá jako ulepená chobotnice. 


PREVIEW 
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EXKLUZIVNÍ KOUSKY PRO PS2 


Verze pro Sony obsahuje jeden exkluzivní level v elektrárně, ale co je důležitější, hra je 

ya nyní lépe vyvážená, upravená podle ohlasů hráčů na Xboxu. Ti se museli trápit s nejis- 
tým škrcením, pochybnou inteligencí nepřátel a někdy přiliš vzdálenými kontrolními bo- 
dy. t když nejde o převratné úpravy, hra je přeci jen o poznání plynulejší. 


KDO MÁ INFRA, 
TEN SE MÁ 


Brýle pro noční vidění, které se poprvé C0 l a 
objevují v CIA misi, jsou vaším nejlepším ah ň = 


přítelem, i když vidíte jen černobíle. NÍ mp 
Sam si většinou nasazuje svůj noktovizor ruka- E zu : PAS RKB “ M © DE 
ma - zmáčkněte D-pad doleva - ale když zrovna RCE v 
= — visí za ruce, sklapne ho na oči cuknutím hlavy. MRTVÍ JSOU CHLADNÍ: Padlí chlapíci pulsují (ěííěíííěíěíee a 


Pěkný detail. zeleně, živí září oranžově - jako na pomerančové plantáži. 


( 


» 
7 r 
: -= 
i j ah 6 es 
ba 


ko ť “ 6 
„ L 
Tas x E 
Brýle citlivé na světlo 
přežily předělávku na PS2 bez problémů. 


Oproti nepovedenému 
Škrcení na Xboxu je teď přidušení nepřítele snažší „ 


jaho sb nna broadcast abilitu 


Strážní 


UŽ PRO TEN POHLED: Nejenže vám infra 
umožní vidět ve tmě, ale také si užijete skvělých efektů. 


POSSS SS SSS SSS SSS SS SSS SS SS SA SS S S S S S S A S S A S S S A S S S S S S S S S S S S S S S A A S S S A S S S S A SA SSS 


teď mají více rozumu - tedy většinou, 


Skgep. 


PŘÍMÉ SVĚTLO ŠKODÍ: Chcete vidět TEMNÁ KOMORA: ..a rozstřelte žárovku, takže místnost ŠEDÁ EMINENCE: ..a počkat si na bloudí- 


pěkné světelné efekty? Zamiřte ke stropu... 


upadne do tmy a vy můžete vytasit infrahled... 


„BYSTROZRACÍ ŠŤOUROVÉ BY MOHLI ŘÍCT, 
ŽE HRA JE ZUBATĚJŠÍ NEŽ NA XBOXU, ALE 
VŠECHNY DECH BEROUCÍ EFEKTY PŘEŽILY“ 


> které nas- 
třelíte na vzdále- 
né zdi, abyste viděli i daleko 
za rohy. Kamery odvádějící 
pozornost dokonce vydá- 
vají zvuky, které 
přilákají stráže. Vy 
pak jen spustíte 
uvolnění uspávacího 

plynu. 

V průběhu hry se Sam dostává na 
nejrůznější místa, od hořící ambasády - 
Ss padajícími schody a výbuchy - až po 
ropnou plošinu. Spád a rozmanitost 
vás přikovají k ovladači. Mise v centrále 
CIA je jen o plížení, protože nemůžete 
zabíjet svoje lidi, naproti tomu level 
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v softwarové továrně je samá střelba se 
závěrem v podobě explodujícího pekla, 
jak se teroristé snaží zničit soubory 
dřív, než je získáte. 

Je verze pro PS2 také dobrá? Zaplať 
bůh, ano, zdá se být dokonalá. Nebu- 
deme si brát servítky - bystrozrací šťou- 
rové by mohli říct, že je hra trochu zu- 
batější a hrubší než na Xboxu, ale 
všechny dech beroucí efekty převod 
bez úhony přežily. Pokud jste Splinter 
Cell ještě neviděli, připravte se, budete 
překvapeni dokonalostí nočního vidění, 
hrou světel a širokým výběrem pohy- 
bů. Dopadlo to snad ještě lépe, než 
jsme čekali. Hra jde na hranice mož- 
ností PS2. 

Přestože je děj dost lineární, půso- 
bí rozmanitě. Zdá se vám, že situaci 


cího padoucha, hledaje vypínač. Geniální. 


ženete svým jednáváním 

vpřed vy sami. Například 

strážce můžete obejít 

mnoha způsoby - zničit 

světla a proplížit se, 

uškrtit ho a skrýt tě- 

lo, střelit ho do hla- 

vy... rozhodnutí je 

na vás. | když je jen 

jedna cesta vpřed, vždycky máte po- 
cit, že právě vy jste objevili tu příhod- 
nou rouru nebo ventilační šachtu. Za 
chytré využití Samových schopností 
jste odměněni pocitem hřejivého 
uspokojení. 

Je hra lepší než MGS2? Na verdikt je 
brzy. Důležité je, že hra je jiná - stejně 
zábavná a přitažlivá, ale s novým kon- 
ceptem systému plížení. Někteří lidé 
možná mají raději stráže s vykřičníky 
nad hlavami, ale my jsme hlavně pro 
hru, která se chlubí dokonalou kvali- 
tou. PSM2 


SPLINTER CEL 


BSTANCE“ 


EŽ MGS 


Klam je vaší základní zbraní - takže se naučte sestřelovat světla a plížit ve stínech. Stiskem 

: 59 L3 se dokonce můžete přitisknout ke stěně jako v MGS2 a těsně kopírovat rohy. Hra je však 
7 ještě plíživější, můžete nakukovat skrz dveře, než do nich vejdete. Hluk je váš nepřítel, takže 

se snažte stále chodit po špičkách a při skocích z výšky mačkejte ©) pro tiché přistání. Nevidíte žádný 

radar ukazující nebezpečí, ale napoví vám hudba, která zesiluje. Když po vás pátrají, lekněte a čekejte. 

Pokud vás někdo zahlédne, máte po šmejdění. 


ko Glam 
DLINTED 
= 


PRCHEJTE PŘED SVĚTLEM: Všimněte si, jak 
světlo mířící na Samovu hlavu odhaluje pěknou texturu vlasů. 


VOLE, PADNI: Dopad můžete ztlumit stiskem tlačítka, NEVÁHEJ A TOČ: Podsuňte pode dveřmi 
čímž zvýšíte svou šanci na utajení. optický kabel a nahlédněte do místnosti. 


T 


Tak dobrá, em uh Cell je pravděpodobně nejlepší hra 

pro Xbox, takže vaší první reakcí byla asi panika. Jak může tři roky 

stará konzole zvládnout všechny světelné a částicové efekty? Ubi | VYDAVATEL 
Soft nás stále uklidňoval, že všechno vypadá skvěle, ale my se svým cynic- 
kým přístupem říkali: „Ne, tyhle efekty jsou pro PS2 moc detailní.“ Musíme 1 TYP HRY 
přiznat, že tomu tak není. 

Kdopak si myslel, že Rayman byl v tomhle nejlepší? Kdepak. Upřímně, 
kdyby hru udělali v Konami, všichni by si teď blahopřáli. Jasně, převod není ÁNOVANÉ 
dokonalý - grafika je trochu zubatější a občas méně plynulá - ale silný dojem ASTN . 
zůstal zachován. Co je důležitější, napínavý děj a skvělou hratelnost se poda- [i 
řilo napodobit dokonale. Podle nás je to napínavější než MGS2: Substance - 
hra lépe využívá hardware a spojuje výborný vzhled s dobrou zábavou, takže 
vzniká jedinečné dílo, Málokterá hra se tak přiblíží realitě jako Splinter Cell. i 


— 


V VÝROBCE 


Bude se vám to líbit, protože... 

Máte rádi technické vybavení, vymakané hry a toužíte po nových zkušenostech 
Nebude se vám to líbit, protože... i 
Jste podivínský šťoura a patavý zoufalec 


ORIGINALITA. kokck 
OVLÁDÁNÍ Šok 
PREZENTACE ÁKÁkÝ 
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Drogy jsou špatné, ano? Leda že byste byli psychonaut Rion. 
V tom případě teprve ony dají všemu ten správný drajv... 


w n 
TOHLE BY MĚLOžo 25410. 


Dobrodružství, ve kterém není 
prakticky žádný fyzický boj. V pa- 
tách se vám sice belhá horda mu- 
tantů, ale bránit se jim můžete jen 
vlastním mozkem; tou hroudou 
rosolu v kostěné schránce, která 
by se správně měla působením vi- 
deoher scvrkávat. 

Jste Rion, chlapec, kterému stačí na 
pohromu pomyslet a už je tady. Něco 
jako Carrie, Tetsuo a Magneto dohro- 
mady. Problém je ale v tom, že své psy- 
chické schopnosti nemůžete používat, 


Akce začíná ve chvíli, kdy vrcholi- 
ly Galerians. V úvodu vás tedy čeká 
závěrečná bitva z předchozí hry (viz 
Na vlastní kůži). A přesně ve chvíli, 
kdy si myslíte, že musíte touhle ce- 
lou noční můrou projít znovu, při- 
chází úleva. Zjistíte totiž, že se na- 
cházíte v kryogenickém spánku a če- 
káte na oživení. Teď už to dává smy- 
sl, ne? 

Přeskočme šest let dopředu do 
chvíle, kdy je Rion vržen zpět do svě- 
ta a zjišťuje, že pokud má obnovit 
pořádek, musí zabít všechny své 
sourozence. Musíte tedy procházet 


„JSTE CHLAPEC, KTERÉMU STAČÍ NA POHROMU JEN 
POMYSLET A UŽ JE TADY - NĚCO JAKO CARRIE'“ 


dokud nejste nadopovaní až po kořínky 
vlasů. Rychlá injekce Nalconu a hned 
můžete odhazovat mutanty telekinetic- 
kými výbuchy. Celé to je o drogách. 
V Rionově těle se jich hromadí tolik, že 
by si ho někdo mohl splést s chodící lé- 
kárnou. Zdá se vám to kapku střelené? 
Pravda je taková, že většina ze zdejších 
nápadů si svou premiéru odbyla již 
v původním titulu pro PSone. 


34 od No.1 PRO PLAYSTATION 2 


lokacemi jako v Resident Evil a du- 
ševní silou svých čelních laloků vy- 
mlátit duši ze všech padouchů, na 
které narazíte. 

V době The Thing působí Gale- 
rians: Ash tak trošku jako návrat 
k Extermination. Je zde méně logic- 
kých hádanek a zaujmout vás mo- 
hou jen drogy a neskutečně ujetý 
příběh. PSM2 


Když se vám zaplní ukazatel 
AP, padne na Riona nesnesitelný mentální tlak. 


stroj je zdrojem všech Galerianů. 


i| ČR 
| VLA : s 1 
LH T K A8 
Zahodte zbraně, nahraďte je vlastním mozkem a ponořte se do ak- 
ce zabalené do zajímavé matrixovské zápletky. Nezní to špatně - 
ale všechno to začíná naprosto stejnou bitvou, kterou jsme viděli 
už před třemi lety na konci Galerians. Až podruhé zabijete Dorothy, přene- 
sete se v čase znovu na začátek a čeká vás to ještě jednou. Skvělé. A jak 
nápadité. Pokud jste hráli předchozí díl, je to třikrát jeden a ten samý boj 
s bossem. Třikrát! Víte, o čem to podle nás vypovídá? Vypovídá to o omeze- 
ném designu úrovní. Jasně to říká: „prodlužme herní čas o celých 30 minut 
tím, že donutíme ubožáky, kteří si hru koupí, projít tím vším ještě jednou“. 
Prozrazuje to, že na hráče tady místo prozkoumávání prostředí čeká spous- 
ta zbytečné práce. 


Bude se vám to líbit, protože... 

Rionova smrt na konci prvního dílu zanechala ve vašem nitru prázdné místo. 
Nebude se vám to líbit, protože... 

Vaše náklonnost k drogám začíná a končí u návalů adrenalinu, které zažíváte 
u GTA. Nejste žádný závislák 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ. 
PREZENTACE 


Pozdravte Dorothy. Tenhle 


Rion neklesl na duchu ani poté, co 

potřetí zabil svou mechanickou 

matku. Po šesti letech u ledu se 
vrací na svět, aby skoncoval se všemi Gale- 
riany. V tomto apokalyptickém utkání se 
může spolehnout jen na Geigerův počítač, 
automatickou mapu a - samozřejmě - svou 
přenosnou lékárničku. 
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PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


VIDEO 
KLAP 


Stejně jako v předchozí verzi Music, 
1 i tentokrát můžete ke svým skladbám 

vytvářet klipy. Musíme uznat, že v Jeste- 
ru se snažili dát této funkci co nejjednodušší ka- 
bát. Nelze se ale zbavit dojmu, že to je ztráta ča- 
su a že některé záběry jsou - mírně řečeno - ne- 
kvalitní. 


ZAPADLÝ KLUB: Bylo nám řečeno, že se prý nejedná 
o záběry bezpečnostních kamer z malého klubu na periferii. 


EFEKTNÍ DEFEKTY: V editoru videí můžete 
k přednastaveným klipům přidávat různé efekty. 


V =|=Im EPREZSET 


POKUD BY měl rok 2002 být 
kvůli něčemu 


zmiňován v budoucích hudebních 
encyklopediích, bude se na něj 
vzpomínat jako na rok, kdy popová 
muzika pozřela sama sebe. Až do té- 
to doby se totiž hudební magnáti 
snažili uniformitu svého přístupu 
alespoň částečně zakrývat. Konečně 
jsme je nachytali na švestkách. 
Současné popové idoly i samotná 
Akademie jsou jasným důkazem toho, 
že slavný může být naprosto kdokoliv. 
Nezáleží na tom, jestli umí zpívat, je 
domýšlivý, ošklivý nebo 


arogantní, 
sprostý. Stačí do projektu nalít dostatek 
peněz. A my jsme jim tuhle naprostou 
demokratizaci spolkli nejen s navijá- 
kem, ale s celým prutem a rybářskou 
lodkou. 


MUSIC 3 


Ideální příležitost vyzkoušet si zvuk undergroundového klubu z pohodlí vlastní- 
ho domova. Nejprve ale radši varujte sousedy... 


A Music 3 od Jesteru je v mnoha 
ohledech úplně stejný (vidíte, už se to 
vrací...). Majitelé PS2 mají stejně jako 
v předchozím MTV Music Generator 2 
možnost vytvořit si hudbu v profesionál- 
ní kvalitě za zlomek ceny, na kterou by 
je vyšlo domácí studio. Teoreticky byste 
v něm mohli složit (a zdůrazňujeme 
onen podmiňovací způsob) tisíce hitů. 
Kdo si myslí, že z něj hra udělá přes noc 
Mika Skinnera, pro toho by to mohly být 
vyhozené peníze (opět onen podmiňo- 
vací způsob). Jednoduše řečeno, tento ti- 
tul je jen tak dobrý, jak dobří jste sami 
o sobě vy. 

Pravda je, že z Music 3 vymáčkne 
nějaký zvuk každý, kdo dokáže v ruce 
udržet gamepad. Je jedno, jestli tomu 
budeme říkat píseň, nebo nějak jinak. 
S: potnod přednastavených motivů, kte- 


„KDO SI MYSLÍ, ŽE Z NĚJ HRA UDĚLÁ PŘES NOC MIKA 
SKINNERA, PRO TOHO TO ASI BUDOU VYHOZENÉ PENÍZE" 
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Ho T 


ré jsou bezesporu temperamentnější 
než ty v MTV Music Generator 2, může- 
te poskládat nějaký ten 'song' během 
deseti minut. Počítejte ale s tím, že vaše 
první pokusy budou znít jako původní 
skladba Hey Baby od DJ Otziho v prove- 
dení norského harfenistického orchest- 
ru, kterým přizvukuje na bubny Animal 
z The Muppets, Bill Oddie na saxofon 
a do toho všeho se na pódiu bude svíjet 
Meatloaf v cínovém oblečku. 


ŽALOKLIP: No tak, Jestere! Chtělo by to genero- 
vat slušné klipy, ne takovéhle žalostné paskvily... 


PREMDOEPR TIME 57 


090 


hd 
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TAKHLE NÁM TO ZNÍ: V editoru melodií si 
můžete hrát s jednotlivými notami a samply. 


Způsobem kompozice se od před- 
chozího titulu moc neliší. Stále vybíráte 
zvukové bloky a umísťujete je do mřížky 
(někomu se může tento způsob zdát ne- 
šikovný a bez špetky stylu). Své písni 
můžete přiřadit bicí, basu, melodii a vo- 
kály, vybrat si lze z pěti různých stylů. 

Mistrovským kouskem však je funk- 
ce Voice 2 Music. Alespoň teoreticky. Za- 
pojte do USB portu mikrofon (rozhraní je 
součástí hry) a pískejte, broukejte nebo 
zpívejte. Tóny pak lze přeměnit v jakýko- 
liv hudební nástroj a ten pak dál použí- 
vat. Nápad je to jedinečný, ale zatím se 
nám nepodařilo využít všechny jeho pro- 
klamované možnosti. Doufejme, že to 
dokážeme do doby, kdy by měla vyjít pk 
ná verze hry (snad příští měsíc). 

Díky bohu, že když ze sebe uděláte 
s pomocí Music 3 blázna, stačí píseň vy- 
mazat a začít znovu. To je mnohem víc, 
než můžete říct o kariérách těch ubožá- 
ků z Luneticu. PSM2 


EVIL VILE 


MUSIC 3 


„AROGANTNÍ, DOMÝŠLIVÝ, OŠKLIVÝ, SPROSTÝ“ 


TAK SI BROUKEJ ' | PROFESIONÁLNÍ 


Tohle je pravděpodobně na celém Music 3 to nejzajímavější. Ovšem jen v případě, že máte dokonalý hudební sluch : MIX 
2 a cit pro rytmus i bez metronomu. Doufejme, že se z toho tvůrcům podaří udělat opravdu šikovnou pomůcku, místo A : 

aby to byla, vždyť víte, prostě jenom nějaká zbytečná novinka. Kdo si ale představuje svou kariéru v podobě profe- Licence MTV je sice v tahu, ale Jester 
sionálního tlachata, ten si může nahrát vlastní mluvené vokály po vzoru Mariah Carey a Craiga Davida. Určitě bude lepší je ) EĎ i tak dokázali ke spolupráci přemluvit 
napodobovat takhle, než mít na hlavě jejich účesy, několik skutečných 'profesionálů“. Ti 
ke hře vytvořili několik skladeb. Buď je můžete 
celé překopat, nebo je zremixovat, až nebudou 
vůbec k poznání. Je zde velkohubé teutonské 
techno v podání Timo Maase a hit Starry Eyed 
Surprise od Dje Paula Oakenfolda. S tím už by 
mělo být možné udělat nějakou 'pořádnou' mu- 
ziku... 


Ď 
MAAS ÚTOČÍ: Timo je jedním z umělců, jejichž díla 
můžete v Music 3 remixovat. 


L X M 


Track 01 L “ Track 07 


-m [er 
Díky tomuto USB V nabídce si “ . 
konektoru můžete do své PS2 zapojit mikrofon. vyberte příslušnou položku... L : 9 "s p 


| Track 03 
4 


a 


vá | VÁ D 


k Track 05 Track 11 


ď 
x s 
B U JEDNODUCHOST V TAHU: Jester z neznámého důvodu přidal 
x volbu pro dva hráče. Je to přesně tak složité, jak to zní. 


„ zabroukejte si „. 8 pak nahraný 
v daném časovém úseku melodii... zvuk změňte v libovolný nástroj dle vlastního výběru 


DELIKÁTNÍ SAMPLY 


Potěšilo nás, že na svou PS2 můžete opět samplovat zvuky z CD, Ačkoliv jsme nebyli schopní tuto funkci plně otes- 
4 tovat, výsledek je použitelnější než v Music 2000 pro PSone. USB adaptér (je součástí balení) umožňuje zapojit do 
PS2 jakýkoliv zdroj zvuku a nahrát samply do paměti, 


KLUBOVÉ PEKLO: Klubové záběry jsou velice JAK SE VÁM LÍBÍ? Vzhled rozhraní si můžete 
rozpačité - špatné taneční výkony a zpocená čela. it stejným způsobem, jako u MP3 přehrávače. 


NA VLASTNÍ KŮŽI musi 


Bum bum tccct. Bum Bum. Bum. B-bum tccct tccct. „Ne! Pořád to 
cb zní strašně.“ Takže žádná změna. Nováčkům bude pěkně dlouho Jester Interactive 
trvat, než se jim podaří vytvořit něco opravdu dobrého. A protože 
4 v Jesteru se opět rozhodli změnit systém ovládání (chápejte, aby to bylo Codemasters 
jednodušší), bude trvat nějakou tu hodinu i ostříleným veteránům, než zjis- 
tí, co kde najdou. Základem je zde totiž nejkrkolomnější dualshockový ma- Hudební generátor 
névr - klik. Nabídky jsou však zpracované přehledněji a standardní zobraze- 
ní si můžete upravit dle svého vkusu. Velké bloky, nebo malé? Modré, nebo 
DRUMS červené? Je to na vás, 


Zvolte si možnost Na ovládání CD aktivujte 
nahrání samplu z ČD a vložte disk do PS2 přehrávání, stiskem velkého červeného tlačítka 


m Funkce Voice 2 

CYMBAL Bude se vám to líbit, protože... Music a mož- 
V každém z nás je ukrytý hudebník nost samplovat 
8 comb cyri Nebude se vám to líbit, protože... zvuky z CD a ji- 


Nikdy si nedokážete v hlavě vybavit žádnou melodii. ných zdrojů 
m Program na 


stříh klipů - ro- 
tující pozadí a 
class crash 


“ záběry zpoce- 
. ných těl z pro- 
crashexpect j vinčních klubů 


m Výuková část a 
dribble remixový mul- 
pr tiplayer 


backwards 


fingrcymbal 


fizz ride m S programem od 


Jesteru jsme mě- 

gate sweep f | li různé problé- 

k my, ale je fakt, 

gongzo ně že se jednalo o 
ranou verzi, Po- 

high ride 1 čitáme, že ve fi- 
= nální podobě ne- 

bude po těchto 

i obtížích ani pa- 

ORIGINALITA mátky. 
Nyní si můžete pohrát s vlnovou délkou OVLÁDÁNÍ 
záznamu, osekávat amplitudy a přidávat efekty PREZENTACE 
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PREVIEW 


JEN V PSMa - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


TENCHU: 


WRATH OF HEAVEN 


Ninja seká, ninja boří a nyní se k orientálnímu běsnění 
přidává další. Ze dvou se stávají tři... 


0D UVEDEN EPS2 na trh jsme 
si užili máchání 
katanou víc než dost. Částečně 
proto, že vydavatele lákají levné ja- 
ponské licence ve stylu Dynasty 
Warriors, ale také díky úspěchu her 
jako Onimusha a Tenchu. Náš vkus 
se pomalu mění. Padl čestný rytíř 
našeho nitra, povstal samuraj... 
Nyní, tři roky po příchodu prvního 
Tichého zabijáka, se k nám blíží nová 


KUK ZA ROH: Když držíte a, můžete ovládat 
úhel kamery. Ideální pro načasování útoků. 
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verze. Jedná se o pouhé vizuální vylep- 
šení původní hry, nebo o něco zásad- 
nějšího? 

Spousta věcí zůstala beze změn, 
ale na tom není nic špatného. Vrací se 
totiž všechny geniální detaily, pro něž 
jsme si zamilovali předchozí tituly. Hu- 
sí kůži nahánějící zabíjení nic netuší- 


cích nepřátel, naprosto otevřená 
struktura lokací, široký výběr šikov- 
ných pomůcek a jako břitva ostré 
zbraně... To všechno ve hře opět je 
a díky kvalitní, ne-li přímo dokonalé 
grafice vypadá ještě lépe než kdykoliv 
předtím. 

Zarytým fanouškům série by to ke 
spokojenosti asi stačilo, Naštěstí i my 
ostatní, kteří prahneme po novinkách, 
si nebudeme mít na co stěžovat. Je 


ŠÉFOVSKÝ OBLEK: Pokud jste obstáli v boji proti 
nějakému bossovi, můžete se do něj vtělit v deathmatchi. 


zde spousta nových prvků, na 
kterých může naše pátravé oko 
ulpět. 

Z novinek si nejprve všimnete Tes- 
shua - třetí hratelné postavy. Na rozdíl 
od 'Livin' La Vida Loca' Rikimarua 
a věčně roztomilé Ayame je tento rváč 
ve dne vážený doktor a v noci zabiják. 
Je o něco pomalejší a těžkopádnější 
než zbylé dvě postavy, takže ve vý- 
sledku je pro něj těžší nepozorovaně 
proklouznout kolem ostražitějších 
stráží. V jeho prospěch ale mluví sku- 
tečnost, že své rentgenové fatalitky ve 
stylu Romeo Must Die dokáže prová- 
dět i ve chvílích, kdy by se měl správ- 
ně vzpamatovávat ze zásahu. 

Co se zbývajících dvou hrdinů tý- 
če, mezi nejzás, jší vylepšení jejich 
repertoáru patří skutečnost, že jsou 
hodnoceni za každé jednotlivé zabití. 


„PADL ČESTNÝ RYTÍŘ NAŠEHO NITRA, 
POVSTAL SAMURAJ“ 


Když strážného například zlikvidujete 
zepředu, na ukazateli v dolní části ob- 
razovky se rozsvítí dva symboly kanii. 
Po osmi se vám zpřístupní nový spe- 
ciální útok, například vyražení rame- 
nem nebo kop z otočky. Čím více 
úrovněmi projdete, tím více pohybů 
budete mít a tím širší budou vaše 
možnosti, když vás někdo objeví. V tu 
chvíli pak hra získává to pravé kouzlo. 

Samozřejmě, že plížení má svůj 


NA DVA 
KUSY 


V módu pro dva hráče si budete moci vy- 
E chutnat kooperativní boj i deathmatch. 

První jmenovaný je klasický Tenchu do- 
vedený do dokonalosti - přesné načasování si- 
multánních tichých likvidací, Druhý je vlastně jen 
o opakovaném sekání do protivníka. Naštěstí to 
je prominutelné, protože budete moci hrát i za 
všechny bossy. 


smysl jen v případě, že máte po- 
řádnou motivaci zůstat ve stínech. 
Takže strážní se budou navzájem va- 
rovat a svolávat, pronásledovat vás po 
střechách, uhýbat vaším střelám 
a snažit se vám váš úkol co nejvíc zne- 
příjemnit. Takže i když jsou úrovně 
i nadále klaustrofobicky ohraničené, 
jakmile se dostanete do nějaké tako- 
véto mely, snadno zapomenete na 
všechny výtky a výhrady. PSM2 


PŘÍMY ZÁASAH: Změnou úhlu útoku si můžete 
vybrat mezi několika druhy tiché likvidace. 


TENCHU 3 


„GENIÁLNÍ DETAILY“ 


ČAS, OBSAZENÍ 


Děj hry je zasazen do konce 70. let 16, stoleti. Tím máme půlku za sebou. Co se obsazení týče, Rikimarua a Ayame 

asi znáte - mohli jste je vidět už před několika lety. Nejvíce jsme se tedy těšili na Tesshua a jeho způsob boje, Všich- 

ni tři mají svou vlastní zápletku, která je provádí lokacemi. Jak se dalo čekat, jejich příběhy se na několika místech 
protínají. 


PSK 
a — 


TIŠE V SKRYTU:Vlokacích se budete muset mno- VISUTÝ HOST: Nepřátelským očím nejlépe zmizíte 
hem více schovávat a čekat na správný okamžik k útoku. © tak, že urychleně odejdete oknem, dveřmi nebo tunelem. 


“ 


ik < : jb 
je 2 M. 


Diky své drobné postavě dokáže vaše vražedkyně “ Druhý bojovník ze staré školy využívá výho- 
nenápadně proklouznout prakticky kudykoliv. Pokud chce, dy, které mu poskytuje visení ze stropu a škorpiónní harpuna, 


(1 


STRAŠIDELNÝ HRAD: Čím se ve hře dostáváte dál, 
tím jsou nepřátelé silnější. To platí především o nemrtvých, 


ÚROVNĚ 
NA ÚROVNI 


Tvůrci se pokusili vylepšit strukturu lo- 
EĎ kací. Dříve když jste byli uvnitř budovy, 


mohli jste prozkoumávat jen interiéry. 


Pik! Nyní můžete třeba otevřít dveře a vykouknout do 
CS deště. Možná to nezní jako nejbáječnější novinka 


s : všech dob, ale když máte najít ukrytého obchod- 
Nováček má k dispozici všechny nejlepší útoky níka, tak se to hodí. Zvlášť když vezmete v potaz 
a pohyby, ale vzhledem ke své hřmotné postavě je nápadnější, . - celkovou omezenost volného prostoru. 
ŠÉF MÁ RÁNU: Na konci každé úrovně se bude- 
te muset většinou vypořádat se závěrečným bossem. 


A CO ZÁLOHA, BERETE? 


Na likvidaci ze zálohy má každá z postav osm různých útoků, které si musí postupně zasloužit. Až vyplníte celý uka- 
4 zatel kenji v dolní části obrazovky, čeká vás animace a detailní popis nového pohybu, který jste se právě naučili Váš 
hrdina je tak čím dál tím lepší a vy máte pořádný důvod prokousávat se úrovněmi, 


z tváří. Dejte se do nich, aniž byste se nejprve postarali o blízké 
stráže a doplnili si životy a zjistíte, že během vteřiny je po vás 
a vracíte se na začátek úrovně, Ne na začátek boje s bossem, jak jsme dou- 
fali, ale na míle daleko s tím, že musíte projít stejnou cestu ještě jednou. Activision 
Špatné. Pocit repetitivnosti se naštěstí dostaví až poté, co úrovní projdete 
několikrát, protože se nepřátelé mohou objevovat pokaždé na různých mís- Akční adventura 
tech. 
Bude se vám to líbit, protože... 
Už tři roky se vám očekáváním třesou prsty. m Tři hratelné po- 
Nebude se vám to líbit, protože... stavy, každá 
Dokonce ani oba díly série Onimusha vás nepřesvědčily, že orientální šerm je znich s osmi spe- 
to pravé ořechové. ciálními pohyby 
m Každá postava 
bude mít pět 
kb : | | možností, jak za- 
i 0. bod : bít ze zálohy 
FE S “ t m 25 misí 
Zvolte sí úhel útoku a pak 9 Souboje se strážemi 3 m Před každou 
| během zlomku vteřiny zaútočte ze zálohy, jsou čím dál obtížnější, ale vy jste čím dál lepší. rovný budet 
tb mit možnost vy- 
bavit svou posta- 
vu potřebnými 
zbraněmi, další 
předměty budete 
moci brát padlým 
protivníkům 
m Výběr ze tří ne- 
přátelských lokací 


f m Právě probíhají 
k 
Aš P poslední testy re- 
c p mávema view kódu, takže 
ORIGINALITA F ý příští měsíc se 


: Tesshuovo rentgenové zabíjení je skvě- Červená stříkat ne- ' OVLÁDÁNÍ... jb ž můžete těšit na 
lým doplňkem, protože máte důvod vyhýbat se přímým konfliktům. přestane, zvlášť když se naučíte sekat hlavy, PREZENTACE... n finální verdikt, 


E Souboje s bossy byly jedinými okamžiky, kdy nám zmizel úsměv 
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PREVIEW C: 


JEN V PSM8 - NEJLEPŠÍ HRY ZITRKA "a 
zá NYE A 
f 
c- 
gm 4, 
WV 0 
P- MĚLI JSME NAHNÁNO: Loper byl ve verzi 
j 1 K 2 pro PC jedním z nejobávanějších protivníků... 
a ' Ne) 
M 
V, hra v 
| 
ko . r 
S « 
+ „ 
f 4 
r 
: , A MÁME I DNES: „.. ato samé platí i zde. Budete se 


bát, až se na vás vrhne tohle monstrum s upravenou DNA. 


GENETIKA 
A NEKROMANCIE 


Začátek děje vás zastihuje ve chvíli, kdy 
18 se snažíte uprchnout z nacistického vě- 

zení, zakrátko se však přenesete do 
okultních koutů historie SS. Nejprve troška euge- 
nického plánu na umělé vytvoření neporazitelné- 
ho vojáka, pak prohlídka hrobky, v níž nekroman- 
tické čáry oživily legie teutonských rytířů. Temná 


= 
ME OIFITII HKVETETI atmosféra, přesně ve stylu Heinricha Himmlera... 


RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: 
OPERATION RESURRECTION 


Nazujte si kanady a naposled zajódlujte Hitlerovi jeho oblíbenou písničku. 
Wolf se vrací na scénu a s ním horda nácků čekajících na porážku. 


PÉCÉČKÁŘ tuhle hru znajíuž vizuálního dojmu jako u PC,“ pro- © jako ve verzi pro PC. Zdálo by se, Al, díky které se například dají na 
docela dlouho. hlásil Hollenshead v nedávném roz- že se všemi těmi detailními textu- © ústup ve chvíli, kdy zjistí, že štěstě- 
Na trhu se objevila roku 2001. hovoru pro PSM2. „Ale konverze — rami se obraz bude sekat jako na © na není na jejich straně. To je ostat- 
a dočkala se velice příznivého hod- hry na PS2, která vyžaduje počítač © jatkách, ale nic takového. S rados- © ně konečně prvek, kterým se odli- 
nocení. Důvody pro to byly dva: a) se 128 MB RAM a procesorem Pen- © tí můžeme konstatovat, že všech- — šuje od svého nejbližšího rivala. Ve 
byla opravdu docela dobrá, b) po- tium 3, je pořádný technický oříšek. no běží na skvělých 60 fps bez Frontline to byla otázka počtu 
jářů Rozhodli jsme se však, že nepři- — ohledu na to, co se na obrazovce — a různých obleků. Wolfenstein na- 
Ouake. Nyní, o rok a kousek po- © stoupíme na žádný kompromis.“ děje. Po pravdě řečeno, než plně © opak nabízí různé 'frakce', díky če- 
zději, bychom si - a hlavně Toddu OK, Todde, chápeme, kam tím © zvládnete rychlost zdejšího ovládá- muž je různorodost a provedení 
Hollensheadovi z id Software - mě-  míříš... Ale počkej, do Red Faction © ní, bude se vám to možná zdát až nepřátel o třídu výše. Jasně, možná 
li položit zásadní otázku. Jaké no- dokázali jeho tvůrci začlenit schop- © příliš svižné. jich zde není tolik jako v originále, 
vinky přinese verze pro PS2? ný multiplayer, aniž by snižovali de- Dalším kladem vizuální stránky © ale to se do vydání, ke kterému by 
Co takhle třeba jiskrný multi- tailnost pozadí- a co je , podařilo se © jsou modely různých nepřátel. Pro- © mělo dojít někdy letos, možná ješ- 
player pro čtyři hráče ve stylu Ti- to iu Ouake 3: Arena. Tak proč ne © tivníci jsou navíc obdařeni slušnou © tě změní. 
meSplitters 2? Ačkoliv by se tím hra tady? Ale jak se dalo čekat, marná 
votěa s krásně odlišila od konkurenčního © snaha. Můžeme si křičet, jak chce- 
jh V MoH: Frontline od EA, po celé fron- me, id svůj názor nezmění. Naše 
Pe tě se ozývá zvučné „ne“. Budete konzole si tedy bude muset vystačit 
zde jen vy sami v roli agenta B) s tím, co jí bude shůry dáno. 
ten Wě RAK ny jehož úkolem je zlikvi- Lokace jsou výborně provede- 
dovat armádu skopčáků snažících né, počínaje pochmurností samot- 
se hrát si s DNA zajatců na Boha. ného hradu a konče podzemními 
Takže žádný multiplayer. A dů- základnami. Poněkud překvapivě 
vod? „Chtěli jsme docílit stejného zde však nenajdete tolik exteriérů 


„RŮZNOROD DST A PROVEDENÍ KOVOVÉ MRTVOLY: Úvodnít bie byly ŠPINAVÁ PRÁCE: Chybí zde epický pohled 
DVÉ „Y: Úvodní typy zombie byly S : í zde epický pohlet 
NEPŘÁTEL JE o TŘÍDU VÝŠE.“ slaboučké. Pak ale přijdou v plátovém brnění. z Frontline, zato si užijete ssasty boje tělo črtělo. 
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RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 


„ZAHRAJTE SI NA BOHA" 


PROHLÍDKA 
OKOLÍ 


Jak jsme už naznačili, ve Wolfensteino- 
EĎ ví se po světě moc neprojedete. Aby- 
chom byli upřímní, úrovně jsou oproti 
verzi pro PC trochu ořezané, aby sedly nahuště- 
nějším vnitřnostem PS2. I tak vás ale ve hře če- 
ká pěkně široká škála lokací, které tvůrci navíc 
obohatili o pár překvapení. Takže nic není ztra- 
ceno. 
NÁVŠTĚVNÍ HODINY: Tak kde je ten hrad? Bu- 
dete si muset vystačit s tímhle výzkumným střediskem. 


OZBROJENÝ ŽIVOT 


Tak to už ve first-person střílečkách prostě chodí. Na začátek pár sprostých slov a něco ostrého do ruky, rychle zdrh- 

nout, zabít pár vojáků a rychle sehnat nějaký těžší kalibr. Zajímavé na tom všem vlastně může být jen to, kolik zbra- 

ní můžete najít a jak moc se od sebe liší, Když už nic jiného, tak u Wolfensteina máte jistotu, že dostanete pár po- 
řádných kanónů. Konec konců tito chlapíci svého času změnili tvář celého žánru FPS, 


NEBEZPEČNÝ NÁKLAD: Vlakové seřadiště, ale bitvu na 


Vyberte si Mausera nebo ) Pro vyčištění menších kolejích ve stylu Frontline asi neuvidíme. 


FG42 s jeho různými typy střelby. zalidněných místností je nejlepší brokovnice. 


=, EXPERI-MENTÁL: V druhé misi BJ narazí VÝBUŠNÝ TÝL: | když se BJ nachází za nepřá- 
ně během svého útěku na hlavního nacistického doktora. © telskými liniemi, dostane se do pár slušných bitev. 


Můžete používat i dvě Ve vašem batohu se k so- 
zbraně najednou, například tyto dvě pistole, - bě tulí samopal Thompson a MG40. 


4 o“w 4 
NA VLASTNÍ KŮŽI +++ 
W FH w LA 5-4 
PŘISERNY NÁASUP E) Není běžné zdůrazňovat na prvním místě zrovna ovládání, ale pře- 


kvapilo nás, kolik různých věcí si můžete upravit dle svého gusta. 

Jak je zvykem u titulů pro PC od id Software, každý úkon můžete id/Raster 
přiřadit nějakému tlačítku, takže po pár minutách ladění vám vše padne ja- Productions 
ko ulité, To znamená, že zběsilé likvidování nácků, zombie a hloupých mu- 
tantů vám nebude dělat víc problémů než nákup v samoobsluze, Grafika vy- Activision 
padá bezesporu úchvatně, dokonce vidíte, jak se kouří z vyhozeného jídla. 

Je ale hanba, že boje proti živým protivníkům v prostředí z 2. světové války 
nám přinese až další Medal of Honor. 


Jak jste se mohli dočíst na minulé stránce, hlavní síla Wolfensteina spočívá v tom, že vývojáři se neomezili jen na 


4 použití historicky doložitelných nepřátel. Zpočátku se sice pohybujete mezi starými známými, ale pak se vše otočí 
vzhůru nohama a vy si budete připadat jako uprostřed pekelného hororu. 


Bude se vám to líbit, protože. 

Hráli jste a milovali Frontline a těšíte se na zabíjení dalších skvěle ztvárněných ily Zbraně jsou ve 

nácků. světě FPS to nej- 

Nebude se vám to líbit, protože... důležitější, takže 

FPS vás baví, jen když kolem sebe máte pár přátel, nějaké to pití a večer kromě standard- 

je plný sprostých slov. ního arzenálu 
očekávejte i ta- 
kové kusy jako 
rotační kulomet 

Hned na začátku se Později budou a elektrickou 
objeví běžní vojáci v různých historických uniformách, obleky čím dál tím více dílem fantazie autorů. š pušku. 

m V tajných prosto- 
rách ukrytých za 
obrazy a nacis- 
tickými fotkami 
najdete munici 
a zlaté cihly. 


m Nejnovější verze 
vypadá takřka 
dokonale, takže 

ra netušíme, proč 
: TM musíme čekat až 
Po vstupu do této lo- A pak najednou všechno h ORIGINALITA m : do května. Asi 
kace proti vám budou stát nacisté s plamenomety. * začne připomínat scénu z The Keep. OVLÁDÁNÍ i zase nějaký 
PREZENTACE. ; : marketing... 


o 


No. PRO PLAYSTATION 2 PSM2| 41 


CHCEŠ MĚ 
PODPLATIT, CO, 
PANKÁČI? 
TAK TO BUDE 
TŘIKRÁT 
DRIVER 3. 


Zatraceně dobré 


preview PSM2 - uvnitř! 


JO, KVŮLI 
PSM2 BYCH 
UDĚLAL 
COKOLIV. 
OKEJ? 


o. No! PŘHŠĚ AVSTÁT NA 
« 


PS 
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DREDD VS DEATH 


„VE VLASTNÍM ZÁJMU BYS NA NÍ MĚL MÍT POVOLENÍ, TUPČE!' 


zbrusu nové FP 


UO. 


Jde se na věc - Soudce Death se vrátil. Je na čase 

vzít zákon do vlastních rukou... Díky fyzikálnímu 
ypadalo to na normální akci v teré- modelu budou 
nu. Uviděli jste ukoptěnce čmárají- výbuchy odhazovat 


cího na stěnu podzemky svoje graf- 


fiti - pět let v krychli, maximálně. Až gangstery přes 
na to, že když jste stiskli ©) a vyzvali jej, aby / b dlí 
se vzdal, rozběhl se ten bastard pro kamará- zabradli a ze 


dy a vás tak přinutil pokropit stanici sprškou schodů. 
střel. Jeho přítelíčkové se totiž během oka- 
mžiku změnili v hromadu rozsypaných poly- 
gonů a on sám skončil s prostřeleným kole- 
nem a ruku, v níž držel zbraň, měl na madě- 
ru. Jsi na tahu, plazoune. 

Tohle je Mega City One. Nad hlavou hučí jed 
nokolejky a létající auta, nároží zdobí videoobra 
zovky a počmárané plakáty Oddělení spravedlnos 
i. V dálce můžete spatřit Sochu svobody a Síň 
spravedlnosti, nápadně vyčnívající nad světly vel 
koměsta jako obří maják. Vy sami se octnete v ro 
i slavného ostřleného tvrdáka, který 
nedbaje na déšť stékající mu po hledí 
přilby prochází městem a nahání vý 
ržníky. Každý je potenciální zločinec a 
nikdo se nemůže vyvyšovat nad zá 
kon. Vidíte někoho, jak si někdo před 
Smokatoriem dělá teplo pod nosem? * 
Tři roky, chlapečku. Děláš nepořádek 


; a 
na ulici? Šest měsíců, Máš u sebe 9 
= ží akce! 
zbraň? Ve vlastním zájmu bys na ní a, Plížení! Zběsilá . : 


měl mít povolení, tupče i : ší 
Takhle nějak to v PS2 verzi Dredd 
Vs Death začiná, i když podle zákoni 


B 


| Pohyblivé scény na obrazovkách! ď 


: X 


a 


tostí zdejšího světa to tak nebude A WANCF - Pa 
vždycky. Zákona dbalí občané a pa | 08 k X 
chatelé drobných přestupků by se měli okamžitě ' kn 

vzdát - ale každé neoprávněné zatčení se vám při Pi) > 


čte na vrub, Setkání s těžce ozbrojeným gangste 


„SMRT PODEZŘELÉHO 
SNIŽUJE VÁŠ KREDIT 
JAKOŽTO SOUDCE" 


rem se zase naopak může změnit ve zběsilou 0 
přestřelku. Slabší se budou snažit vám utéci nebo Skvělé! 
přivolat pomoc. Kdykoliv můžete spustit palbu ) Libovolným způsobem 
>oraňte je, pobijte jejich kamarády, zastrašte je pl přinuťte zločince | o 
nou dávkou a oni se pravděpodobně vzdají. Pak se vzdát 
im v klidu můžete nasadit náramky : 
Ale pozor - jakmile je zatknete, jakákoliv rána 
pažbou, náhodný úder pěstí nebo dokonce smrt 
podezřelého snižuje váš kredit jakožto soudce 
Tento ukazatel se zvyšuje zatýkáním zločinců ne- 
30 oprávněným zabitím, ale pokud klesne na nu 
u, vyrazí po vašich stopách speciální jednotka 
soudců. A až vás najdou, máte po ptákách - ale as 
Doň se do dějin zapíšete jako nejnebezpečnější 
zločinec ve městě 
Zdejší Al vám poskytuje široký výběr možnos- 
í, jak hrou postupovat, Například po několika mi 
sích složených z běžné soudcovské práce se poku- 
síte dostat se do sídla Deathova kultu. Proženete 
strážným hlavou kulku? Vyhodíte do povětří blíz 
kou zeď? Prostřilíte si dovnitř cestu za pomoci och- 
romujícího plynu a brokovnice? Platí zde sice pra 
vidlo, že se musíte vyhýbat justičním omylům, ale 
když už jste jednou porota i kat, tak se podle toho 
chovejte. Mělo by to být výborné. Pokud v sobě 
máte trochu soudnosti 


áno » S 
DŘ ee 


Příběh je původní, svou roli 
v něm hraje Deathův kult 
a návrat Temných soudců. 


2 “ 
=" 
DD 
da, v 


Vaše zbraň 
vystřeluje výbušné, 
odrážecí, tepelně 
naváděné, průbojné jk 
a standardní 


Váš štít Oddělení 
spravedlnosti se 
časem obnovuje - 
vklouzněte do něj! 


Těšte se na Máte-li je pod zámkem, 
zde řebíráte za ně 
m = oKovdnost 
z Mega-City, jako 
jsou Smokatorium 
a Shuggy Parlours. 


Dredd začíná 
s obyčejnou bro- 
kovnicí. Na Law- 
mastera si bude 

muset počkat. 


Bohužel nemůžete nikoho 
zatknout za to, že chodí lh 
V tomto nevkusném 
oblečení z PVC. 
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DREDD VS DEATH 


vkej inné Ve chvílích, kdy není na obrazovce 
Nezatýkejte nevinné mnoho objektů, zvýší program 


- poznat závislé na automaticky úroveň detailů. 
cukru chce trochu = 


„> 


£ 


BY — Dejte si pozor na | 
soudce Andersona! 


Zatýkám vás! Móda a zločinečtí 
b jas! | činečtí 
týpkové přímo z komiksu! 


A na závěr - VE pro PS2 verzi ješ- 


tě nebyl potvrzen. Přimlouvali bychom se ale, 
aby v něm byl jako bonus Johnny Sloha... 
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100% NÁVODY PRO 
POONE A PLAVOTATION Z 


EE eM | 


9. číslo TpStation právě v prodeji 


NESMÍTE 
MINOUT: 


DEVIL MAY CRY 2 ......48 


Evolution Skateboarding . 60 
Evolution Snowboarding 62 
Centre Court Hard Hitter 2 64 
Dr. Muto ........ „66 
ATV Ouad Power Racing 2 68 
Metal Gear Solid 2: Substance . „70 
Pac-Man World 2 ............... „74 
Sega Bass Fishing 76 
Shrek Super Party sobů, 
Island Extreme Stunts ........ „77 
Rygar: The Legendary Adventure „18 


DVD RECENZE 


ApokalypSA. ;::3sanérosovonoasko er oe ao kEně Karosa cé 80 
Holky to chtějí taky . 

Protiúder .. 

Teror ve vlaku . 


RECENZE 
KONKURENCE 


Mario Party 4 ........... 
Spyro 2: Season Of Flam 


>POCTIVÉ FA PŘESNÉ n 


DVD RECENZE 


Každý měsíc se spojíme s kolegy ze sesterských magazí- 
nů Domácí Video a Kino a DVD Movie a recenzujeme 
hlavní tituly uplynulého měsíce. Pro hodnocení je klí- 
čová kvalita filmu, bez pozornosti však nenecháváme 

ani bonusy a zvukovou úroveň filmu 


psMe 


U EFETNEETTTI 


PLAYSTATION 2 MAGAZÍN 


Po 


NIELÍTOSTNM: RAOESUOEK NARO KAŽŠIODL NDV=O 


LI HFOILI VÁ C 1- 


HRAJEME PSZ 


Sí DLOUHO, DRSNĚ, RYCHLE A NEKOMPROMISNĚ 


Nejvěrnější fanoušci PlayStation 2 na světě. Tady jsou... 


SPECIALISTA NA: 


Hry všeho druhu 
PRÁVĚ SI HRAJE: 
Primal 


me 


I když to tak nevypadá, Jirka má no- 
vý účes. „Ztratil jsem všechnu svoji 
sílu,“ říká Jirka. Ale stálo to za to, prý 
se konečně podobá Forrestu 
Gumpovi. 


SPECIALISTA NA: 
Závody, sporty a dvojchyby 
PRÁVĚ SI HRAJE: 
Virtua Tennis 2 


Vzhledem k přerušené fotbalové se- 
zóně Milan za poslední měsíc prosá- 
zel několik tisíc korun na tenisu, Bez 
úspěchu, Je smutný. Moc smutný. 
Velmi... 


>POCTIVÉ FA PŘESNÉ sr 


nEKOMPADMISNÍ 


PS2 RECENZE 


Recenzujeme velké množství PS2 her z celého světa. Sou- 
středíme se na evropské tituly, s předstihem však recenzuje- 
me i zásadní hry z Japonska či Ameriky. Některé z nich ne- 
jsou v Evropě vůbec vydány (ačkoliv by si to zasloužily - zde 
doporučujeme jejich dovoz a hraní na japonských či americ- 
kých konzolích), jiné jsou později vydány i v Evropě. V tako- 
vých případech obvykle hru znovu zrecenzujeme a zdůrazní- 
me změny v nové verzi. Každá recenze je zřetelně označena 
zemí původu, takže máte vždy přehled nad tím, co je mož- 
né koupit v našich obchodech. 
Pokud hledáte recenzi hry, která je už v ob- 
chodech a není v časopise, přistupujte ke hře 
s velkou opatrností! Obvykle to znamená, že 
nám hru distributor neposkytl včas na re- 
cenzi, protože se obával špatného hodno- 
cení, které by ovlivnilo prodej 

Na naše recenze se můžete 100% spo- 
lehnout - pomůžeme vám utratit vaše peníze 
co nejlépe a nejefektivněji. Hry, které mají vyso- 
ké hodnocení, jsou skutečně kvalitní a ty, které zís- 

kaly bodů málo, nestojí za vaší pozornost 


0-29 
30-49 
50-69 
70-84 


85-89 


ně doporučuje a k tomu snad nemusíme nic dodávat. Výtečný kousek. 


Zářící drahokam, který by neměl chybět ve 
sbírce čtenáře PSM2. Je vrcholnou ukáz- 
kou kvality žánru a posouvá hranice 
PlayStation 2. Tuhle hru si musíte zahrát! 


SPECIALISTA NA: 

Malé žluté pilulky 

PRÁVĚ SI HRAJE: 

Pac-Man World 2 a Sly Raccoon 


Láduje se vitamíny, ale přesto je na 
* tom s imunitou na štíru a věčně je 
nemocný. Možná odsud pochází je- 
ho posedlost plošinovkami a žlutými 
pilulkami 


SPECIALISTA NA: 

RPG a bojovky 

PRÁVĚ SI HRAJE: 

Mortal Kombat: Deadly Alliance 


Napsal návod na Mortal Kombat a je 
na to patřičně hrdý. Prý to byl těžký 
oříšek. Ale s tím on má své zkuše- 
nosti, Oříšky, to je jeho. Nejraději ale 
popcorn. Sýrový! 


HODNOTÍCÍ SYSTÉM PSM2 


Podřadný brak. Hra v této kategorii je tak špat- 
ná, že je až k smíchu. Rozhodně nekupujte! 


Na pár chvilek možná zábavné, ale obsahuje 
vážné chyby a dlouho nevydrží. Rozmýšlejte! 


50 je podle PSM2 průměr a na rozdíl od ostat- 
ních magazínů si za tím stojíme. Věřte nám. 


Zábavná hra, která jen postrádá něco opravdu 
zásadního. Ač nenáročná, rozhodně pobaví. 


Na co čekáte? Pokud hra získá hodnocení v té- 
to kategorii, nebudete zklamání! PSM2 ji důraz- 
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NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


E EVROFF 


DEVILM 


„PŮVODNÍ VERZE DEVIL MAY CRY NASADILA LAŤKU A TA SE UKÁZALA 
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KOMBAT: DEADLY ALLIANCE 


IMF O 


PlayStation.© 


v] capoon 
DETAIL 

u 

“ 

i 


CRY 2 


BÝT AŽ PŘÍLIŠ VYSOKO“ 


DEVIL MAY CRY 2 


Opravdu se vám asi bude chtít plakat, řvát 
a zatínat zuby. Pravdou ovšem je, že originál je 


mnohem lepší... Sorry. 


úvodní verze Devil May Cry, 
která vyšla v prosinci roku 
2001, svou harmonickou sou- 
hrou stylu, přístupu a tvrdé - 
i když trošičku krátké - hry na- 
sadila laťku, podle které se ná- 
sledující generace akčních 
3D her nyní posuzují. Bohužel, 
tato laťka se zdá být až příliš vysoko, aby ji ně- 
kdo překonal. Devil May Cry 2 je sice výborně 
udělaná hra, ale zkrátka na svoji brilantní 
předchůdkyní nemá. 

Samozřejmě je tu stále o co stát, i přes to, co 


jsme řekli v úvodu. Dante statečně kosí celé hor 
dy dábelských nepřátel a nešetří přitom brutální 


síly - stejně jako v předchozím díle. A náš nová 


Eric Bratcher (PSM US) 


* 


: 
P 
Jakmile získáte Aerial Hearl (vzdušné srdce) 
můžete provádět akrobatické kousky a k cíli letěl 


„JE TO NAPROSTO SKVĚLÁ HRA, OVŠEM NA 
BRILANTNÍ ORIGINÁL NEMA.“ 


ček - Lucia - se také nenechá zahanbit. Ovládání 
je přesné a dobře reaguje, design protivníků je 
úchvatný (ačkoli byc 


le před jednoduchými změnami barev) 


10m dali přednost větší šká 
Důleži 
Lucia 


všechno rozlehlejší 


0 různých 


tější však je, že je 

a Dante se během hlavní hry pouštějí 
cestách 

V podobném sty 
PSI 

i když se co se lokalit týče nijak drasticky neliší 


u jako třeba Resident Evil 2 


pro má každá postava svůj vlastní disk, 


(snad jen že Dantův hangar level je v plamenech 


a Luciin ne) - například umístění tajných pokojů 
Také jsou tu dvé 
budete-li 


zapotit (k tomu 


a zbraní je velmi podobné 
neodemknutelná nastavení obtížnosti 
chtit hrát znovu a pořádně se 


a Tvurce Shinji Mikami na 
E3 2002 ukazoval v DMC 
Dantuv super atak: před 
stiral, že zastřelil jistého 
imaginárního protivníka, 
zvedl ho nad sebe 
a všechno zakončil ma 
jestátním odhozem. Na 
ECTS 2002 se Tsuyoshi 
Tanaka v DMC2 pokusil 
o něco podobného. Pul 
minuty jen tiše seděl 
a pak vyskočil, mlátil ko 
lem sebe rukama a před 
stíral, že bombarduje po 
dlahu, přičemž vše pro 
vázel hlasitým pokřikem 
„bap-a-bap-a-bap“. No, 
bylo to ten den jeho po: 
slední interview 


LARVY: 


eště počítejte s úžasnými bonusy, jestliže se 
vám hru podaří dokončit), plus Bloody Palace 
krvavý palác viz Fi 
nish-o Pair 

Asi si myslite, že 
kých 90 a víc, že? Problém je, že jakmile jednou 
začnete hrát, je vám za chvili jasné, že DMC2 
arostě chybí ten správný styl a švih, který byl tak 

Například úvodní scéna 
nezapomenutelná, ale její 
motivuje mnohem méně 
který je tak trochu nesmysl 


kobka s tisíci místnostmi 
na další stránce 
1odnocení vypadá na něja 


ypický pro první dí 
z DM( 
druhé pokračování 
a nabízí vám příběh 
ný. Dante je jen slabý odvar toho, jak ho známe 
z DMC (jako dábelského lovce ve stylu Bruce 
Campbella), a Lucia vám bude přímo pít krev » 


byla prostě 


PEKELNÉ DISKY 


zadky w 
PlayStatlon.© 


m" É < 
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„M POUIP 
= REHELIION 
Z lení ne 
E 
HEJ, HOMBRE mrmonašs 
Když hru dohrajete do konce, PŘEKONÁ 
máte možnost odemknout těžký MT 
režim a rázem vás čeká podstat oni mo 0 
ně víc náročnějších útoků. 
p - většinu času tráví tím, že prožívá útoky se mírně odlišují, nicméně 
krizi identity i tak vypadá spíše jako Dantova na- 
Také tu není dost nových pohy M8 jednou z Dantových al- podobenina než jako samostatná 
bů, takže postavy zůstávají během fematy Jemně: postava 
: X k vodní verze hry. Ale ne- tší ) ž 
akce nudně nepřekvapivé. Jasně, jen hráč bude měnit po- Dalším sporným bodem je sys 
mohli byste říct, že Lucia je zaměře hlaví - transexuální té- tém automatického zaměřování 
ná spíše na boj zblízka, zatímco Dan ma pokračuje až do po- V průběhu souboje totiž zaměřuje 


te je lepší při útocích zdálky, nicméně Emo oe: nepřítele stojícího přímo před vámi, 


rozdíl je spíše v animaci než ve sku přičemž není žádná záruka, že je to 
tečném pocitu. Na druhé straně je ten, který vám stojí nejblíže. A tak 
třeba uznat, že Lucia skutečně má jeden lepší se klidně může stát, že střílíte pistolí nebo háže 
chvat než její společník, a to ten, při kterém po — te nože na nepřítele, který je několik metrů od 
skoku jde do stojky a kopem sejme všechny ko- — vás a přitom vás nějaké monstrum mlátí zezadu 
lem sebe - skvělá věc, jak zlikvidovat hlouček © dohlavy. Frustraci ještě umocňuje skutečnost, že 
soupeřů. To ovšem nic nemění na tom, že zbytek — charakteristický Dantův chvat zvedák/pistole lze 
jejích chvatů je pouhou variací těch, které předvá- — nyní provést jen s velkými obtížemi. Když nepří- 
dí Dante: on střílí z pistole, ona zase hází nože, je- tele vyhodíte úderem do vzduchu, zaměřovací 
ho dábelská forma je černá, její bílá. Její fyzické © systém okamžitě zaměří jiného, který stojí na ze- 


NA KŘÍDLE: Ďábelský režim - kombinovaný se silou srdcí - je nej ZLIKVIDUJTE ROBOTA: Trochu industriálnější než poslední hra, 
efektivnější způsob, jak způsobit masovou destrukci neboť oba hrdinové musejí zajít kromě tramvajové vozovny i do hangáru. 
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TĚŽKÝ MENTAL 


. M 


Dantův oblíbený chvat je teď o mnoho léž 
ší, a lo díky velice agresivnímu systému zaměřování 


5 sy. 


KRVAVÝ THRILLER: 


si 


m 


DRSNÁ CHOBOTNICE: 


„NENÍ POCHYB 0 TOM, ŽE TOHLE JE DOBRÁ 
HRA; BOHUŽEL JEN NENÍ TAK SKVĚLE ORIGINÁLNÍ 


JAKO TA PRVNÍ.“ 


mi, takže efektivní úder mále šanci provést až 
poměrně pozdě 

Ale máme pro vás i dobré zprávy: systém vý 
měny amuletů nahradil starou mechaniku oteví 
rání nových dábelských podob, Tři sloty v amu 
letu vám umožňují kombinovat všech devět 
schopností - samozřejmě až je všechny najdete 
a tak si vlastně upravit amulet podle své kon 
krétní situace. Do prvního slotu si můžete dát 
třeba Lightning (blesk), do druhého Ouickness 
(rychlost) a do třetího Healing (uzdravování) - je 
den útočný, jeden pro hádanky na čas a jeden 


Dante stále dává přednost dvěma pistolim 
a brokovnici, ale nepohrdne ani samopalem a raketometem 


obranný. Nic 
v této hře, i zc 


skrývá pod př 


lze vlastně říc 
stereo do mor 

Na druhé 
o DMC? příliš 


néně stejně jako u všeho ostatního 
e platíte určitou cenu - rozhraní se 
iliš mnoha vrstvami menu. A tak 
„že je jednodušší se přepnout ze 
10 než vyměnit srdce v amuletu 

straně je těžké vyjadřovat se 
kriticky - jenže my jsme čekali o to 


lik víc. Jinak samozřejmě nemůže být pochyb, že 


toto je skvělá 
voluční, jako 


ira, jen prostě není tak úžasně re 
byla její předchůdkyně. Ale kdo 


dneska je? Pokud hledáte solidní, nadprůměrný 


akční titul, buc 


Volit dlouhý meč 


z těch kratších jsou t 


ete jistě více než spokojení. PSM2 


jdernější 


není vždy nejlepší, neboť některé 


DEVIL MAY CRY 2 


Myza20 $ roman A s508s = Mosty] 
ho u 
+ 
kv% 
re“ 
) 
"M PSI 


V ZÁPALU BOJE: KRÁL JE MRTEV: 


E: 


Nebojte se, že byste měli nouzi o nepřátele, Spiklo se proti vám ce 


lé peklo. 


PUZZLE FLASH 


9) ' 


TROCHU TENISU: PŘEPNOUT VČAS: 
ALTERNATIVNÍ © PSM2 


1 


y obou hlavních postav se moc neliší 


GRAFIKA 
+ Otevřené levely nabízej z klaustrofobie originálu. 

= Všechno je poměrně jednotvárné, pouze efekty nabízejí změnu palety. 
ZVUK 

+ Drsná hudba a hrůzt 
ztratil Dar 


ŽIVOTNOST 
+ Probojujte se do Bloody Place a můžete hrát navěky. 
= Bohužel zde chybí motivace pustit se do druhého disku. 


CELKOVÉ 

DMC2 je solidní titul se spoustou ak- 

ce. Ale originál vytyčil nové standardy 
tohoto žánru, a tahle hra se mu bohu 
žel při vší úctě rovnat nemuže, 


MÁLO ĎÁBELSKÉ 


DEVIL MAY CRY 
Sejměte vraha s Mi- 
kame a čeká vás pla- 
tinové skóre plus ty 
nejúžasnější chvaty. 
PRIMAL 

Zabíjení démonů je 
zde rezervovanější, 
ovšem hádanky to 
vynahradí. 


1 nahanějíc 


A kde 


fekt 
efekty 


« Proč hlas? 


sou ty jeho hlášk 


Je to opakování staré 
formulky, navíc zde 
chybějí ty nejlepší 
momenty. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


„TEMNĚ BIZARNÍ ATMOSFÉRA SE VÁM BUDE LÍBIT“ 
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DETFRIL' 


PRIMAL 


„NEFÉR ZPŮSOBY“ 


Už jsme tu měli mlčenlivého hrdinu a užvaně- 
nou lasičku. Zvířecího mechanika a malého ro- 


bota. Teď je tu nový tým. D 


a obživlý chrlič. 


sou lepší způsoby, jak se probudit, 
než otevřít oči a před sebou vidět po- 
divné zakrslé okřídlené stvoření, kte- 
ré vám stojí u postele. 

Jsou lepší způsoby, jak vstát z po- 
stele, než ten, že na ní necháte ležet 
své nehybné tělo. 

Jsou lepší zprávy, které se můžete 
po probuzení dozvědět, než to, že ve vás koluje 
krev démonů. 

A jsou lepší místa, kam se po probuzení vydat, 
než astrální vesmír Nexu a čtyř světů Oblivionu za- 
bydlené děsivými monstry. 

Jo, rozhodně existují lepší probuzení. 

Bohužel Jennifer schytala právě tohle. 

A to začalo všechno celkem nevinně. Rande 
s přítelem, večírek v klubu... jenže pak se do hry při- 
pletl podivný okřídlený tvor s rudě žhnoucím očima 
a místo, aby se spořádaně vrhl na dívku, jak se na 
démona sluší, jenom ji srazil do bezvědomí a místo 
ní unesl jejího přítele. | stvoření temnot mají patrně 
svou čtyřprocentní menšinu. 

A pak přišlo to probuzení, A cesta. 

A záchrana světa. 

Atak. 


TEMNÉ SVĚTY 


Pokud jste hráli (a líbilo se vám) Legacy of Kain, tak 
z Primalu vám budou blažeností téct sliny z úst i no- 


74 


monická kráska 


RECENZENT: Jiří Pavlovský 


EKOLOGICKÁ CHVILKA: Když se dostanete do zamořeného 
moře, voda i atmosféra ztemní, 


kou a mají v sobě tolik temné energie, že se člověk 
radši rozhlídne, jestli by doma mezi věcmi po babič- 
ce nenašel nějaký škapulíř na ochranu proti zlým du- 
chům. K atmosféře pomáhají i světelné efekty - zvlášť 
když vás Scree následuje s pochodní v ruce a světlo 
z ní vrhá váš stín na stěnu před vámi. To může slab- 
ší povahu i docela vyděsit. 

Někdy se tvůrci snaží s vaší křehkou psychikou 
zakvedlat trochu nefér způsoby. Poklidný hudební 
doprovod občas zničehonic zesílí a nabere na osu- 
dovosti a vy se začnete rozhlížet, kde je to koman- 
do nepřátel, které se na vás žene. Ovšem nikde ni- 
kdo, sněhové vločky se mírumilovně snášejí z oblo- 
hy. To na vás jen autor hudebního doprovodu udě- 
lal bubáka. 


" PRIMAL MÁ STEJNĚ TEMNĚ BIZARNÍ ATMOSFÉRU, 
STEJNĚ TAK JE ZABYDLENÝ PODIVNÝMI BYTOSTMI, 
JEN JE MNOHEM LÉPE UDĚLANÝ." 


su. Primal má stejně temně bizarní atmosféru, stejně 
tak je zabydlený podivnými bytostmi (které i přes dě- 
sivý vzhled nemusí být tak úplně záporné) - jen je 
mnohem lépe udělaný. Kráčíte pustou zimní kraji- 
nou, ze země se zdvíhají polorozpadlé kamenné stě- 
ny a vítr kolem vás honí sněhové vločky - prostě at- 
mosféra jako noha. Stavby prozrazují inspiraci goti- 


PRÁCE S NOŽEM: Když zabít, tak pořádně. Když příšeru nedo- 
razíte, tak se za chvíli znovu zvedne a začne zlobit. 


Doted jsem mluvil jen o prvním světu - a to tu jsou 
ještě další tři a každý z nich je odlišný: jeden je dokon- 
ce ukrytý pod vodní hladinou. Dost místa na procháze- 
ní. A nemusíte se bát, že byste zabloudili -i když v prv- 
ní chvíli na vás může svět působit rozlehlým dojmem, 
je fakt, že můžete jít většinou jenom jednou cestou 
a žádné velké odbočky vám hra nepovolí. Jenom » 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


we L 
j a Ť Poté, co se protlučete vět 
* “ ší částí prvního světa, po: 


| 4 „ i může vám Herne, vládce 

; n + Feralů, odkrýt vaše démo- 
nické síly. Nebude na vás 
ň hezký pohled, ale budete 
nebezpeční 


ZKŘÍŽENÉ MEČ 
- Soupeři nejen vypadají děsivě, 
ale jsou i dost slušně vyzbro- 
MY DVA A CAS jeni a dokáží své zbraně po- 
užívat. 


Odpusťte, že cituji z hitů va á P : 
šich babiček, ale nic lepšího » dopředu a zpátky, stranou ni krok. No a abyste ne- 


mě v téhle chvíli nenapadlo. museli pořád šlapat tam a zpátky, tak vám tvůrci ne- 
eh tn srskoko ur jenže připravili zkratky, které si můžete otevřít, ale i po- 
lepší Jen, na některé Šhia hodlný způsob rychlocestování pomocí magických 
ú něco musite dělat skou bran (Legacy of Kain nechává pozdravovat). 


Apolpěnáu a nerozdinot CD Hra sama je akční adventura. Kdybychom opět 
ppm olovo oč vytáhli našeho oblíbeného Kaina, tak je ve srovnání 
zdech (pokud nemá v cestě s ním mnohem méně postavená na hádankách a víc 


nějakou překážku), dokáže na akci. Primal sází na souboje. Na souboje časté, 
jit bře věci efektní - a jednoduché. Tlačítka (ea a (Ba to jistí - zbyt- 
a na Jen zbývají takové ty o. Ů £ ef o 

holčičí věci, jako je zabíjení kem se můžete krýt, nebo smést několik soupeřů na- 
monster jednou. A když stisknete obě tlačítka zároveň, prove- 


dete speciální dorážecí úder, který se vám hodí, jinak 


se za chvíli protivníci zase zmátoří a budou vás dál SPOUSTA PARÁDIČEK: Všímněte si těch kouřových efektů, 
otravovat. Jednoduché a zábavné. blýskání Screeových očí, světla energetické koule... 


„NĚKDY SE TVŮRCI SNAŽÍ S VAŠÍ KŘEHKOU PSYCHIKOU 
ZAKVEDLAT TROCHU NEFÉR ZPŮSOBY.“ 


Když Scree najde provaz, může se s jeho pomo 
cí spouštět (nebo vytahovat) do (nebo z) hlubokých pr t 


Pokud při boji čekáte pomoc svého okřídleného 
kolegy, tak radši hned polibte tuhle myšlenku na roz- 
loučenou. Při každém boji si váš parťák sedne na bo- 
bek, zkamení a nechá vás odřít veškerou práci. Skvělá 
bojová strategie. 

Všechny ostatní nebojové činnosti jsou řešeny 
takzvanou „samovolnou akci“ (to je něco jako samo- 
volné pomočování, jenom poněkud příjemnější). 

< V podstatě jde o to, že se 
PEFLICKFA Jen přizpůsobuje situaci. 
Me Studio Cambridge je už Když se dostane na mís- 
zodpovědné za hry C-12 to, kde má skočit - skočí. 


chází řeku po kládě, začne opatrně našlapovat, při 
nízkém stropu se sehne a tak dále. Nebojte se, že by- 
ste přišli o všechnu zábavu, i tak budete mít svých 
starostí dost. 


A OSCARA ZÍSKÁVÁ... 


Jestli něco musím ještě vypíchnout, jsou to herecké 
výkony obou hlavních postav. Duo Jennifer (raději jen 
Jen) a Scree se dokázalo vymanit z klasických manti- 
nelů „tvrdák a komická figurka“. Jejich vztah je daleko 
propracovanější a hlubší a není postavený jen na vý- 
měnách hlášek. Taky je každý z nich mnohem život- 


Některé 
Musí se do toho opřít oba, Týmová práce 


hrány prostě jeden člověk neotevře 


ná Na úzké římse se přitisk- | nější, než bývá u her zvykem - a teď nemluvím jenom 
ne ke stěně, když pře- o animaci. Postavy po způsobu slavných herců 
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PRIMAL 


„NA MILOST A NEMILOST“ 


ČTYŘI PROMĚNY JEN 


Každý level začíná bojem za 
odblokování Jeniných démonic- 
kých sil - vhodných pro ten kte- 
rý terén a prostředí. Ze začátku 
to nebude nic moc, budete jen 
skákat o trochu výš a běhat 

o trochu rychleji, ale to se brzy 
změní a získáte schopnosti ja- 
ko zpomalit čas (že by inspira 
ce Maxem Paynem?) či vrhat 
světelný oštěp. Každá transfor 


mace je doprovázená matrixov. “« 
skou animací, která je sice h 
PROBUZENÍ MRTVÝCH: Pokud Jen někdy zemře, probudí se © CHRLÍCÍ CHRLIČ: Scree funguje jako houba, která nasává z mrt- ša SESA eo ze sk i 
V nemocničním pokoji - a Scree ji musí znovu přivést do světa Nexu. vých protivníků energii a pak vám ji bezúročně poskytuje. lézt na nervy. Ale za to, aby se | 
vám hrdinka změnila ve vra: 
žedné monstrum, to stojí. 
Zvláště když její tetování a oči Jen si může své nepřátele pomo 
ve tmě svítí cí svých chapadel přitáhnout blíž. Ale kdo by o to stál? P 
% - 
„ 
“ 
Zájemci o zbičování už se staví do fronty. Ti, co 
jsou moc blízko, se budou muset spokojit s dýkou mezi žebry 


ZLÁ DÁMA: Ve skutečnosti je Jen docela milá dívka - ovšem ob- 
čas není sama sebou. 


„podehrávají“ - čili místo aby uražení vyjádřili tím, že 
začnou skákat metr do vzduchu, jenom mírně změní 
tón hlasu. Díky tomu má u mě Jen Oscara za herecký 
výkon v hlavní roli. Zalkni se vzteky, Laro Croftová. 
A ještě jedou věcí je tahle týmovka atypická. 
pravedlivé dělení postav. Zatímco u většiny podob- 
ných her je devadesát procent hry v režii hlavního 
borce a parťák si vrzne jen párkrát za hru, tady každý 
chvilku tahá motorovou pilku. Jasně, na souboje je 
lepší Jen, ale na spoustu míst se můžete dostat jen 


-A A LA 4 
„PŘl KAŽDÉM BO I VÁS : Opravdu hezké světelné efekty 
VÁŠ PARŤÁK NECHÁ ODŘÍT | A při Jenině poslední transformací. A navíc, je to docela účinné 


VEŠKEROU PRÁCI.“ ALTERNATIVNÍ jiipsmo VVZ — má =||e da 


s chrličovským, vážným a důstojným Screem, který i vo LBY HRATELNOST 


má tu vzácnou vlastnost, že dokáže šplhat po všem, Sro S M zetě pyslmné Hoon 
co je z kamene a umí ovládat kamenné sochy. 

Ovšem i tak je Jen tahounem hry. Ze začátku je 
vydaná na milost a nemilost cizímu světu a Scree ji 
musí připravovat cestu, aby ji někde něco nesežralo - 
ovšem jakmile dostane svou první sestavu dýk, už se 
s nimi dokáže ohánět, jakoby celý život nedělala nic 
jiného. A to je jen začátek. Jen se rychle naučí zvlád- 
nout svou démonickou podstatu a měnit se do po- 
doby, která jakoby vypadla z hororů Clivea Barkera. 
Ani to ovšem není všechno - v každém ze čtyř světů 
na sebe bere jinou podobu (ale pokaždé skoro stej 
ponurou) a je vybavena jiným sortimentem zbraní. 
Od dýky až po balrogovský ohnivý bič. 

Když o tom tak přemýšlím, tak to zase nebylo tak 
hrozné probuzení... PSM2 


+ Mohlo by být víc typů padouchů 
GRAFIKA 


Kdyby byli všichni jen 


o chloupek víc zdvoři oh 
lejší, už by to nebyla + Překrásné kulisy, světelné efekty i animace postav. 
hra, ale příručka Gutha = Hodně laděno do šedé a hnědé. 

Jarkovského. Takhle ZVUK 

přece jen musite ob + Dobrá, atmosférická hudba 

čas vytáhnout ten bič = Někdy dělá zbytečně bububu 

PROJECT EDEN ŽIVOTNOST 

Dobře vychovaní'éleno + Minimálně čtrnáct hodin zábavy. 

kb 8 č: ion a « Většinou jde o mix šplhání/tahání za páky/soubojů, 
Zi dveře. lak tc a by 

KURI KURI MIX CELKOVĚ 

Dva králíci a jeden Skvělá akční adventura s mírně horo- 

hráč. Navzájem si při rovým nádechem. Sice v podstatě ne- 

držují spínače (ti krá přináší nic nového, ale kupodivu jí to 

líci) ve zběsilé zkouš na kvalitě příliš neubírá. 

ce vašeho multitas 


(PRIMA dá 
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loyStation © 


SKATEBOARDIN 


Rozvrzané a příliš sebevědomé - důkaz, že hry Gees © 
trpí krizí středního věku. RECENZENT Dan Dawkins © (NNN 


atímco řada Tony Hawk's úcty- mínku na skvostné Pro Evo) se skrývá rozkod- 
hodně stárne, nebo spíš vyzrává,  rcaná rachotina blízce příbuzná ESPN X Games 
získává nové schopnosti a zbavu- © Skateboarding. 
je se starých zlozvyků, konamiov- Upřímně, co si tvůrci téhle hry mysleli? Kdysi 
ský rádoby-skateboarding se spí- jsme Konami varovali, že „ráj má podobu U-rampy 
še než zralému věku blíží senilitě- © a nikoli aztéckých zřícenin.“ A jak na to reagovali? Při- : 
žádný nápad, samé chyby, za-  pravili hru, ve které bojujete proti bossům, monster- sticker and press X to a fix it to the deck, P 
hořklost. A nenechte se prosím — truckům a obřím pavoukům. Její nejlepší aspekt - rea- P £pir srieKf5 5 ATYDP 
zmást estetickou stránkou věci - pod nádher-  lismus - byl dokonale zastřen, aby se přilákali nováč- 
nou vizuální slupkou a totálně zvráceným zne- — ci, jimž se nabídla trapně jednoduchá komba a kýčo- © gicTA MEi 
užitím slova „Evolution“ (navozujícího vzpo-  vitě navržené levely. Konami se tak zoufale snaží | přece nikdo ne 
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secret"Spot 


Store 35000 points. 
Combo 6 tricks. 


Hit all 5 checkpoints 
in succession 


Destroy all 4 armors. 


Unigue 
Rescue all 3 prisoners 


ABY VÁM MOTOR SKVĚLE SHELL: Můžete jezdit po Big Shellu z MGS2, 


rozbíjet cifry a grindovat po mostech, ovšem jinak je level celkem spartánský. 


STRASÁK DO ZELÍ: Můžete vybírat z obvyklé nabídky čepic, košilí 


a komediálních bonusů. Šokující, co? 


nekopírovat 7HPS4, že úplně ztratili se zřetele, proč 
je eso od Activision tak atraktivní. 

Teoreticky to je zvládnuté dobře. 7HPS4 je hra 
složitá, náročná na reflexy a dovádí skateboarding 
k jakési fixaci na komba, jež je parodií sebe sama. 
A tak v pohodě dává smysl, že Konami chtěla udělat 
něco pomalejšího, uvážlivějšího, něco, co bude bližší 
samotným kořenům skateboardingu. V důsledku to- 
ho jsou v Evo Skateboarding manuální otočky straš- 
ně těžké, šestinásobná komba skoro nevídaná 
a skóre rozhodně nižší než u pinballu. Přesto to nej- 
důležitější Konami uteklo - 7HPS4 je sice výstřední, 
pravda, ovšem na druhou stranu intuitivní, vyváže- 
ná, ale hlavně, a to především, je to zatraceně skvě- 
lá videohra - vycházející z reality, aniž by se jí necha- 
la spoutat. A tak na jedné straně je Evo Skateboar- 


SEZNAM ÚKOLŮ: 
n 


MRKNĚ TE NA TO: Komba na zemi jsou poměrně náročná, ale stačí 
stisknout GED a uděláte skvělé trojčlenné kombo ve vzduchu. 


v tom nějaká složitost? Ještě bizarnější je to, že i když 
ve hře jezdíte se skutečnými skateboardisty, prostře- 
dí jsou fiktivní. 

Musíme ale být féroví: grafika je velmi ostrá 
a plynulá. Spektrum dostupných možností je velice 
široké: v režimu Challenge můžete zdokonalovat své 
vlastnosti, v režimu Trial soutěžíte proti ostatním jezd 
-cům, navíc si svého závodníka můžete celkem po 


„ANI VELKÉ VIZUÁLNÍ BOHATSTVÍ NEDOKÁŽE 
ZAKRÝT RUTINNÍ HRATELNOST.“ 


ding realistická - uvážlivá a hezky pomalá. Na druhé 
straně představuje brutální zjednodušení: některá 
komba jsou totálně zautomatizovaná a design levelů 
postrádá jakoukoliv dávku imaginace. Přijde vám to 
zmatené? Ano, Konami skutečně tak působí. ESPN 
X Games se aspoň držela svých kořenů. Zde navzdo- 
ry pomalému tempu komba vyžadovaly složité stis- 
ky kláves a natáčení D-padu ve stylu Street Fightera - 
což klade důraz na myšlení a ne na hbitost prstů. 
V Evo jsou speciální pohyby záležitostí dvojitých stis- 
ků kláves nebo jednoduchého stisku - kde je 


SBÍRÁNÍ DROBÁKŮ: Sbírání drobných v rin- 
gu nepatrně prodlouží životnost téhle hry. 


libosti upravit. Za každý splněný úkol získáváte body, 
které vám otevírají cestu k novým čepicím, kalhotám, 
svetrům a prknům. Dokonce si skateboard můžete 
polepit různými samolepkami nebo si jej podepsat. 
Bohužel, ani vizuální bohatství nedokáže zastřít, že 
hratelnost je rutinní a vůbec není intuitivní. 

Triky jsou zběsile rychlé a oslňující, jako kdyby je 
z rukávu sypal kouzelník z Las Vegas. Dámy a páno- 
vé, dobrý večer, jako svůj první trik střihnu Kickflip - 
vidíte? Hezky se usadte... teď přijde grind. Nádherné, 
co? A teď ještě větší rána... nora! Skutečně, i jedno- 
duché manuální flip-grindové kombo je zde důvo- 
dem k oslavám. Všechno je to takové pomalé a měk- 
ké - příkrý kontrast k intuitivnímu systému 7HPS4. 

Je to trochu bizarní, ale jakmile si vybudujete 
ukazatel Special, jednoduše stisknete (GB a získá vám 
to přístup ke kombu, jež vám vynese naprosto ne- 
uvěřitelné skóre. Jasně, v editačním menu si můžete 
nadefinovat, které triky chcete propojit, nicméně je- 
jich samotné provedení je automatické. Ještě horší je 
to, že nabrání výšky pro velké triky závisí zcela výluč- 
ně na správném načasování. Po třech kolech tak klid- 
ně můžete najíždět v plné rychlosti na rampu, ovšem 
stisknete tlačítko o zlomek vteřiny později a vznese- 
te se pouhý metr nad parapet. Rychlost, jakou najíž- 
díte, nemá skoro význam. A stejně bezvýznamné je 
i řízení. 
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če 
BU" RBDITION 


EVOLUTION SKATEBOARDING 


JAK TO VIDÍ EXPERT 


MIŠŠTON INFORMATION 


FERLIČKF 


Me Danny Way, hlavní hvěz 
da této hry, drží světový 
rekord v nejdelším skoku 
ze dne 16. dubna 2002. 
Spustil se ze speciálně 
postavené, 18 metru vy. 
soké rampy a přeskočil 


průrvu širokou skoro 


25 metrů. Druhý den 
skok opakoval, přičemž 
ve vzduchu ještě stihl 
udělat otočku o 360 
stupňu. Rovněž drží svě 
tový rekord v nejvyšším 


skoku - vyšplhal do výšky 


pěti a půl metru 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


THPS4 

Bez časových limitů 
dosáhl hyperadiktivní 
maestro extre h 
portů úplně nových 
všin 


Tato hra vám nabíd 
ne 


= SIMPSONS 
SKATEROAADÍMO 
Lejno na kole j 
patná grafik 
horší hrateln 
neužitá licence 


ESTINÁSOBNÁ KOMBA JSOU NEVÍDANÁ“ 


LOGICKÝ ZÁHUL: 


ZKOUŠKA MIRTVOL: Jako v předchozí hře, i zde se můžete vrhnout 
do turnajového režimu ve stylu připomínajícím ESPN, a to jak na ulicích, tak 
na vertikální rampě. 


Při manuálních „rollech“ musíte podržet (8) - tedy 
stejnou klávesu jako pro grind. V důsledku toho mu- 
síte stisknout tři tlačítka simultánně, abyste propojil tri- 
ky na zemi a pokračovali v kombu - ©, © a A .No, 
ostatně je něco špatného na tom šlohnout systém oz- 
koušený z 7HPS4? Podobně otočky ve vzduchu zcela 
závisejí na postranních tlačítkách, aniž by zde byl brán 
jakýkoli ohled na směr, kterým tlačíte analogovou 
páčku. Co to má za smysl? Máme dojem, že Konami 
se o originalitu pokoušejí příliš křečovitě. 

Ale upřímně: Evo Skateboarding je fajn hra, sku- 
tečně fajn. Naprosto OK. Grafika je příjemná, křivka 
náročnosti celkem slušná a je tu i poměrně dost pře- 
kážek. Jediná otázka zní proč? Hra byla původně při- 
tažlivá díky své hardcorové náročnosti, drsné morál- 
ce, ovšem tohle všechno bylo zastřeno bossy, špat- 
ným designem levelů a nepříliš kvalitním ovládáním. 
Pravdou tedy je, že THPS4 je v každém ohledu lep- 
ší. Pokud si myslíte, že srovnávat tyto dva tituly není 
férové, běžte si Evo koupit. Jen nám potom nechod- 
te plakat na rameno, až vám kamarád ukáže jinou 
skateboardovou hru, která je asi tak desetitisíckrát 
lepší. Ostatně extrémní sporty by nikdy neměly volit 
střední cestu. PSM2 


“ 


S AVETUTKT 
HRATELNOST 


+ Chce to trpělivost, nakonec budete odměněni. 
* Zjednodušená komba působí trochu tupě. 


GRAFIKA 

+ Solidní a funkční. 

= Hře chybí imaginace i rozsah, 

ZVUK 

+ Licencované hlášky, hezké efekty, 

« Písničky jsou jedna jako druhá. 

ŽIVOTNOST 

+ Máte zde hodně věcí na odemykání a otevírání. 
Ale ne že by bylo nějak zábavné to zkoušet. 


CELKOVĚ 
Pokud je jedna věc, kterou tenhle žá- 
nr vůbec nepotřebuje, pak je to další 
průměrná hra. Titul je to celkem sluš- 
ný, ale moc smyslu to nemá. 


NEVYBALANCOVAN 
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V OIFT 


o tak pojďte, posaďte se na 

klín hodné tetičky jménem 

PS2 a ona vám dá pár dobrých 

rad. Tak například vždycky, 

když narazíte na nějakou chy- 

bu, ať už se jedná o chybu vaši 

či někoho jiného, hleďte se z ní 

poučit. To je poměrně prosté 

pravidlo, ovšem jak Konami dokázala v tomto 

případě, je poměrně těžké se jím řídit: Evolu- 

tion Snowboarding je totiž chyba. A to chyba 

hodně velká a navíc opakovaná: předtím ji spá- 

chalo neohrabané vakuum jménem Dark Sum- 

mit. DS se bláhově pokoušela dodat snowboar- 

dingu zabarvení akční adventury, což je samo- 

zřejmě hovadina, protože ježděním z kopce ješ- 
tě nikdo nikdy svět nezachránil a nezachrání. 

Ještě víc zarážející je ale to, že Konami pohlíželi 

na Dark Summit, jako kdyby to byl dobrý nápad 
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EE. BŘEBNA 


EVOLUTION 
SNOWBOAR 


Jasně, víme, že by všechny snowboardové hry měly hla 
z kopce dolů. Jenže tahle to vzala nějak moc doslovně. 


a začátek nového úžasného žánru v rámci extrém- 
ních sportů. A proto se rozhodli přijít s Evolution 
Snowboarding, která se taky snaží posunout snow- 
boarding někam jinam. Netušíme, jak na něco tako- 
vého přišli, nicméně jedno je jisté: šeredně se sekli. 

Evolution se odehrává v jistém postapokalyptic- 
kém lyžařském středisku, které ovládá skupina zlot- 
řilých, hrozně oblečených sněžných gangsterů. Aby- 
ste jisté oblasti střediska od těchto strašáků osvobo- 
dili, musíte si vybrat jednoho snowboardistu a do- 
hrát s ním několik misí jako Time Trial, posbírat bě- 
hem jízdy určitý počet věcí nebo pozabíjet pár kole- 
gů snowboardistů. Ano, přesně tak, tohle není žád- 
ný obyčejný snowboarding, tady můžete sbírat za- 


DASNY KASS 


pz 


KDE JE KLÍČ?:V některých misích musíte sbírat klí- 
če v určitém časovém limitu. Takhle originální to je. 


BOARD SLIDE 
50, 50 


DLOUHÉ ZÁBRADLÍ: Hra se snaží napodobit pyro- 
techniku SSX, ale vypadá akorát lacině. 


7 


DING 


ně frčet 


RECENZENT: Dave Harrison 


PlayStation © 


špičatělé hole a řetězy, s nimiž ty zparchantělé jezd- 
ce můžete mlátit. Je to vlastně takový Road Rash na 
sněhu, Golden Axe na ledu, Streets of Rage anebo, 
v tomto případě spíš, Rozzuřené sjezdovky. 

I když kombinace soubojů se snowboardingem 
může znít celkem lákavě, a dokonce by hra i lákavá 
byla, kdyby výsledkem bylo něco mezi SSX a Tekke- 
nem, Evolution má na hony daleko k oběma zmíně- 
ným hrám. Konami si vyzkoušela snowboarding už 
v řadě ESPN, a to bohužel s průměrným úspěchem. 
Teď se jim podařilo udělat hru, jež je zoufale prostá — (K 
a zároveň frustrující. Museli postavit celkem ne- (i 
vzhledné a jednoduché sjezdovky, protože když [ 
máte při jízdě někoho mlátit po hlavě, nemůže být 


O DETFILH 
u 


„SJÍŽDĚNÍM KOPCŮ JEŠTĚ NIKDO 


NIKDY SVĚT NEZACHRÁNIL.“ 


E BEEN O O O OÚ 


KA ZÁŘÍ: Olympijský hrdina Danny Kass v plné 
formě. Fíh 


S KLACKÉM V RUCE: Čekají na vás špiča- 
té hole a řetězy. 


OTOČKA: Protivníky můžete zlikvidovat i pro- 


vedením extrémního triku. 


FPERLIČKFA 


We | když je vkus Dannyho 
Kasse v oblasti videoher 
poněkud pochybný, ji 
nak je to muž jistě vzdě 
laný. Ostatně mezi svý. 
mi hrdiny uvádí Mistra 
T a jeho nejoblíbenějším 
filmem je prý Happy Gil- 
more. Tomu se říká vy 
braný vkus, 


TINA BASICH 


TINA BASICH 


TARGET COUNT 


PO KOLENA VE SNĚHU: Coby snowboardingová hra je tahle 
záležitost neohrabaná, postapokalyptické ladění je okoukané a nudné. 


„PŘIJDE MOC BLÍZKO, ZAČNETE BUŠIT 
DO AKČNÍHO TLAČÍTKA, ODEJDE.“ 


trať bůhvíjak složitá - to je jasné. Proč jsou ale skoky 
potom tak složité, to se všichni můžeme jen domní- 
vat. Jasně, můžete si zde střihnout grind po třiceti- 
metrovém zábradlí a z konkurenta udělat nadosmr- 
ti kripla, jenže k čemu to je, když vás potom vyřídí 
malá průrva ve sjezdovce? 

Co se týče soubojů, je spektrum samozřejmě ome- 
zeno snowboardem (a tady taky spočívá hlavní pro- 
blém celé hry). Tvůrci museli souboje udělat dost jed- 
noduché - a tím pádem nudné. Nepřítel se k vám přiblí- 
ží moc blízko, začnete zběsile bušit do akčního tlačítka 
a on zmizí - ano, takhle primitivní a nudné to je. 

Na druhé straně je třeba autorům složit poklonu 
za jejich odvahu a nasazení, s jakým do toho šli. Jas- 


ně, nápad se moc nepovedl, ale je tu soundtrack od 
Slipknot, pár zajímavých designových vychytávek 
a docela příjemná obtížnostní křivka. A nikdo jistě 
nepopře, že se hra vyznačuje obrovskou dávkou en- 
tuziasmu. Doslova oplývá energií - jistě to znáte, po- 
kud máte mladšího brášku a on se právě vrátil nad- 
šený z nového Harryho Pottera. Samozřejmě, máte 
radost, že má takovou radost, ale taky je vám jasné, 
že pokud okamžitě nevypadne, dostane tečku. Ane- 
bo ho zavřete do peřiňáku. 

Líbí se nám, když se tvůrci her pokoušejí přijít 
s něčím novým. Ale rozhodně nestačí vysypat obsah 
teenagerského pokojíčku a nalepit jej na snowboar- 
dingový simulátor. Takhle rozhodně ne. PSM2 


EVOLUTION SNOWBOARDING 


„GOLDEN AXE NA SNĚHU“ 


Hey, you traitorous rat! 


Not only have you 
| deserted, you have made 
a lot of trouble. 


Všechny videosekvence jsou prezentovány 
v tomto comicsovém ladění. 


TIME LIMIT HAW 


E = du 
SCORE 
196“ 


h 


BOOMEH 


r. 
L 


Najeďte na stranu a začněte do nich řezat, 
Takhle jednoduché to je. Jednoduché, předvídatelné a ani trochu zábavné. 
R! 


oa E 
stone 
00 2294 


Ať proti vám stoji kdokoli, pora“ 


Tenhle frajer s bumeran- 
* zíte jej stejným způsobem. 


gem, to je docela klaun, 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. CIRCUS MAXIMUS: 
CHARIOT WARS 


Od 


HRATELNOST 
+ Energická, chce potěšit. 
= Opakuje se, špatně namíchaný koktejl nápadů. 


GRAFIKA 
+ Hrubá a výbušná, prostě jako v arkádě. 
« Zamlžená, předvídatelná a laciná. 


ZVUK 
+ Brilantní, pokud patříte k příznivcům nu-metalu. 
= Pokud ne, budete mít dojem, že vám řežou cirkulárkou do hlavy. 


ŽIVOTNOST 
+ Celkem musíte dokončit 80 misí. 
= Tohle není zábava ani v režimu pro více hráčů. 


CELKOVĚ 

Špatně provedený špatný nápad, 
ovšem spousta nadšení a železné 
vůle. Odpusťte jim, neb nevědí, 
co činí. 


= DARK SUMMIT 
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O 


: NEŠŤOUREJ SE V UCHU: Při skórování uvidíte krafounké 
PlayStation.c MM snimace, ve kterých hráč specifickým stylem oslavuje. 


n 


o 
DETAIL = 
= 
= ŘEKNĚTE Á: Vyhláskujte slovo správně a postupte do dalšího 
kola, Není to žádná pecka, ale pořád to je ve hře to nejlepší. 
= 
- 


ha mi = (m V FP PFAOTIE JI 


H A R D bí i a " a. nete por dh -7 . 
| ; je pochopitelně přece jenom o něco zábavnější. 


ného stínu. Nezřídka se stane, že vedeni tmavou 


Je tady další hnusná zima - nejlepší čas pro trošku slunné- | ssmoubězte co stedu kuru je abyste zs 


I že míč spadl přímo za vás. K tomu si připočtěte 
ho tenisu! Ehm : vážně? RECENZENT: Jan Modrák — fakt, že pomocí ©) uděláte prakticky všechno - pře- 
E devším zaručené prohozy - a pochopíte, jak špat- 
čkdo by se mohl divit, kam se © phabet Tennis, v němž musíte skládat slova sráže-  FREEFAL.ICKCFI ný, neskonale jednoduchý a neúnosně lineární te- 
poděl původní Hard Hitter. ním obřích cínových plechovek (jak jinak!), nebo | [IEEE nis to před vámi stojí. 
V tomto směru vám bohužel | Shooting Tennis, kde zase získáváte body za zasa- měl zajistit "bump čourt Ne, že by to byla naprostá katastrofa, ale sku- 
nepomůžeme. Hledali jsme, © žené balónky, vás udrží na židli tak dlouho, že se mapping', diky kterému tečnost je taková, že jestli máte tenis rádi, dá vám 
kde se dalo, ale nikde jsme © tose samotnou hrou ani nedá srovnávat. A to jsme mohli programátoři vy Virtua Tennis 2 vše, co potřebujete. A jestli ho rádi 
o něm nenašli ani zmínku, © ještě nemluvili o třetí možnosti nazvané Team Ten- še kin zda nemáte, tak Hard Hitter 2 vás změnit názor nepři- 
takže se asi povaluje v něčím © nis, která je uzpůsobena pro tři hráče. Tato část je úb; Tak trochu nutí. PSM2 
odpadkovém koši. Ale jestli | na celém titulu asi to nejlepší a rozhodně předsta- 


vás zajímá, co tenhle titul nabízí navíc oproti © vuje největší výzvu. í [ DS V F VET" OK T 
nedávno vydanému Virtua Tennis 2, můžeme Víte, ony totiž módy World Tour a Exhibition za- ALTERNATIVNÍ 
vám dát naprosto jasnou odpověd: nic. V po- © čnou být po chvíli pěkná otrava. Jakožto hráč v po- Vo L BY ko <; oni jestli je budete chtít hledat 


rovnání s projektem od Sega vypadá spíš jako | předí jste příliš velcí a žalostně pomalí, takže vybí- - Příliš velcí hráči, pomalý pohyb a nepříjemné ovládání. 
1. VIRTUA TENNIS 2 RÁNA 


74 74 : 
hl A PAR HODIN SE U TETO HRY ulšloní it + Arkádová s velkými mohutnými protihráči a křiklavými kurty. 
vy ernit tomat = Vracení úderů znemožňuje zpackaný kolizní systém. 
4 7 
AA : ZVUK 
E M ZA . a + Efekty míčku odskakujícího od výpletu rakety. 


= ANNA KOURNIKOVA + „Skutečné umění pomíjivého okamžiku!“ Příšerný komentář. 


JA kM 


: < S : : A EP 85 „ono M P P ; SMASH COURT 
Jirka Novák než André Agassi - ale je zvláštní, © rání smečí i běžných returnů je vlastně jen kombi- TENNIS Zomon n 
že ačkoliv je Hard Hitter 2 plný neodpustitel- — nace štěstí a podivného kolizního systému. Samo- tále kvalit 0 matně hn: shon odd or adn : 
ných chyb, pár hodin se u něj slušně zabavíte. | zřejmě je možné se smířit s tím, že nestihnete vy- s 
To nejlepší překvapivě nenabízí v módech © brat každou ránu. Když ale váš míč pro své gargan- CELKOVĚ 
keší j = ž ě: : “ 2 % ě Špatně zpracované a plné chyb. 
World Tour nebo Exhibition (u kterých byste přitom — tuovské rozměry ani nevidíte, případně když prole- Hard Hitter 2 je zklamáním. 
měli strávit nejvíce času), ale v minihrách - nadby- © tí kolem vás dřív, než stačíte sáhnout na levý ana- bnat Mohl totiž být o poznání lepší. 
tečných bonusech, jež jsou ovšem nesrovnatelně © log, je něco špatně. ea : 


zábavnější. Ano, jedná se vlastně jen o kopie po- Další problém je při vysokých odpalech. Pozici OPER PE ka PROHOZ 
dobných nápadů z Virtua Tennis, ale například Al- míče můžete odhadnout jen podle velice nepřes- 
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NOVÝ FILMOVÝ ČASOPIS 


KÓD NAVAJO 


Druhá světová 
válka pohledem 
akčního šílence 

Johna Woo. 


BONUSY 


bonus DVD“ (M “ -JEV tohoto čísla 


ČESKÝ DABING I TITULKY. POČÍTAČOVÁ 
PARAFRÁZE TRHÁKU FIRMA S TIMEM 
ROBBINSEM V HLAVNÍ ROLI 


KYBER MYŠ: ZÁBAVI 
VYDAVATELS 
KAČER DONALD A MIC 


Man “ DISNEYOVSKÉ POSTAVY 


Comicsový film je na vzestupu. © 
Pavoučí muž tento trend potvrzuje. 


Ve speciálu se dočtete o neuvěří- É 
telne cestě kontroverzní bondovky ba k Á L >- ME mh 


S Thunderball. 


| ok O MJI SWE KLONY ÚTOČÍ 
k F NU VE ŠLÉPJEJÍCH PRVNÍHO NADUPANÉHO DISKU MÁ CONANOVSKÉ ABIE 
| VNĚNÉ? 


PŘICHÁZÍ DRUHÝ. KLONY ÚTOČÍ JSOU VŠAK OPR 
S DOKONALÝM 


BEE 
| F k s RMLESÁ | 
: 1 Wu V ME 


A BONUSY. 


DVD film Elita 
zábavný CD-ROM 
comics 


RECENZE. 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


VrOŘNÍ EBŘEBET 


DR MUTO 


Starý dobrý doktor? Zbytečný, šílený a nenáviděný. 
Vsadíme se, že jste ještě neměli tu ČESŤ... necenzemr jel snape 


ak, je čas na malou anketu. Ti, kdo 
si už koupili Haven: Call of the King, 
zvedněte ruce. Jen tak dál. Kolik 
z vás vyběhlo a vyrvalo ji z obcho- 
dů, když se dostala na pulty? Kolik 
z vás celou noc kempovalo před 
obchodem a snažilo se obměkčit 
prodejce, aby vám prodal jednu ješ- 
tě dřív, než oficiálně vyšla? Hm? Aha, mysleli 
jsme si to. A vy dva tam vzadu, můžete už dát ru- 
ce dolů. Nešlo o žádnou soutěž, nebudou žádné 
hry zadarmo. 

Škoda, že jsme podobnou anketu nemohli uspo- 
řádat už před pár měsíci také pro Dr Muto 
- čekali bychom podobné výsledky. 
Mají totiž mnoho společného. Tak za 
prvé, obě hry by se daly popsat jako 
„vysoce koncipované“ - tzn. snaží se 
přijít s nějakou originální novinkou, kte- 
rá by v rámci etablovaného herního sty- 
lu zaujala. V Havenu takovou třešnič- 
kou byl nápad spojit neomezenou akci 
s tradiční adventurou ve třetí osobě. 
V Mutovi máme „převtělování“. 


šenka!“ 


niková?“ 
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FEFRLIČKF 


m „Pane doktore, pane dok- 
tore, připadám si jako su 


„Cože? Taková ta obdél- 


„No! Přesně taková!“ 
„Ta, co se dá pomazat 
máslem nebo džemem?“ 
„No! Taková!“ 

„Aha. Tak to jste Bé bé.“ 


Za druhé, Midway se tímto způsobem dostává do 
úplně nové sféry - pryč od svých tradičních akrádových 
kořenů. A za třetí, obě mají nadmíru nesympatické 
hlavní postavy. Jen počkejte, až uvidíte Dr Muta bato- 
lícího se jako kachnička s BSE, neustále si něco šuška- 
jícího pod vousy. Budete mít chuť vyrazit mu všechny 
zuby nějakou ostrou paličkou. 

Ale abychom to vysvětlili... Společensky zneuzna- 
ný Dr Muto totiž náhodou svým vynálezem vyhodil 
svět do povětří. Ric-pic-prásk. A raději, než aby zbytek 
Života strávil na osamělé skále s věrným počítáčkem 
jménem Al a příšerným sluhou, rozhodne se svět zno- 
vu „postavit“. Různé částečky planety jsou rozptýlené 
po čtyřech různých světech, každý má své 

vlastní puzzlery, bossy a originální příšer- 
ky. Takže Muto jde na věc. 

A moc se mu hodí jedna věc: převtě- 
lování. Muto má totiž schopnost „tvaro- 
vat“ se do různých forem - jakmile nasbí- 
rá dostatečné množství řetězců DNA po- 
mocí své neobvyklé zbraně značky 
„Splizz“. A tak to tedy funguje. Různé tva- 
ry a formy pomáhají doktorovi uskuteč- 
nit věci, které by v normální „lidské“ po- 


OE TF 


p 

“ 
ye 
; 


= 
s 


l 


da 


RED MORPH 


OPIČÁRNA: Když se Muto změní v opici, má větší váhu, takže může 


zapnout některá tlačítka a také má více síly na případné protivníky. 


době nemohl dokázat; tak například jako pavouk mů- 
že lézt po stěnách a pavučině, jako gorila má mnohem 
více síly, ale zase není tak pohyblivý. Jako myš se do- 
stane i do těsných skulinek a jako ryba může plavat 
pod vodou. 

Tato část hry je zvlášť povedená a budete tak mít 
možnost podívat se na jednotlivé planety z různých per- 
spektiv. Převtělování má i svou taktickou stránku: hlav- 
ně při soubojích s bossy se vyplatí měnit formy a využí- 
vat jejich speciálních předností. 

Ovšem jako herní novinka to zase taková „bomba“ 
není. Nemá živost ani nápaditost free-roamingu z Jak 
© Daxter a nedostižné zbraně a skvělé vizuální efekty, 
jak je známe z Ratchet © Flank, jsou také v tomto žeb- 
říčku výš. Hlavní problém je asi v tom, že celý nápad je 
založen na lineárním principu: musíte se převtělovat, 
abyste se vůbec ve hře dostali dál, nemůžete si vybrat, 
kdy se vám zrovna tuhle novinku chce použít. Takže 


ZAPÁLIT, VYPÁLIT: Zbraň zvaná Splizz může buď získat DNA 
z různých tvorů, anebo je může prostě vyhodit do vzduchu. 


„OBJEVIL SE ČTYŘI MĚSÍCE PO RATCHET 4 
CLANK A ASI ROK PO JAK £ DAXTER - KTERÉ 


místo toho, aby to hru obohatilo, spíš ji to ochuzuje. 
Tady máte příklad: musíte najít cestu, jak projít zamče- 
nými dveřmi, které se otevírají skrytým tlačítkem. A tak 
zjistíte, jaké možnosti převtělení máte. Aha. Je to myš. 
Aha, to je nám ale překvapení - ve stěně je právě tak 
velká puklina, aby jí myška mohla prolézt... Lepší by 
bylo, kdyby tato možnost existovala jako alternativa - 
a ne jako jediný způsob, jak dokončit úroveň. 
Abychom se dostali zpátky ke srovnání s Have- 
nem: Dr Muto není špatně udělaná hra, natož propa- 
dák. Je to určitě skvělá plošinovka. Dokonce jsou tu vě- 
ci, které se nám opravdu líbily - například sbírání chu- 
dáčků Gomerů (stojí na samém začátku potravinové- 
ho řetězce v Mutově světě) pomocí Splizzu, když při- 
tom slyšíte, jak sténají, a potom je vysokým obloukem 


NEPŘÍTEL NEON: Zablokované dve- 
ře. Tak tu asi někde bude i vypínač, ne? 


HO V KAŽDÉM OHLEDU PŘEKONALY“ 


pošlete na konečnou stanici - zeď. Nebo když se pa- 
voučí hovínko zvukově projeví - ne zrovna příliš libo- 
zvučně. 

Dr Muto má smůlu v tom, že se objevil až čtyři mě- 
síce po Ratchet © Clank a asi rok po Jak © Daxter- kte- 
ré ho v každém ohledu překonaly. A tak tedy v pátek 
7.března v devět ráno neočekáváme, že by vás na uli- 
cích stály davy, abyste dostali aspoň jeden exemplář 
téhle hry. Odhadujeme to na stabilní 32. pozici v žeb- 
říčku... PSM2 


V L BY HRATELNOST 
+ Celkem dobrá plošinovka, ale žádná pizza! 


= Převtělovací trik brzy ztrácí svůj lesk 
RATCHET 8 CLANK GRAFIKA 
Široká nabidka růz + Některé animace postav jsou opravu skvělé. 
ných planet a vylepše * Ale někdy byste (kvůli kameře) radši umřeli. 
ný grafický engine ZVUK 
z JeD. + Výrobci se soustředili hlavně na speciální efekty 
== JAK 8 DAXTER = Mutův hlas - bože, bože, bože! 


Určitě téhle koupě ne ŽIVOTNOST 


budete litovat. Skvělá, + Dobrých 12 až 14 hodin. 
atraktivní a zábavná. * Puzzlery se brzy okoukají. 


CELKOVĚ 
Dobrý pokus, ale poně Vůbec to není ztráta času, ale býva- 
kud kulhá za svými do li bychom si přáli, aby Midway přišli 
konalejšími bratránky s něčím opravdu originálním. Dr 
Muto 2 tu asi hned tak nebude... 


(viz výše). 


ve | 
"1 


VZHŮRU DO PAVUČIN: 


GOMER SIMPSON: Malé Gomeříky můžete sbírat (jsou to hloupí, 
stupidní tvorečkové) a použít je jako projektily. 


TETU (Z A VET TOIKT 


OPOŽDĚNÉ 


DR MUTO 


„BUDETE MU CHTÍT VYRAZIT VŠECHNY ZUBY PALIČKOU“ 


ELEKTRICKÁ LÁSKA: Náš žabí hrdina má elektři- 
nu v oblibě, Ale používat ji neumí ani za nic. 


BAZÉNEK: Každá planeta má svoje téma. Aguem, jak napovídá 
jméno, bude hlavně o vodě. Čas na hodinu plavání! 
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NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NA 


M- OIFTII 


RECENZE 


D KAŽDOU NOVOU HROU 


vd 


m1. ÚNORA 


ATV OUAD 


POWER RACING Z 


Velká kola a sebevědomí. Sport dobrý leda pro 


VŠEMOCNÁ ČTYŘKOLKA: Při zrychlení se kolem vozítka ob- 


jeví mihotavý efekt. Jak originální! 
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křupany a majitele MultiTapu. 


ožná je za tím vrozená lidská 
soutěživost. Kvůli ní se 
bouříme proti přírodním si- 
lám a dřeme sebe i stroj až 
na samotnou mez únosnos- 
ti. Nebo to je prostě důkaz 
toho, že je venkovský život- 
ní styl nesnesitelně nudný. 
Každopádně něco udělalo z dříve rozumných 
farmářů klidně jezdících po pastvinách na 


RECENZENT: Alex Cooke 


svých čtyřkolkách šílené závodníky, kteří by 
své ATVčka nejraději vzali na projíždku z Pa- 
říže do Dakaru a nerozhlíželi se přitom nale- 
vo napravo. 

Ať už za tuhle blátivou idiocii může cokoliv, hry 
se čtyřkolkami - stejně jako závody na sněžných 
skútrech a motokrosové tituly - jsou výbornou pří- 
ležitostí, jak se nechat opájet vysokou rychlostí, 
tvrdou a náročnou offroadovou zábavou a důra- 
zem na hratelnost místo na realismus. A přesně 


ATV OUAD POWER RACING 2 


Opusťte jednotvárnost závodů módů Arcade a Career a zkuste posbírat 16 drahokamů sekce Challenge, které se třpytí 
a jiskří jako... no, jako drahokamy. V téhle čtyřkolové verzi Kickstartu si budete moci vyzkoušet, nakolik jste již zvládli řízení 
svého vozidla, Budete vyjíždět strmé kopce, řítit se z prudkých kluzkých svahů a snažit se co nejdéle udržet na zadních, 


oss Řam OIBTANCE 


$ 01.40.00 j Sos 
© oa:00.00 
© o2:45.00 


obvykle to znamená paradoxně zpomalení. Budete bourat. Fakt. 


Váš výstup nahoru bude nejen limitovaný 


tohle všechno najdeme i 
časem, ale ještě navíc budete soupeřit s gravitací. 


v Ouad Power Racing: 
arkádový fyzikální mo- 
del, plyn na plný kotel 
a bezpečnostní přilby 
na hlavách. Jenže po- 
dobných závodů jsme 
viděli už spoustu a novi- 
nek je zde prachbídně 
málo. 

V módech Arcade, 
Single Race a Career nás 
čeká šest závodníků, od 
jejichž čtyřkolek odlétá na všechny strany běžný mix 
písku, sněhu a bláta. Obří pneumatiky poskakují 
a vozítka předvádějí všechny ty nesmyslné kousky, 
které si v podobných hrách vždycky místo najdou. 
Závodníci samozřejmě musí mít nějaký logický dů- 
vod, proč by měli riskovat pád při nějaké té rotaci 
nebo saltu. V tomto případě zmíněné triky zvyšují 
ukazatel turba a vylepšují vlastnosti vaší postavy. 
Čím více závodů vyhrajete, tím více osůbek budete 
moci posadit za řídítka, a čím lepší skoky provedete, 


Budete se také snažit co nejdéle udržet 
na předních kolech - rovnováhu budete udržovat brzdami. 
©,2 10000 


168 -1adooo 


-© 70000 
BACKFLIP 


Různé po- 
časí se na ovládání moc neprojeví. 


V sekci Freestyle se můžete projet po hangáru 
plném ramp a vyzkoušet si své akrobatické schopnosti. 


„ZÁBAVNÝ TITUL IDEÁLNÍ PRO PŮJČENÍ, 
ALE UŽ NE PRO KOUPI.“ 


tím rychlejší čtyřkolky 
získáte a navíc budete 
moci zkusit ještě šíleněj- 
ší akrobatické kousky. 
Kaskadérská čísla, 
při kterých si div nepře- 
kousnete jazyk, budete 
provádět na 16 tratích 
používajících klasický 
systém | checkpointů 
a omezených zkratek, 


Vašeho jezdce 
vyhodí ze sedla jen opravdu pořádný náraz. 


POSITION 47m 


1750 SCORE 


vají pečlivě vycizelované detaily. Svá vozítka ovlá- 
dáte snadno pomocí levé páčky a herní engine bě- 
ží plynule a hladce. Obraz zachovává slušný fra- 
merate dokonce i v módu pro dva hráče. Možnos- 
tí, jak se vyřádit, je více než dost - od povinného 
tutorialu až po celkem návykový mód Challenge, 
jehož kvality snižuje jen nízká životnost. 

Většina závodních her ale není souzena podle 
propracovanosti jednotlivých částí. Důležitější jsou 
multiplayerové módy - a ty představují u ATV2 asi 
největší selhání. Možnost vychutnat si celý šam- 


FERLIČKF 


M kdo to chce v šileném 


světě závodu čtyřkolek 
dotáhnout daleko, musí 
začít už v mládí. Za 
pouhých 45 tisic tedy 
mužete svému synovci 
nebo neteři koupit 50cc 
ATV. Jezdí na bezolov 
natý benzín, takže to je 
ideální dárek k naroze 
ninám. Klidně se mohou 
projíždět po obýváku 


který by vás měl přinu- 
tit jezdit se svými terén- 
ními vozidly po vyznačených, často velice úzkých 
cestách. K tomu si přidejte konkurenci odstraňují- 
cí kop do strany a nu-metalový soundtrack, který 
je v současnosti považován u 'extrémních sportů" 
za povinnost, a máte přesný obrázek o tom, jak 
ATV2 vypadá. 

Na první pohled se může zdát, že hra postrádá 
jakoukoliv originalitu, ale pod povrchem se ukrý- 


Chatrné plavky - 


chtělo by to alespoň nějaké chrániče na kolena. 


pionát proti živému soupeři je rozhodně příno- 
sem, ale co naplat, když nemůžete vytvářet týmy. 
ATV2 tak je ve výsledku zábavný titul ideální pro 


půjčení, ale už ne pro koupi. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 NFS: HOT 
PURSUIT 2 


= SMUGGLER"S 
RUN 


tické offr 


JAD POWER 
RACING 2 


VET TDOKT 
HRATELNOST 


Rychlé a vyrovnané offroadové závody s pár bonusy navíc. 
Nic extra nového, chybí tomu švih. 


GRAFIKA 
Okolí se míhá rychle a dostatečně plynule. 
Spartánské pozadí s nízkou úrovní detailů. 


ZVUK 
Z hořekování motorů jasně poznáte, že to jsou dvoutakty. 
Malý soundtrack ve standardně 'extrémním“ stylu. 


ŽIVOTNOST 
Dokončení módů a odemčení všech možností zabere nějaký čas. 
Nemožnost hrát ve čtyřech a malá různorodost hlavní části. 


CELKOVĚ 

Vcelku slušné - hra jako taková je 
zpracovaná kvalitně, ale chtěli by- 
chom také nějakou tu originalitu. 
Podobných závodů je více než dost. 


Deset závodníků pochází ze skutečného 
světa ATV. Ne, že by na tom záleželo, 


POSITION 5TH 


53,- 


Cestu vám ukazuje jenom nepatrná 
Šipečka, takže se ji raději naučte nazpaměť. 
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RECENZE DOVOZ 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


JE 


V ! 


„HRA JE DOSLOVA NADUPANÁ DETAILY A ČIŠÍ Z NÍ ATMOSFÉRA“ 


vÚCHVATNÁ ATMOSFÉRA" 


RECENZENT: 


FI2 EHT 
TESTOVANÝ KÓD nhllánás 01 
NTSC (USA) 
VÝROBCE ún 


KCEJ am:sm 
VYDAVATEL 


+ 
Konami . 
TYP HRY za be l 
Špionážně-akční ' |. 


ANGLIČTINA 
Nenáročná 

' PODPORA 
1 hráč, DualShock 2, 
paměťová karta 


PlayStation.© HRM POR 


SVÍTÍCÍ POCHODEŇ: 


358 misí ve virtuální realitě 
153 alternativních misí 
Pět Snakeových příběhů 
Celá Sons of Liberty- 
včetně Casting Theatre 


A UUEVIRTUÁLNÍ REALITĚ NABUDETE SCHOP- 
ji NOSTÍ, KTERÝCH POSLÉZE VYUŽIJETE... “ 


ČTE 
vým; 
——. 
ENE MIS 
ab Páral 


TIME 
ZG: 5 E: 31 


A 1/58 


ZASTAVTE SE A ROZHLÉDNĚTE: 


TENETY 


RECENZE DOVOZ A 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


NA SAMOTNÉM 
VRCHOLU: 


OBLEČEK NA ZABÍJENÍ 


Zatímco ostatní hry nabíze- 
jí změnu oděvu pouze jen a hi -0 
jako formu vizuálního potě- 

šení, rozmanité kostýmy 

v Substance mají přímý vliv NENADÁLÉ PŘEPADENÍ: 
na řešení problémů ve hře, 
Ninja Raiden hrdě nosí 
meč, zatímco nahý Raiden 
jen tiskne půlky k sobě 

a má hroznou rýmu. Ke 
každému kostýmu patří též 
určitá sada misí, jejichž ob- 
tížnost postupně stoupá 

s tím, jak je dokončujete - 
například Tuxedo Snake 
klade miny do dvou metrů, 
Ach. 


SE "PŘÍŠTĚ BY TO CHTĚLO TROCHU VÍC 
© IMAGINACE A TAKY PÁR MISÍ NAVÍC, NE?“ 


EM 
Des 


TIME 
V.. 


A 


I zabití mečem může být 
dost hlučné, proto se snažte seknout co nejpřesněji. 


5 n. 


R Z: 


AD) 
(amaroun ) 


r 6/88 u 


4 
| údouodkat. as < 5 s 


GRIND NA KOLEJNICI?: 


č 


r 


snsmes 
B1/m5 
ití 
29278 
A 
i 
Biio vale a/ni 
PENTAZEMIN 1 ' 


TRANX NA VŠECHNO: 


man 
MIT 
BACHA NA LÁKADLA: 


PŘÍMÝ 
ÚDER 


.. 


FOTO FINIŠ 


Počkat, počkat, teď! Ale když 
vás přestane bavit lámat 
strážcům vaz, možná vás na 
chvíli zaujmou minihry ve Pho- 
to. K těm se dostanete poté, 
co dokončíte Střídavé mise. 
V každé z ních musíte nafotit 
jednu fotku, přičemž vaším 
úkolem je zachytit zdrceného 
strážce, jak padá na kolena - 
aniž by on zachytil vás. Za 
kompozici a světlo získáváte 
extra body, tak bacha. 


„HLAVNÍ HRA JE DOST DLOUHÁ" 


A tady... vidíme... stráž... v přiroze“ 


ném postoji. Čumí na prasečinky. 


Tm 
| 


TRRGETS5 
G / Z 


SEORE 


JZ) Z) 23 (Z Z . „M 


im 
se: M 1:72 


| AKTY ZDE NAJDETE 


+ 
ALTERNATIVNÍ 
VOLBY ** 
1 MGS2 P 

No, ano, stále je nejlep- 

ší. Ale ve Splinter Cell 

se ukázal zdatn 

kurent, tak 


jak dlouho vydrží 


== METAL GEAR SOLID 
2: SUBSTANCE 
Skvělé pro ty, kteří 
nehráli MGSI. Ale pro 
nás ostatní nic moc. 


= JAMES BOND 007 
IN NIGHTFIRE 
Trocha plížení, hezké 
věcičky a bo 
doká 


vynahradit at 


senci propracovanos 


GRAFIKA 
Ostrá jak břitva, obdařená obrovským smyslem pro detail. 
Po Splinter Cell půso 


ŽIVOTNOST 
(358+153) x přirozená soutěživost = dlouhý víkend 
Pravděpodobně jste hráli originál až do omrzení. 


A tak jsme... zhasli světla... S ná- 
ším USB... abychom nevystrašili tenhle zjev. 


——— 


bí osvětlení poměrně uniformním dojmem. 


m ECE N VA E Ó, SLADKÝ SVĚTE: 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU „tet výko Páka gěáe 
Ě ě . i 
M M ' E! 

“ lé Kar 
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M TOFIT1I V FFROTOEJI 


PAC-MAN WORLD 2 


úvodu se začíná zlepšovat, přituhovat a přicházet 


Nezn ičitel ná žlutá skoro kou le vra cí úder. PEFLIČK s přece jen o něco zajímavějšími nápady. Každý ze 


ME Pac-Man je první herní sm Ů PSA n 
RECENZENT, Jiří Pavlovský KoRAp YM DENIMNÍ Světů, do kterých se dostanete, má jiné zákony a na 


bídne vám jinou sestavu pohybů. A za prachy, nasbí- 


la. Legenda praví, že 
yl jeden z prvních. Objevoval se I když je hra vyvedená a barevná tak, až se vám lonu Iwatani pořádal bra rané kolem, si můžete koupit vstup do arkádové her- 
na monitorech prastarých, ještě | dělají mžitky před očima a přísaháte si, že už tento- K oo anosě e nat DY. ny, kde si střihnete klasiku. Tak co chtít víc? 
7 9 ř ř s x „Z “ o Ů e rorení vypa: x : i. PT 
kamenných počítačů, pobíhal | krát definitivně přestanete s drogama, stejně působí po Ale stejně se mi Pac-Man líbil mnohem víc jako 


po displejích prehistorických © v moderním hávu lehce anachronicky. Pobíháte po pár dílů, koukli na to, co tvrdácký vykousnutý kruh než jako tenhle křečovitě 
předchůdců Game Boye - do- © travinách, sbíráte žluté kuličky, třešně a jiné ovoce zůstalo - a najednou byl roztomilý zjev, sladký jako homole cukru politá me- 
konce byla k jeho obrazu stvoře- © a ohrožují vás duchové či jiná havěť. Na duchy platí S pe 65 snále dem. Člověk by ale neměl zapomínat, že mezi námi 
na i stolní hra. Vystupoval v ani- | jenom spolknutí „superkoule“ - ostatním musíte po race SHO HS 'auto existuje i hráčský potěr, hráči, kteří ještě nejsou úpl- 
movaném seriálu a dokonce se © vzoru mariovek skočit na hlavu. Když dojdete z bodu matech a okamžitě si ně otrlí a kteří mají rádi, když si můžou hrát s něčím, 
uvažovalo i o celovečerním filmu, ve kterém se © A do bodu B, nastane konec levelu, spočítají se vám získal celosvětovou slá Co je malé a roztomilé - ať už je to křeček v mixéru, 
kutálí New Yorkem a žere ruské špiony. A před © body - a můžete pokračovat dál. Občas se sice obje- | ré Se ně k NROÍ pes uvázaný za vlak, vykuchaná kočka - či poskaku- 
časem se dokonce z placatého žlutého vykous- | ví finální boss, ale jinak tam není nic, co by vám vyra- japonského slova spa jící Pac-Man. 
nutého kruhu dokázal Pac-Man vypracovat až | zilo dech. Zase abychom hře nekřivdili - po mdlém kupak“ což znamená P.S. Mimochodem - o tom filmu se uvažuje po- 


otvírat a zavírat pusu řád. PSM2 
„POBÍHÁTE PO TRAVINÁCH, SBÍRÁTE ŽLUTÉ KULIČKY, TŘEŠNĚ 
A JINÉ OVOCE A OHROŽUJÍ VÁS DUCHOVÉ ČI JINÁ HAVĚŤ.“ — MYM -VET TDIKT 


V HRATELNOST 
+ Hru můžete hrát různými styly - nepřátelům se můžete vyhnout. 


£ £ * PM = Kamera se dívá všude, jen ne tam, kam chcete vy. 
do skutečné, pravé a nefalšované tří- A- 5 1 Himnsů 5 rost GRAFIKA : 
rozměrné koule. z dvourozměr- j ý SA : + Barevná a výrazná. 
ného bludiště se dostal až do pro- Ý ; . = můž - Moc roztomilá, málo originální - a bossové vypadají skoro stejně. 
storové plošinovky. j 45 s i l ZVUK 

A možná měl v těch dvourozměrných 3 u z x a ní nové věc + Nevtíravá hudba, příjemné zvukové efekty. 
bludištích zůstat. " = o 8 DAXTER : = Kňučení Pac-Mana při umírání. 

Ne, že by byla tahle nová hra špat- : SEE ÁROK ŽIVOTNOST PR 

4 ek dri ; í “ KVA en oh + V každém levelu se vyskytují nějaké minihry. 
ná, to bych NO ústní dutiny nikdy - Dětské - a vaším cílem je sbírat ovoce! 
nevypustil. Jen je... prostě průměrná. Je 
tu slušná plošinovka, která zaniká ve stí- CELKOVĚ 
baze T ko A hry vše y splnit 1 přes všechnu tu dábelskou snahu 

nu geniálních plošinovék, jako jsou Ratchet a hrdinův široký úsměv se Pac-Man 
a Clankči Jak a Dexter. Je to herní obdoba ni- Daleko za těmi dvě World 2 nedokázal dostat z kategorie 
kotinové náplasti - pokud máte návyk na UŽ ZASE SKÁČU PŘES KALUŽE: První le- na. Ale v i „dobrá hra“ do kategorie „skvělá hra“ 


plošinovky, tak vám může pomoct přežít vely jsou hodně klasické, pak se to začne zlepšovat. Manoabny |DĚTINSKÉ | dl 
dobu, než se objeví něco pořádného. Třeba zrovna díky trampolínám. 
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TECHNOLOGIE A 
DESIG 
BUDOUCNOSTI DNES : 


ř HRAČKY PRO MUZE = 
; h zs JAK... 


VĚLAT Z PC DOMÁCÍ KINO 
SL- ME ua 


NOTEBOOKY NÁ HRANÍ 


Hrya filmy na šesti speciálních modelech 


Ž | 

lé a FOTONMÁRE 

sů Testujeme digitální fotoaparát, 
MĚ) se kterým natočíte videoklip 


JNOT s- LAS VEGAS 


ES 200 


EJLEPŠÍCH D NOVINEK 


50% PRO LETOŠNÍ ROK 


FL BUDOUCNOSTÍ 


Přehrává hudbu 


43. číslo T2 právě v prodeji 


WWw. cz 


SEGA BASS DUEL 


"DNES SE NEUTÁPĚJ" 


RECENZE - 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU [9 ASH (M 7 MEVA | 


m Ho(4 | 


am“ ©-ID 


IMF O 

u. 
- Crappie - 

ň pp 
0lb. 10cz. 

m 

NA LOV: Vyberete si rybáře, návnadu a chytnete... nějakého 
u podmíráka. 
: , m 
u 
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ší . a ; AŤ SE CHYTÍ: Ryby se nechají vaším 
- mw - háčkem zlákávat dost náhodně. 


isl S plo 


MV OIFITI ÚNORFR 


"A "78 POLIB MI HÁČEK: Nyní můžete s kolegou 
mmm chytat ve dvou. 
chybí veškerá přitažlivost. Pravda, můžete sou- 


peřit s jinými rybáři, je zde poměrně široké spekt- 
rum míst, návnad i ryb, nicméně záhy zjistíte, že 
Ja k h | U boce lze klesnout? 95 %: i Je to dost FEFRLIČKF je to všechno tak trochu na jedno brdo. Velkým 
h | u boko? u poans seo ra ráno jsou o ba > ná pe = 
. RECENZENT: Daniel Griffiths s ostře k shootu vodním, živým, neustále sebou mrskajícím tyhle 
lárnějším formám odd vypadají, jako že jsou chycené už po několikáté 
yby. Kdybyste dávali dohro- © hem zábavnější. Tahle hra si to rozhodně nemys- chu Ještě vroce 1990, a že je to prostě přestalo bavit. 
mady seznam nejsměšněj- | lí- nabídne vám totiž maximálně arzenál zašpiča- So vro IStY ny parský z Nuže, jak se to má s těmi rybářskými hrami? 
ších zvířat, pak ryby a jejich — tělých háčků, které navěsíte na vlasec a vrhnete 0 en Když jsou udělané pořádně, je to úžasná zábava. 
nesčetné deriváty by jistě by- do řeky. Některým rybám se tahle lákadla za- mniváme se, Sed té A když ne, je to pěkný opruz - asi jako když sto- 
ly v první desítce. Jen se naně © mlouvají. Některé velké ryby se skrývají v chlad- doby popularitu rybaře jíte ve studené vodě v děravých holín- 
podívejte! Samé ploutve ných, temných vodách pod moly a výběžky. DDU kách. PSM2 
a žebra! A to dokonce většina © Když budete navíjet příliš rychle nebo trhavě po- crpshodn eba 
z nich ani nedokáže dýchat | hybovat prutem, chytré rybičky vám návnadu vy- 
normální vzduch! Tudíž každá hra, která se © fouknou a vy budete mít smůlu - žádnou rybku 


v 21. století objeví na PS2, je zaměřená na © nedostanete. ALTERNATIVNÍ [ZETPAV EI OIKT 


ryby a navíc bere tyhle živočichy stejně A tak máme videohru. V ní různě kombinuje- 
vážně jako Gran Turismo auta, je v nejlep- te návnady, zkoumáte jezera, která máte k dis- VOLBY oazbomkch ch 
ším případě vážně handicapovaná, v tom — pozici a zkoušíte chytat ryby. Ano, to je celá vi- padlý (zdá 


T p n , l : : = Hlidáte splávek a chytáte ryby. A to pořád dokola. 
nejhorším totálně blbá. deohra - trochu se opakuje, občas vás frustruje 1 SEGA BASS FISHING GRAFIKA 
vypadá ještě 


+ Nezajímavá a absolutně nepřitažlivá, Ale ryby jsou docela hezké, 


ke ul ne M : = Kvalitám dreamcastovského originálu se přibližuje jen vzdáleně. 
„TOTO JE PŘESNÝ OBRAZ SPORTU, z zvuk 
44 + Dost hrozná hudba a samé žbluňkání 
V NĚMŽ JDE 0 TO ZABÍJET RYBY HÁČKY. PM 7050000005000 u eněcma 


ŽIVOTNOST 
Nicméně Sega Bass Fishing Duel nás hypnoti- — svou náhodností a i celkem ošklivě vypadá. Pů- kA CA ně pode or: tolcelou věčnost 
zuje ledovým, profesionálním pohledem. A ktéma- © vodní Sega Bass Fishing (prodávala se ovšem se mizerná hra. Chápete? Ě 
tu přistupuje odvážně, zcela nekompromisně. To- | speciálním prutem) pro Dreamcast byla excelent- = LAKEMASTERS EX dk byl triumfem hratel- 
hle je prostě čistá, ničím nezkalená rybařina - ane- — ní - jasná, plná barev a člověk se při hraní i za- Raprosto Jasně ta nosti nad obsahem. Sega se domnívá, 
bo, přesněji řečeno, exaktní obraz sportu, který smál díky komickému dabingu. Fishing Duel SE že správnou cestou vpřed je větší au- 
spočívá ve vraždění němých tvorů háčky a vlasci. nám oproti tomu hází do očí tvrdý realismus. by, které nechtějí : tentičnost. Ale to je chyba. 


Člověk by si řekl, že sejmout takového šupi- Textury jsou mnohem temnější, scenérie postrá- chytit (STUDENÉ: | fd 
náče samopalem nebo kulometem by bylo mno- © dá detaily a bez specializovaného ovladače hře 
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OE TRILL 


nA V FRODEJI 


SHREK SUPER PARTY 


Myslíte, že je to všechno jen o strašidlech? 


e je ten správný čas dát si film? Tak 

podívejte, koupit si Shreck Super 

Party je trochu o něčem jiném. Zná- 

te to: „No jo, Honzovi se ten film lí- 

bil, ale podívej na to! Ta hra se s tím 

nedá srovnávat!“ - něco takového by 
asi sedělo. Staří známí ji z nostalgie koupí, 
mladí vás budou nutit to aspoň zkusit. Ale 
buďme teď objektivní, ok? 

Statistika říká, že z celkového počtu třiceti 
miniher si budete muset zopakovat minimálně 
tři, stejný počet je technicky tak zaostalý, že 
ještě před koncem se budete cítit jako v kóma- 
tu, čtyři jsou směšně jednoduché a zbytek je 


HRŮZA A DĚS: Jednotlivé úrovně jsou trošku nestabilní - po- 
řád vám něco lítá okolo hlavy. 


EE = 


m 30 miniher 


jakž-takž na hranici možností. Obecně je mož- 
né konstatovat, že cokoli, co obsahuje 3D, je 
hrozné, to, co je převzaté z jednoduchých po- 
čítačových her, ještě ujde, no a ten zbytek - ta- 
ky ujde. Castle Crumble je celkem dobrá - jde 
o kooperativní bitevní verzi klasického Arka- 
noida; Gilder Pilots - hrůza. Tetris - kopie Brick 
Blastu, Fly Candy na způsob Hungry Hippos 
je... no, asi taková zábava jako s hladovými 
hrochy. Zdá se nám, že všechno jaksi připomí- 
ná (trošku zdeformované) verze Donkey and 
Monsiur Hood, kteří se honí za lahví mléka 
a vypadají přitom roztomile. Zvuk? Hm, mluví- 
cí zrcadlo je celkem fajn, ale jestli čekáte Mikea 
Myersa a Johna Lithgowa, musíme vás bohu- 
žel zklamat. 

Ale nakonec není všechno úplně špatně, 
ne? Základní hra je něco jako noční můra, kte- 
rá vám zabere jen o něco víc času než jedna 
partička Dostihů a sázek, ale je to ještě docela 
slušné pokračování řady, kterou si můžete užít 
s celou vaší rodinou. PSM2 


CELKOVĚ 

Jak si ji kdo užije, to bude asi zále- 
žet na tom, kolik vás bude hrát a ko- 
lik budete mít vypito. 


ZDEFORMOVANÉ 


ASTOS SETE SSG S ESS SOS SS SSS SS S SSS SA S S S A S SS SS S S S S S S S S S S S S S S S S S S P S P P P P P P P P P P P P P A P A A A B A A DD DD DD NÍ 


HAV PRODEJI 


ISLAND EXTREME STUNTS 


0 je plastické... je fantastické. AŽ na případy, 
kdy vám někdo přiskřípne káblík.. 


tačilo asi tak deset minut Island Extre- 
me a už jsme vyzkoušeli nebezpečné 
rampy na motorkách, poťouchle se cu- 
lili na jakéhosi dýdžeje z rádia, mluvili 
asi s tuctem lidí a ukradli policejní au- 
to. Je to skoro jako GTA, ale tentokrát 

od Lega. Akorát chybí drogy a prostituce. 
Ve zkratce: jste Pepper - ten nejlepší kaskadér 
z celé legovské posádky, a účastníte se filmu, kte- 
rý natáčí malý fousatý Lego Spielberg. Naneštěstí 
je tu ještě jeden kaskadér - a ten se snaží natáče- 
ní všemožně překazit. Navíc si s vámi hraje. Takže 
se rozjede série „Extrémních“ miniher, ve kterých 


vis 


NA VODĚ: Vodní efekty nejsou nejhorší. A samozřejmě nechybí 
ani opravdové vodní hračičky. 


B Pět kaskadérských her 

M Přes 25 výzev 

E Arkádový typ hry nebo 
multiplayer 

B Park na skate 

B 14 Lego vozítek 


s ním musíte soupeřit. Zkusíte všechno - od auto- 
mobilových havárek až po vzdušné surfování. 
Žádná scéna vás asi neuchvátí, ale herní engine je 
celkem solidní a dá se ustát. 

Pak tu máme hlavní hru, ve které se jen tak po- 
tulujete po ostrově a koukáte, do čeho byste pích- 
li. A tak si na policejní stanici uděláte řidičák, aby- 
ste mohli na silnici. Poohlédnete se také po dokto- 
rech a můžete si díky plastické (proto ta narážka 
úvodu!) chirurgii změnit třeba obličej. Taky tu je 
jedna rádiostanice, park pro skejtování, spousta 
různých cihel a desek, jejichž význam odhalíte ve 
volném čase, nechybí ani pěkná řádka lidí od Lega 
- pro ty občas uděláte nějakou tu misičku. A těšte 
se na malou imitaci Oasis v rádiu! „Investigation“ 
není příliš komplexní, ale je to pravé ořechové pro 
děti, které neudrží dlouho pozornost. Samozřejmě 
jsme také hned zkoušeli různé lidičky přejet nebo 
Peppera utopit na jedné z místních párty, ale ani 
jedno se nám nepovedlo. Tak třeba budete mít víc 
štěstí. PSM2 


CELKOVĚ 

Hodila by se nálepka Pro děti, ale 
zároveň Ujde to. Asi si ji sami ne- 
koupíte, ale nemusíte proto ještě 
nenávidět EA. 


z 


PO 


SHREK SUPER PARTY/ISLAND EXTREME STUNTS 


TOLIK LEGRACE JAKO S HLADOVÝM HROCHEM“ 


SOUBOJE S DRŮBEŽÍ: Kuřata vás sice zpomalují, ale ta 
vejce prostě musíte mít. 


JDE SE DO OVOCE! Všimněte si Theolina - to je popravčí. Ne, 
že by byl zrovna ústřední postavou, co? Jasně, jeho hlas si také nepo- 
slechnete... 


BUDE SE PŘESTUPOVAT: Když se dostanete dostatečně 
daleko, budete si dokonce moci pilotovat letadélko a prolétnout se. 


VOY5BZÝ 


nD K . 
7 


00:04 


RYCHLÁ KOLA: Závod na motorce ve stylu 2D je asi nejzálud- 
nější. Brickster totiž ne a ne z toho stroje spadnout! 
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< E 


CATCHIN' HOOK: 


A, VA ép | 
a 


+ 
pr áno JŘ P — ka 
ZAKOUSNĚTE SE JEŠTĚ JEDNOU: : = 
1 i | 
Me Ačkoli je celý Rygarův 


příběh (a někdy i jeho | 
akce) trochu záplatova- 
ný, dá se říci, že zhruba | 
sleduje mýtický příběh. | 
Předchudci řeckých bo- 

hů - Titáni - se tu obje- 
vuji jako nepřátelé, spo- 

lu s nimi i Cerberus - 
mnohohlavý psí strážce 
Hades. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. ONIMUSHA 2 GRAFIKA 


Vizuálně překrásně + Efekty tu vládnou - a můžete se přitom třeba točit o sto šest 
udělaný horor, který = Malá nabídka - před vámi se opakuje zhruba pět tváří 
jen potvrzuje, že 
v Capcomu jsou stále 
mistry svého řemesla. „mav 
== DEVIL MAY CRY SHAPE 
Danteho pekelný ori ŽIVOTNOST 
ginál je zřejmě krva- + Bonusové prostory a souboje znamenají docela slušnou nabídku 
vější a odvážnější než = Deset hodin by ale napoprvé přesto mělo stačit 


jeho současná kopie. | 


Uhlazená a veskrze 
zábavná pohádka 
o jednom římském 
rivalství. 


DVD RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDÝM NOVÝM FILMEM 


5 


MIN V PADODEJI 


APOKALYPSA 


MARTIN SHEEN: Jedna 
zjeho velkých rolí, Perfektní výkon. 


Cesta napříč zrůdným panoptikem vietnamského šílenství. Martin Sheen pluje po 
proudu, aby zlikvidoval samozvaného boha a nachází válečné ŠÍlenství. © necenzevr jm zdek 


Francis Ford Coppola 


HRAJÍ: Matin Sheen, Marlon Brando, Harrison Ford 
DISTRIBUCE: Hollywood Classsic 
CENA 800 Kč 


BOSS SS S SS SS DD DD S S P S P S P P DD DA DD 


Hra na boha není moc veselou 
hrou. Takový hráč v rámci svého 
zbožštění masakruje své okolí, 
jejich hlavy napichuje na kůly, 
jejich ženy znásilňuje, no prostě 
dělá takové ty věci, které v učeb- 
nicích slušného chování nenaj- 
a dete. Podívejte se na Caligulu. 
Podívejte se na Stalina. Nebo podívejte se na plu- 
kovníka Kurtze. Tak dlouho byl vystaven každo- 
denní realitě válečných hrůz, až mu z toho klasic- 
ky hráblo, uhnízdil se hluboko v džungli a obklo- 
pen armádou domorodých bojovníků prováděl ty 
nepěkné věci, o kterých byla před chvílí řeč. Není 
proto divu, že kapitán zvláštní služby Martin 
Sheen (drsoň, který klidně zabije nepohodlného 
vietnamského generála, než bys řekl hočimin) do- 
stává přísně tajný úkol. Vypátrat odpadlíka (pro ar- 
mádu) a boha (pro domorodce) a eliminovat ho. 
„Každý dostane, co si zaslouží. Chtěl jsem úkol, 
tak mi ho dali“ rozjímá kapitán Willard (Martin 
Sheen). Jeho strašidelná jízda začíná a je čistou 
esencí krutosti a nesmyslnosti války, plnou živých 
a naprosto věrohodných postav jako třeba podplu- 
kovník Kilgore, který miluje vůni napalmu po ránu 


foot: Joe. 
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a na vesnici šikmookých zásadně útočí za velebných 
zvuků Wagnerovy Jízdy Walkýr. A šíleným vyvrcho- 
lením, zrůdnou pointou, bodem, z kterého není ná- 
vratu, je tragický hrdina, plukovník Kurtz, jehož pře- 
svědčivě ztvárnil Marlon Brando. Krvavý kat rozjíma- 
jící o smyslu života. Velkolepý, do vietnamského 
pekla usazený děj Conradova románu Srdce temno- 
ty nemoralizuje, nekárá ani nekritizuje. Pouze uka- 
zuje. Krutost prokletých i vyvolených, Bod, z něhož 
není návratu. 

Kromě kinodistribuce Apokalypsa u nás nikdy 
na VHS a DVD nevyšla. HCE to napravuje a na trh 
vypouští zcela novou Apokalypsu. Bohatýrsky na- 


huštěnou o další tři čtvrtě hodinu, tedy Apokalyp- 
su, kterou jste neměli možnost nikdy před tím vi- 
dět. Z původní, už tehdy úctyhodné stopáže 153 
minut se natáhl na neuvěřitelných 194 minut a di- 
vák tak má možnost poznat další, nikdy neuveřej- 
něné scény z Willardova cestování za temnotou. 
Stejně tak se dozví, čím mohou spanilé modelky 
Playboye zaplatit za naftu do havarovaného vrtul- 
níku. Bohužel, tento jistě a nepopiratelně kladný 
fakt má i jednu stinnou stránku. Délka filmu na jed- 
nom DVD má zcela logicky přímý vliv na rozsah bo- 
nusů. A tak díky ní na disku Apokalypsy skoro žád- 
né nenajdete. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


Pe va kempu. 
Antiválečná klasika B 
která je až na nedosta 


tek bonusů dokonalá. 


nému uve 
medialně 


CELKOVĚ 


nam 
NA 0DPIS 
Další z nekonečné řa 
ciných filmů 
vietnamsky váleč 


nou tématikou 


Antiválečná klasika, která ukazuje ne- 
smyslnost a krutost války jako takové, 
V prodloužené verzi, která dodává fil- 
mu zcela nový rozměr, je to dokonalé, 


FERLIČKF 


Mm Původně měl film režíro 
vat George Lucas, který 
měl v plánu natočit ho ja 
ko dokument prním 
Vietnamu v době, kdy 
ještě válka probihala 
Film měl být podle pů 


vodního plánu natočen 
za pouhých šest týdnu. 
Nakonec trvalo dokon 
čení filmu 16 měsícu. 
Několik měsícu zdržení 
však zpusobil tajfun. 


[E ODVETTDOKT 


Bonusy: Téměř nulové. Díky neuvěřitelné délce fimu (téměř 
čtyři hodiny) se na disk skoro žádné nevešly. LI Působivá je 
režisérem neuvedená (ani v této rozšířené verzi) zkáza Kurtzo- 


Ma 


V FROTDOEJI 


HOLKY TO CHTĚJ TAKY 


Já to chci, ty to chceš, 


., 


oni to chtějí. Nejvíc to 


však chtějí německé holky. A vy se jejich chtí- 


čem budete bavit. 


REŽIE: Dennis Gansel 
HRAJÍ: Diana Amft, Karoline Kerfurth, 

Felicitas Woll, Andreas Christ 
DISTRIBUCE: Magic Box 
CENA: 800 Kč 
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Tak copak by asi ty holky jedny 
německé mohly po nás chtít? Di- 
váckou sledovanost. To ne, tu 
chce jejich distributor. Prohláše- 
ní, že německé holky jsou na ce- 
lém světě nejkrásnější? Ne, tak 
úchylné nemohou být ani Něm- 
ky. Tak o co jim tedy jde? No jasně. Jde jim o to 
samé, o co nakonec jde holkám českým, americ- 
kým nebo venezuelským. O orgas- 
mus. Podívejte se na Esmeraldu. 
Nebo Divokého anděla. Těm šlo 
o to samé. Akorát, že německé 
holky svůj chtíč prodávají náležitě 
zábavně. Ale teď k věci. 

„První orgasmus mi změnil celý 
život,“ hejno puberťaček hltá důvěr- 
nou zpověď staré strupaté báby 
z televize. Blondatá „schone Mad- 
chen“ Inken po něm taky touží. 
A sníi všechny její kamarádky. Hol- 
ky to chtějí a chtějí to moc. A pořád- 
ně. Žádné králičí orgie typu hek hek 
hek, to bylo fakt úžasné, ale celko- 
vé vyvrcholení, které je schopné vy- 


Holiky: 
i taky 
1 a pojnát 


Jiří Zídek 


nést děvu do nebeských výšin. Ale zpět k Inken. 
Mimochodem, na Němku je to docela kost. Zrov- 
na má osmnácté narozeniny a v žádném balíčku, 
převázaném růžovou mašlí, ho (řeč je stále o or- 
gasmu) nenašla. Její přítel je rychlý jako bavorský 
králík (přeborník ve zmiňovaných králičích orgi- 
ích), ale orgasmus taky neumí. Sex s ním se spíš 
podobá krátké rozevičce na trampolíně (s Inken 
v roli trampolíny). Palčivá otázka začíná spalovat 
Inken mozek: „Kde sehnat orgasmus a nekrást?“ 
Inken objevuje, že k tomu (pokud jste stále nepo- 
chopili, o čem tady píši, tak je to orgasmus) jí sta- 
čil obstarožní bicykl a krátká projížďka na něm. 
Ale stát se kvůli sexuálnímu potěšení cyklistickou 
přebornicí? Kdepak, ani tudy cesta nevede. Inken 
se se svými kamarádkami tedy vr- 
há do erotických a jak se na správ- 
nou teenagerskou komedii sluší 
peprných dobrodružství plných tra- 
pasů, na kterých tento lehký zábav- 
ný film stojí. Takže všichni náctiletí 
a náctileté, není co řešit. Holky to 
chtějí taky a vy to budete chtít rov- 
něž. Nakonec čísla z kinodistribuce 
mluví jasnou řečí. Diváci v kině to 
chtěli moc (tentokrát není řeč o or- 
gasmu, ale o filmu), a tak se stalo, 
že na první pohled ničím výrazná 
německá komedie v nich bodovala. 
Proto není pochyb, že na DVD bude 
bodovat stejně. PSM2 


HOLKY TO CHTĚJ TAKY 


Pokud se vám líbil film Prci, Prci, Prcičky, 
víte naprosto přesně o co tu půjde, O pubertální sex... 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 PRCI PRCI PRCIČKY 


zákulisí natáčení tohoto filmu. 


E= HOLKY TO CHTEJ 
TAKY 


CELKOVĚ 


= KLUB SRÁČŮ 


kat z normálu. 


VETTI KT 


Bonusy: Stylově teenagerské, které veselou formou pozvou do 


Lehká teenagerská komedie o nácti- 
letých pro náctileté, Příjemné na ní 
Je to, že se nesnaží křečovitě vymy- 


PLL LPP0W00P00400000000P40P00000040000001000000000100004P0100000000040010000000000000040100010014004004004001000000000000000000000000000000100000000000100000100000000100001004000000000000000000000010000000000000000 


p 
PROTIÚDER 
V PRODEJI 
REŽIE: Andrew Davis 
HRAJÍ: Arnold Schwarzenegger, Francesca Nevi 
DISTRIBUCE: Warner Home Video 
CENA: 800 kč 
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Klasika, Teroristi útočí. Arnold vrací úder, 

Jenže co bylo kdysi in, dnes již není. A tak 

$=m | se stalo, že další akčňák s kdysi božským 

Arniem moc neklapl. V čem je zakopaný 

pes nesoucí na obojku známku s nápisem 

neúspěch? Odpověď: v tom, že Arnie už 

dávno není to, co býval, a přívlastek akční se již k němu 

dnes moc nehodí, Arnold jako hrdinný člověk z lidu (je 

požárník) přichází během teroristického útoku o svou ro- 

dinu. A co asi udělá takový akcí kovaný muž? No přeci 

vydá se do Kolumbie, aby těm krvelačným bastardům 

ukázal, zač je toho biceps. Bohužel Arnold jako člověk 

z lidu už moc nafouklý biceps nemá. Proto místo teroris- 

tického masakru (na který diváci čekají) následuje vlažná 

křížová výprava jednoho hasiče, která Arniemu 72 
moc nesedla. PSM2 


TEROR VE VLAKU 


V PRODEJI 


REŽIE: Bob Misurowski 
HRAJÍ: Jean Claude Van Damme, Tomas Arana 
DISTRIBUCE: Magic Box 
CENA: 800 Kč 
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Nové dobrodružství Jeana Clauda Van Dam- 
ma v roli tajného agenta začíná na Sloven- 
sku. Svět je totiž zase jednou v ohrožení. 
Slovenští ultrapravicoví radikálové jsou celí 
diví do bakteriologických zbraní a jediným 
klíček k jejich nekalým rejdům je ruská 
agentka maskující se za varietní umělkyni. Van Damme 
do toho pořádně šlápne (tedy kopne) a krásku v ohrožení 
se pokouší dostat do bezpečí. Slovenští radikálové jsou 
však všude. Tedy i ve vlaku, kterým chtějí agentští uprch- 
líci pláchnout pod ochranné křídlo CIA. A jak ukazuje pří- 
klad Vladka Mečiara, slovenské borce se nevyplatí podce- 
ňovat. Nová verze „Ohrožení“ doplněná o slovenské reálie 
Sice Oscara nedostane, ale divák se při ní bude jistě bavit. 
A toi přes fakt, že v tomto případě komedii tvůrci 63 
jistě natočit nechtěli. PSM2 


DAGON 
Mrtvé město plné divných typů není zrovna oblíbeným výletním 
místem. A právě do něj se dostanou mladí trosečníci, kteří po- 


znají, jak moc zrůdný a bolestivý může být starodávný 67 
kult vodního boha Dagona. 


SNIPER 

Jeho oko hledí přes dalekohled pušky na ženu, kterou nená- 
vidí. Sniper Wesley Snipes v záporné roli láskou k bližnímu 
svému moc neoplývá. Tento film vychází jako příloha 81 
časopisu DVD-Movie 2. 


KRÁLOVNA PROKLETÝCH 

Volné pokračování Interview s upírem svému předchůdci bo- 
hužel nesahá ani po špičky upířích tesáků. Pretty upír Lestat se 
stává rockerem, provokuje upíry a jejich královna za- 52 
se provokuje Lestata. 


NÁVRAT DO MINULOSTI 

Chtěli byste se nechat sbalit vlastní mladou matkou? Martymu 
se to podaří zažít. Cesta do minulosti se stane existenční otáz- 
kou, když přeruší rande svých rodičů a musí je dát do- 89 
hromady. 


NÁVRAT DO MINULOSTI 2 

Výlet do budoucnosti stojí za starou belu. Martyho rodina je na 
pokraji krachu a navíc se starému Biffovi podaří propašovat do 
minulosti almanach se všemi výsledky sportovních zá- 91 
pasů. 

NÁVRAT DO MINULOSTI 3 

Marty cestuje na Divoký západ, aby uzavřel své trable s ča- 
sem a celou trilogii. Bude mít čas dát všechny své časové 
problémy do pořádku, když mu za zády funí nemytý 69 
desperát? 


BRZY 


MINORITY 
REPORT 


JAK NA VĚC 
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KONKURENCE 


UŽITEČNÉ INFORMACE O KONKURENČNÍCH KONZOLÍCH 


CENOVÁ VÁLKA 


Z videoherního ústavu přichází alarmující 


informace: chystá se válka výrobců konzolí! 


vw 


as od času se v nějakém komentáři na 

internetu nebo i ve vašem dopisu obje- 

ví myšlenka, že by bylo lepší, kdyby 

existovala jen jedna konzole. Nebyly by 

žádné exkluzivní hry, nemuseli byste si 
kupovat více konzolí a zkrátka bychom ušetřili. 
Jenže konkurence je dobrá věc - výrobce by pak 
neměl motivaci k neustálému technologickému 
zlepšování a nic by jej také nenutilo ke snižování 
ceny. 

Na jednu stranu si tedy musíte koupit tři kon- 
zole, chcete-li si zahrát opravdu všechny nejlepší 
hry, na stranu druhou ale všichni výrobci přicháze- 
jí s nejrůznějšími zvýhodněními, slevami a speciál- 

ními akcemi. 
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MARIO PARTY 4 


VÝROBCE: 
VYDAVATEL 
PLATFORMA: „ GameCube 
TYP HRY: ompilace miniher 
DETAILY: 5 nových herních stolů, 50 nových miniher, 
nové režimy, podpora až pro čtyři hráče včetně týmů. 
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Titul Mario Party před lety na N64 v podstatě etabloval žánr 
tzv. party her, které obvykle obsahovaly větší či menší počet 
miniher (na PSone viz Crash Bash, na PS2 třeba Shrek Su- 
per Party v tomto čísle). Nicméně nejlepší je stále originál. 
A nic na tom nemění ani fakt, že se dočkal již čtvrtého 
dílu. Pravda, systém už je trochu vyčpělý, ale minihry jsou 
stále zábavné. Ve čtyřce jich je více než padesát. Zažijete 
sjezd na lyžích před lavinou i rozbíjení dominových kostek, 
je tu vše, nač si vzpomenete - závody, trefování, chytání, 
skákání, střílení, uhýbání a ještě mnoho dalších ...ání, 
Mario Party 4 nemůžeme než doporučit, ve svém žán- 
ru jde o absolutní špičku, ale nezapomeňte, že to je hra, 
která je v multiplayeru tak zábavná, jako je v singleplayeru 


nudná. PSM2 79 


„Nintendo 
„ Nintendo 
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Nintendo a Microsoft konečně ohlásili po vzoru 
Platinové edice na PS2 své vlastní zlevněné řady. 
Edice pro GameCube se bude jmenovat Player's 
Choice a od 4. dubna se v ní za zhruba tisíc korun 
objeví prozatím jen tituly Luigi's Mansion, 
Smash Brothers a Pikmin). Zatímco Nin- 
tendo je v tomto směru velmi spořivé, 
soustředí se na kvalitu a hrami ve zlev- 
něných edicích neplýtvá, Microsoft ohlá- 
sil (zatím pouze v USA, ale Evropa bude 
jistě brzy následovat) hned 16 zlevně- 
ných her. Kromě kvalitních Project Got- 
ham Racing, Max Payne a Oddworld: 
Munch's Oddysee sem ovšem patří i ne- 
příliš zajímavé tituly jako Blood Wake. 
Fandové v seznamu rovněž postrádají 
Halo, ovšem na druhou stranu 
Microsoft stanovil cenu her 
na pouhých 20 dolarů (při- 
bližně 600 korun), což je 
hodně atraktivní. Platinová 
edice pro PS2 je v prodeji již 
rok a momentálně je její 
součástí již 27 titulů. Nové 
stále přibývají, v nejbližších 
týdnech se tak stane mj. v pří- 


SPYRO 2: SEASON OF FLAME 


VÝROBCE: ... Digital Eclipse 
VYDAVATEL: Universal Interactive 
PLATFORMA Eozthiunsčnení MŠ 


TYP HRY: „Adventure plošinovka 
DETAILY: Čtyři hratelné postavičky, 25 odlišných úrovní, 
nové speciální vlastnosti Spyra (různé typy plivání atd.) 
B B Á A D  A DÍ 
Tahle slavná playstationová postavička už podruhé dobyla 
svět GBA! Zatímco všichni ostatní zůstávají u tradičního 
2D zobrazení, Digital Eclipse zvolili pseudo 3D isometrické zob- 
razení. 

To je nejen neotřelé (i když podobné zobrazení známe už 
ze ZX Spectra), ale hlavně funkční. Máte totiž větší svobodu po- 
hybu! Světy jsou neuvěřitelně rozsáhlé a Spyro má plné ruce 
práce s řešením logických problémů, zabíjením nepřátel a sbí- 
ráním drahokamů. Navíc jsou tu i další tři hratelné postavičky, 
takže opravdu není nejmenší důvod ke znuděné hratelnosti. 

Season of Flame je důkaz, že se i GBA verze může hrát 
stejně dobře jako její televizní varianta. Pokud jde o hratelnost, 
je dokonce lepší než PS2 titul. Uchováváte-li v srdci vzpomín- 
ku na trilogii Spyro z PSone, jděte do toho! PSM2 89 


padě 
Burnout a Pro 
Evolution Soccer. 


her 


však 


Tím 
výčet výhod pro hráče není zdaleka 
vyčerpán a zejména Nintendo hod- 
ně přitvrdilo. Do konce 20. břez- 
na dostanete ke každé konzoli (a 
připomínáme, že ji lze koupit už 
za 5 tisíc korun) jednu ze šesti 
her dle výběru a český distributor 
navíc přichází s naprosto nebý- 
valou akcí, když drtivou většinu 
svých her (včetně těch, které se 
na trh dostaly až před Vánoci ne- 
bo dokonce v lednu) až do kon- 
ce června prodává za neuvěřitel- 
né ceny 499 a 999 korun. 

Doufejme, že tento úcty- 
hodný krok budou následovat i 
ostatní distributoři. Ze zahrani- 
čí máme zprávy, že se po válce 
na poli cen her velmi brzy do- 
čkáme i velkého třesku, po- 

kud jde o cenu samotných 

konzolí 


N-GAGE S OTAZNÍKEM 

Nového konkurenta GBA v podobě mobilního 
telefonu Nokia integrovaného s herní konzolí 
jsme vám představili už ve 12. čísle, nyní to 
ovšem vypadá trochu pesimističtěji. Nokia 
předně ohlásila, že jej uvede na trh až letos 
před Vánoci. Navíc se spekuluje, že výrobce 
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nehodlá podpořit prodej dotováním ceny. Si- 
ce tak podpoří vývojáře her tím, že od nich 
nebude požadovat licenční poplatky 
(podporu ohlásily společnosti á 
Sega, Taito, Activision 2 
THO a Eidos, hovoří 
se o titulech p 
Sonic, 


Tomb 
Raider a Moto 
GP), na druhou stranu ovšem nepotěší hráče 
N-Gage má stát až 500 eur! 


NOVÁ PS2? 

Na oslavu prodeje 50 milionů PS2 na celém 
světě vydává Sony tři nové limitované edice 
PS2 nazvané Silver, Sakura a Agua. Bohužel, 


podle našich informací budou 
v prodeji výhradně v Ja- 
ponsku. 


SIMS BOŘÍ 
REKORDY 
Zatímco dosud ob- 
vykle PC hry nedoká- 
zaly v objemech prodeje 
konkurovat © konzolím, 
Electronic Arts se něco po- 
dobného podařilo více než 
úspěšně. Jejich hry The Sims se 
prodalo 8 milionů a dalších 16 milio- 
nů se prodalo nejrůznějších datadisků 
Důvodem je podle odborníků fakt, že to je 
jedna z prvních her, která dokázala zau- 
jmout i ženy. Sims se tak stali jasně nej- 
úspěšnější PC hrou historie. Nyní navíc 
vstupují na pole kon- 
zolí, když vyšla na 
PS2 a brzy ji budou 
následovat i verze 


n Š 


pro Xbox a GameCu- 


kf 


ZAM pov fétem digité nifotografie 
A CD PLNÉ VERZE PROGRAMŮ 4 i Ž 
DEAMYPHOTO A SMA XM 
00 STRAN plných článků, testů, 
utoriálů, tipů a novinek ze svě 
digitální fotografie 


%y TEST FOTOAPARÁTŮ : 
STŘEDNÍ TŘÍDY TIPŮ PRO 
přehled modelů od3do5 megapixelů PHOTOSHOP ů 


a J i UU8os 0" ) i 
Jak fotit v noci bez plesku, tiPY pro 
efektní fotografie : 
Či EXKLUZIVNÍ 
M PROFIL ROMANA 


M SEJKOTA 


m-=—ahavar Se známým 


bod 


VVUŽUTE SVĚTLO 


+ 1 ) 
NA Jj 
A6 tiny pro fotografování portrétů, krajiny | 


PROFI TIPY 


ODBORNÉ FRRD'"m. JAK BSVLÁONOLUT FLFRr-=STFATION E 


aneb Tony Hawk na tenisovém kurtu. 


JCE: Propojení dvou sportovních odvětví 


CO JE NOVÉNOI 


HORKÉ TIPY 


Tolik tipů a cheatů jako na téhle dvojstránce jen tak někde 


nenajdete... tak do toho! 


TONY HAWK'S PRO 
SKATER 4 


A máme ho tu znova a vypadá to, že se 
ho nikdy nezbavíme... nesmrtelný a ne- 
překonatelný Tony Hawk měl před námi 
ještě nějaká ta tajemství, ale teď se po 
nich jen zaprášilo. 


Všechny kódy musíte zadávat v cheato- 
vacím menu: 


Odemknutí všeho 
watch me xplode 


84 (peme No.1 PRO PLAYSTATION 2 


Odemknutí Eddieho, Janga a M. Vyklely 
homielist 


Odemknutí Daisy 
(o)(o) 


Pořád plný Special Bar 
doasuper 


Odemknutí Perfect manuals 
mullenpower 


Odemknutí Perfect rails 
ssbsts 


Odemknutí Low gravity 
superfly 


Odemknutí Matrix módu 
nospoon 


JAMES BOND 007... 
IN NIGHTFIRE 


Neříkejte nám, že jste ještě neviděli po- 
slední bondovku... to se nám nepokou- 
šejte namluvit. Stejně bychom vám ne- 
věřili. My jsme například chvátali do ki- 
na hned, jak se nejnovější Bond začal 


AEG EEGEee eee C O KOSS SS 0 SO SO S SO S S S S O S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S P S S P A P P P A P P P P P P P P P P P P P P P P P P P P P D DD P DDD 


TOCA RACE 
DRIVER 


Chcete být nejlepší řidič? Kupte si TOCA Race Driver 
a využijte naše fantastické cheaty. S nimi porazíte i Lop- 
raise... 


Všechna auta 
Jako kód v bonusu napište XKIMCF, LEZEJD nebo SAFREA 


Všechny tratě 
Jako kód v bonusu napište OTRIKX, TMYTKO, NIOHLT, 
NPXOOY, MPXOOY nebo HZCGYP 


Všechny šampionáty 
Jako kód v bonusu napište OTRRDJ 


Všechny závody 
Jako kód v bonusu napište LSDUXH 


Tratě pro profíky 
Jako kód v bonusu napište LOJFFA 


Realistické ovládání 
Jako kód v bonusu napište SIM, VIBAKH nebo LJLZEL 


Větší poškození 
Jako kód v bonusu napište DAMAGE 


Nezničitelnost 
Jako kód v bonusu napište IHHBIV, OATRYU nebo 
MMMFIL 


Titulky 
Jako kód v bonusu napište CREDITS nebo XOIXCJ 


Bond. Přeskakování 


promítat... no, pokud vám místo 
filmu stačí zahrát si hru, tak tady 
máte pár cheatů. 


Všechny kódy musíte zadávat 
v menu Secrets Unlock 


Všechny multiplayerové postavy 
PARTY 


Rychlejší laser 
PHOTON 


Výběr úrovně 
PASSPORT 


Více kulek pro sniperku 
MAGAZINE 


Všechny vynálezy 
O LAB 


Odemknutí zlaté zbraně 
TARGET 


Odemknutí Destruction módu 
TNT 


Odemknutí multiplayerových misí 
GAMEROOM 


Odemknutí Drake Suit v multip- 


layeru 
Number 1 


Odemknutí Explosive Skenery 
BOOM 


Odemknutí Bondovy zlaté PPK 
AU PPK 


Odemknutí multiplayerové postavy 
PARTY 


Odemknutí Oddjob 
BOWLER 


Odemknutí Xenie 
JANUS 


Odemknutí Christmas Jones 
NUCLEAR 


Odemknutí Barona Samediho 
VOODOO 


Odemknutí Bond Tux 
BLACKTIE 


Odemknutí Goldfingera 
MIDAS 


s Střílejte jako Bond, bojujte jako Bond, žijte jako 
do libovolné úrovně vám to trochu ulehčí, 


Odemknutí Jaws 
DENTAL 


Odemknutí Scaramanga 
ASSASSIN 


Odemknutí Goldeneye Strike 
ORBIT 


Odemknutí Protection módu 
GUARDIAN 


Odemknutí Team 
King of the Hill 
TEAMWORK 


Odemknutí Uplink módu 
TRANSMIT 


Odemknutí tranguiliseru 
SLEEPY 


Bonusová závodní úroveň 
Rozehrajte úroveň Enemies Van- 
guished, pak hru zapauzujte, po- 
držte © a zmáčkněte ©, ©, ©, 
©, A. Otevře se vám bonusová 
závodní úroveň. 


WORLD RALLY 
CHAMPIONSHIP 2: 
EXTREME 


Pochybujete snad o tom, že s těmi- 
to „extrémními“ vozítky se dá užít 
spousta legrace a ještě víc napětí? 
Zkusili jste někdy, co udělá na plné 
pecky rozjeté auto, když prudce 
šlápnete na brzdu a pod kolama se 
zrovna náhodou nachází sněhová 


100% nÁávODM“ PAD FSONE A FLFrSTATION E 


Tipstation 


GTA Vice City 
Ratchet a Clank 
007: Nightfire 
NHL 2003 
Onimusha 2 
Lord of the Rings 


Rozsáhlá aktuální databáze cheatů a tipů. 
Takřka 1500 kódů pro PS2! 

Nejčerstvější tipy na hry, které právě vyšly. 
Téměř 30 úplných návodů, mimo jiné: 


nadílka? Ne? V tom případě není nic 
snazšího než si to vyzkoušet v Ral- 
ly Championship Extreme, protože 
jak napovídá jeho název, takovéhle 
kousky jsou tu na denním pořádku. 
S našimi cheaty se vám otevírají 
úplně nové obzory... 


Všechny kódy zadávejte v menu 
Secrets. 


Odemknutí všeho 
EVOS 


Skákající auta 
KANGAROO 


Zajímavý spolujezdec 
HELIUM 


Pohled shora dolů 
SATALITE 


Turbo boost 
NITRO 


LNízká gravitace 
LUNAR 


RAYMAN M 


Bezruký hrdina je zpátky a s ním 
i naše cheaty. Tentokrát to není 
tak docela standardní plošinovka, 
ale zajímavá hra to je každopádně. 


Všechny postavy 

Jako jméno zadejte PUPPETS. po- 
tom stiskněte (a + © + © pro ak- 
tivaci 


Hitman 2 

Harry Potter 2 
Kingdom Hearts 
Need for Speed 2 
Red Faction 2 
Tekken 4 


Všechny levely 
Jako jméno zadejte ALLRAYMANM, 
potom stiskněte a + © + 


Všechny bojové arény 
Jako jméno zadejte ALLFISH. po- 
tom stiskněte a + © + 


Všechny závodní okruhy 
Jako jméno zadejte ALLTRIBES. po- 
tom stiskněte a + © + © 


Všechny obleky 
Jako jméno zadejte CARNIVAL. po- 
tom stiskněte a + © + © 


Grafika z dob starého filmu 
Jako jméno zadejte OLDTV. po- 
tom stiskněte a + © + A 


V-RALLY 3 


A aby těch rallye a závodních her 
nebylo málo, ještě tu pro vás má- 
me pár vtipných kódů do V-Rally 3. 


Létající auta 
ako jméno napište 210741974 
MARTY 


Malá auta 
ako jméno napište 01041977 
BIGJIM 


Rozflákaná auta 
Jako jméno napište 25121975 PILOU 


Rosolovitá auta 
ako jméno napište 07121974 
FERGUS 


TIPMASTER 


VÍTEJTE V DOJO, KDE SE 
NÁŠ MOUDRÝ KONCEN- 
TROVANÝ NINJA ZAMÝŠ- 
LÍ NAD VAŠIMI ZÁKYSY. 


TONY HAWK'S PRO SKATER 4 
Pomoc!! Ninjo, jak se dostanu 
do akvária v ZOO úrovni? 
Richard, přes e-mail 
Vyskoč na budovu u Stampy 
pomocí spine-transferu. Poté 


se s pomocí ollie dostaneš na 
jeho záda. Následuje grind 
a výskok do dveří Akvária. 


Snadné 


PRO EVOLUTION SOCCER 2 
Zajímalo by mne, zda je ve hře 
kooperační Master League? 
A proč je proboha komentář 
tak strašný? 

David Hruška, Přelouč 
Ano, kooperační mód v PES2 
je! Zační novou Master League 
jako obvykle, zační svou první 
hru, zvol Player Setting v me 
nu Set Up a klikni na ovladače. 
Pokud jde o komentář, pro 
blém je v tom, že byl text jed 
noduše přeložen z japonštiny 
do angličtiny a narychlo nam 
luven. Z tohoto důvodu pak ve 
většině okamžiků vypadá na 
prosto nemístně. 


TIMESPLITTERS 2 
Dokončil jsem tuhle skvělou 
hru, ale v jejím průběhu jsem 
nacházel tajné kazetky. Vůbec 
netuším k čemu slouží - k čemu 
například je Astrolander kaze 
ta v úrovní Tokyo? Odemkne 
nějakou tajnou místnost nebo 
postavu? Díky za radu. 
Roman, přes e-mail 
Kazety využiješ při připojení 
na tvůj tempoprary uplink 
Jsou to v podstatě minihry, ale 
bohužel je můžeš hrát jen 
v úrovních, kde si kazetu na 
šel. První kazeta, Anaconda, 
se nachází v úrovní Siberia na 
levé poličce v místnosti se dvě 
ma strážníky a melouny. Astro 


lander je v úrovní Neofokyo 


v místnosti s laptopem kde po 
síláš fotografie 


ZÁKYS? Napište do PSM2! 

Ninja, který dohrál všechny existující hry, je 
připraven zodpovědět jakýkoliv váš dotaz. Jen si 
zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu: PSM2, 
P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 
psm2domegagroup.cz. 
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MORTAL KOMBAT: (W DĚ 
DEADLY ALLIANCE : 


ČÁSTI 


MORTAL KŮMBAT 


EN £ / 


vnitřnostect 


NAPSALI JSME... 


PSM2 13 ÚNOR 2003 
Proti téhle hře se nedá říct 
křivého slova. Zábavná, bru- 
tální, nápaditá, vymakaná - 
prostě bojovka, jak má být. y y 


TEĎ SOUDÍME... 


Spousta krve a násilí a ještě více 
hloubky. Překvapivě kvalitní pokračo- 


vání legendární bojov- 
ky, kterou už mnozí 
dávno odepsali. Je 
zpátky v plné parádě! 


Jediná cesta, jak skutečně porazit svého soupeře, je ponížit ho 4 SH AN G 
Fatalitou. Nejen že to dobře vypadá, ale také to z vašich kámo- : | 
šů udělá ubulené trosky, které se stanou vašimi otroky jen A, TSUNG 
proto, že si propříště odpustíte tu potupnou porážku... Ji 


P+ 


ye 
8 


BO RAI 
CHO 


< Jak ho odemknout: Jak ho odemknout: 
Ta SONYA Dostupný od začátku Dostupný od začátku 
+0 BLADE 


Fatalita: Pozření duše Fatalita: Zalehnutí 


1D4TLLLA eee 40 


Jak ji odemknout: Jak ho odemknout: 
Dostupný od začátku Dostupný od začátku 


Fatalita: Polibek smrti Fatalita: Protáhnutí krku 
ee > € © 


Fatalita 2 


-V SCORPION 
Šá 
Jak ji odemknout: Jak ho odemknout: 

Dostupný od začátku Dostupný od začátku 


Fatalita: Rozkopnutí hlavy Fatalita: Hák v hlavě 
224., O© eee © 


LI MEI WINS 


1 


Jak ho odemknout: Jak ho odemknout: 
Dostupný od začátku Dostupný od začátku 


3 KENSHI 


4 Fatalita: Tekekinetický útok Fatalita: Prokopnutí 
P; < 11.8 


* Jak ho odemknout: 
Dostupný od začátku 


Fatalita: Vytržení mozku 
se dia Z O) 


* DRAHMIN 
j bs 
Jak ho odemknout: 


Kupte obsah rakve UR za 
6500 safirových mincí 


Fatalita: Železná rána 
©, 224,8 


Jak ho odemknout: 
Bude © vás * stát 3116 
nefritových mincí z rakve XG 


Fatalita: Elektrifikace 


" 


Jak ho odemknout: 

K odemčení této tajné posta- 
vy je třeba kompletně dohrát 
mód Konguest se všemi bo- 
jovníky. Pak nastřádejte 684 
onyxových mincí a odemkně- 
te rakev PN. Abyste postavu 
vybrali, najeďte na Raidena, 
držte 4 a vyberte ho. 


Fatalita: žádná 


běl 
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NITARA 


= "KUNG 
Jas LAO 


E 
vběě 


Jak ho odemknout: 
Dostupný od začátku 


ši SUB-ZERO 
s 


Jak ho odemknout: 
Dostupný od začátku 


Jak ho odemknout: 
Dostupný od začátku 


Jak ho odemknout: 

Otevřete rakev TI s 4022 
Fatalita: Vytržení páteře zlatými mincemi 
©, 2.4.8 


Fatalita: Chirurgie srdce 


2104.60 


Fatalita: Rozříznutí hlavy 
40T © 


Fatalita: Krvavý průnik 


10.6 


Jak ho odemknout: 
Za 3517 nefritových micí 
odemkněte rakev MW 


Jak ho odemknout: 
S 208 rubínovými mincemi 
odemkněte rakev IV 


Jak ho odemknout: 
Kupte si rakev SA za 3780 
rubínových mincí 


Jak ji odemknout: 
Získáte ji po otevření rakve KI 
za 2951 safirových mincí 


Fatalita: Rozřezání laserem 


2 €e 44 


Fatalita: Mrazivé rozdrcení 


2. €. 14.6 


Fatalita: Rozšlápnutí hlavy 
4D 2 4A 


Fatalita: Polibek zkázy 
413.. 


Jak ho odemknout: 
Otevřete rakev LL s 3822 
zlatými mincemi 


Jak ho odemknout: 

Rakev CN ho vydá za 3005 
platinových mincí 

Fatalita: Kyselinová sprcha 


110.0 


Fatalita: Drtivý stisk 
2.. .18 


Jak ho odemknout: 

Znovu, k odemčení Mokapa 
musíte nejdříve projet celý 
Konguest se všemi postavami 
a pak s 511 zlatými mincemi 
odemknout rakev YP. Moka- 
pa vyberete tak, že najede- 
te na Cyraxe, podržíte 
4 a potvrdíte volbu. 


Fatalita: žádná 


Ě x © 
V Ř =] z zR p V o Ě 9) 
okn = n] NOE 5 a. n 9) 5 = 
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rakve a vyhněte se zdě- 
šení s naší šikovnou 
DA 


Rychle najděte nejlepší 
příru 


Rowě | Row | Rovy8 | Row 
507- [NÍ 880 |351P| 575R 
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? 
666R 
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A, 
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S 
Safir 
0 
Onyx 
Nefrit 
R 
Rubín 
G 
Zlato 
P 
Platina 
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MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE 


jé KRYPTA Použijte obsahlý průvodce na určení obsahu rakví na mřížce. 


AA 
Oblek pro Ouan Chiho 
1556 zlatých mincí 


AB 
Obrázek Kung Laa 
186 zlatých mincí 


TY 
Údaje o Li Mei 
424 platinových mincí 


AD 
Obrázek Molocha 
96 safirových mincí 


AE 
Zabezpečení automatu 
MK2 


118 onyxových mincí 


AF 
Tip — RO: Rip Offit 
313 platinových mincí 


AG 

Obrázek zrození Deadly 
Alliance 

258 safirových mincí 


AH 
Obrázek Shang Tsunga 
66 zlatých mincí 


Al 
Ouan Chiho tetování 
277 onyxových mincí 


AJ 
38 zlatých mincí 
26 nefritových mincí 


Původní nákres Molocha 
432 zlatých mincí 


AL n 
Shang Tsungův palác 
287 rubínových mincí 


AM 
Návrhy Mavadova kabátu 
192 platinových mincí 


AN 
Tip — PD: Pay Day!!! 
52 zlatých mincí 


AO 
57 safírových mincí 
105 onyxových mincí 


AP 


Ouan Chiho trůn 
154 onyxových mincí 


AO 
Nákres Scorpiona 
226 rubínových mincí 


Kostým pro Nitaru 
2206 nefritových mincí 


Nákres exteriéru Paláce 
66 nefritových mincí 


AT 
Nákres bažin 
269 rubínových mincí 


Shangovi Tsungovi údaje 
463 zlatých mincí 


AV 

Video zkoušky Senátu 
starších bohů 

497 rubínových mincí 


88 rubínových mincí 
76 zlatých mincí 


AX 

Ouan Chiho vnitřní 
svatyně 

337 zlatých mincí 


AY 
Nákresy postav 
258 platinových mincí 


AZ 


Nákres Test Your Sight 
442 rubínových mincí 


BA 

Nákres chrámu Lin Kuei 
264 onyxových mincí 
BB 

Sub-Zerův medailon 
326 rubínových mincí 


BC 
Detail obřího bubnu 
452 zlatých mincí 


Kostým pro Kana 
1520 safirových mincí 


BE 
Obrázek bažin 
67 zlatých mincí 


120 nefritových mincí 
263 platinových mincí 


BG 
Obrázek Baphometu 
217 safirových mincí 


BH 
Automat Ultimate MK3 
116 nefritových mincí 


BI 
NSBTES Sonyi 
167 nefritových mincí 


BJ 
Loď duchů 
178 platinových mincí 


BK 

Detaily Arény bubnů 
136 safirových mincí 
BL 

Portál 

145 nefritových mincí 


BM 
Nákresy postav 
207 onyxových mincí 


BN 
Mřížka — Dále hráli 
720 onyxových mincí 


BO 
Mřížka — Noob Saibot 
305 platinových mincí 


BP 
Mřížka — Ninjové z MK 
426 zlatých mincí 


BO 
Oblek pro Kitana 
1327 zlatých mincí 


BR 
Tip — FK: Fly Killer 
451 onyxových mincí 


BS 
Obrázek Mavada 
253 safirových mincí 


BT 
Energetický krvavý nápoj 
291 safirových mincí 


BU 
Reptilovo pleťové mléko 
336 platinových mincí 


BV 
Pozadí — Reklama MK4 
371 safirových mincí 


BW 
Pozadí — Reklama MK4 
329 onyxových mincí 


BX 
Pozadí — Reklama MK4 
212 platinových mincí 


BY 
Logo MK Gold 
183 zlatých mincí 


BZ 
MK4 Sonya a Tanya 
381 platinových mincí 


CA 
Obrázek Shang Tsungova 


paláce 
218 onyxových mincí 


ce 

Obrázek osmihranné 
zahrasy 

252 safirových mincí 


Kniha osudu 
376 nefritových mincí 


co 

Obrázek Shang 
Tsungových duší 

261 nefritových mincí 


CE 
Velké dračí vejce 
174 nefritových mincí 


Nákres ženských postav 


268 onyxových mincí 


c6 

Tip — JT: Johnny's Tapes 
75 safírových mincí 

CH 


92 safírových mincí 
48 nefritových mincí 


ci 
Nákres Test Your Sight 
271 nefritových mincí 


CJ 
Obrázek Ouan Chi 
272 rubínových mincí 


ck i 
Akademie Wu Shi 
556 nefritových mincí 


CL 
492 onyxových mincí 
332 zlatých mincí 


CM 
Obrázek Pekarova domu 
244 zlatých mincí 


CN 
Odemknutí Cyraxe 
3003 platinových mincí 


Kanovy cereálie 
192 rubínových mincí 


cP 
Carlos Pesina 
172 rubínových mincí 


ce 

Obrázek Senátu starších 
bohů 

272 zlatých mincí 


CR 
Obrázek Raidena 
294 platinových mincí 


cs 
143 rubínových mincí 
89 safírových mincí 


CT 
Příběh o vážce 
588 rubínových mincí 


cu 
Obrázek bažin 
257 safirových mincí 


cv 
71 nefritových mincí 
121 safirových mincí 


cw 

Původní nákres 
Akademie 

226 rubínových mincí 


cx 

Video Scorpion jde zpět 
do pekla 

203 zlatých mincí 


cy 
Nákres Klece duší 
116 rubínových mincí 


cz 

Nákresy Hsu Haa 
362 onyxových mincí 
DA 

18 safírových mincí 
72 rubínových mincí 
DB 


Nákres Komnaty duší 
257 safirových mincí 


DC 
MK3 Kung Lao vs Jax 
838 onyxových mincí 


DD 
Plavčík Sonya 
355 zlatých mincí 


DE 

Nákresy postav 

126 zlatých mincí 

DF 

Dan 'Toasty' Forden 
286 platinových mincí 


DG 
Údaje Sonyi Blade 
57 nefritových mincí 


DH 
Shokanvy válečníci 
199 zlatých mincí 


DI 
Ouan Chi v Saxu 
254 safirových mincí 


98 rubínových mincí 
186 platinových mincí 


DK 
Oblek pro Johhny Cage 
1460 rubínových mincí 


DL 
Scorpionův test látky 
230 platinových mincí 


DM 
Kyselinová koupel 
428 onyxových mincí 


18 nefritových mincí 
234 safírových mincí 


DO 

221 onyxových mincí 
39 zlatých mincí 

DP 

Mortal Kombat 

2 Print Ad 

224 nefritových mincí 


DO 
Tip — SF: Smelly Feet 
656 platinových mincí 


DR 

Obrázek Mavada 
273 safirových mincí 
DS 


Nethership 
1472 rubínových mincí 


DT 
Obrázek Li Mei 
332 rubínových mincí 


DU 
Nezveřejněné scény MK3 
368 onyxových mincí 


DV 
Prázdná... 
257 rubínových mincí 


DW 

Video nákresu arény v 
jeskyni 

157 rubínových mincí 
DX 

579 rubínových mincí 
292 nefritových mincí 
DY 

Tip — SS: Sword Sale 
94 zlatých mincí 


DZ 
Prázdná... 
258 onyxových mincí 


EA 
Ztracená hrobka 
258 safirových mincí 


EB 
Ed Boon 
237 rubínových mincí 


EC 
Obrázek bažin 
248 safirových mincí 


ED 
949 platinových mincí 
633 platinových mincí 


EE 

Mythologies domácí 
vydání 

1200 platinových mincí 


EF 
Zkušebna kvality Chicago 


267 zlatých mincí 


EG 
Stan MK3 Arcade 
74 platinových mincí 


EH 
Obrázek Reptila 
253 onyxových mincí 


Akní figurky 
512 safirových mincí 


EJ 
Akční figurky 
547 nefritových mincí 


Akční A rrky 
424 rubínových mincí 


EL 
Akční figurky 
434 platinových mincí 


EM 
Akční figurky 
405 zlatých mincí 


EN 
Akční figurky 
246 onyxových mincí 


Akční figurky 
289 safirových mincí 


Akční figurky 
166 nefritových mincí 


Eo 
Auta akčních figurek 
256 safirových mincí 


ER 
Údaje Bo' Rai Cha 
527 platinových mincí 


ES 
MK3 Ultimate Print Ad 
167 platinových mincí 


ET 
Textura Ouan Chiho tváře 


86 onyxových mincí 


EU 
Dairouovy kresby 
262 rubínových mincí 


EV 
Úroveň s bubny 
356 rubínových mincí 


EW 
Ouan Chiho brnění 
286 platinových mincí 


EX 
Tip — ST: Sarna Test 
243 onyxových mincí 


EY 
Obrázek Cyraxe 
254 Platinum 


EZ 

Nákres dolů na Krvavé 
kameny 

412 Platinum 


FA 
Rendery Cyraxova testu 
263 zlatých mincí 


A Koně Time Ago 


(Smash TV) 
248 rubínových mincí 
FC 


Lepší Cyraxova strana 
310 safírových mincí 


FD 
Příběh o portálu 
156 onyxových mincí 


FE 
Obrázek Li Mei 
242 zlatých mincí 


FF 
MKI Sub-Zero vs. Scorpion 
1199 zlatých mincí 


FG 

Rendery nákresu Vážky 
291 zlatých mincí 

FH 

Nákres Pekarova domu 
215 rubínových mincí 


Fi 
Mince Deadly Alliance 
262 platinových mincí 


FJ 
Automat MK3 Arcade 
179 rubínových mincí 


Bug Blaster 
520 platinových mincí 


FL 

Ranější video MKDA 
novinářské verze 
264 safirových mincí 


FM 
Nákres vnějšku Pe 
76 safirových min 


FN 
1800 nefritových mincí 
93 nefritových mincí 


FO 

MK2 postavy 

76 rubínových mincí 
FP 

Nákres vnějšku paláce 
46 zlatých minci 


FO 
Košile MK 
283 platinových mincí 


FR 
MK oblečení pro mladé 
401 zlatých mincí 


FS 
Propocené tričko MK 
389 onyxových mincí 


FT 

Tričko MK 

126 safirových mincí 
FU 

Prázdná... 

20 onyxových mincí 


FV 
243 platinových mincí 
83 platinových mincí 


FW 
Tip — UH: Unleash Hell 
666 rubínových mincí 


FX 
Komix 1 ze 41 
492 safírových mincí 


FY 
Komix 2z41 
27 rubínových mincí 


FZ 

Komix 3z41 

136 onyxových mincí 
GA 

Komix 4z 41 

572 zlatých mincí 


GB 
Komix5z41 
458 nefritových mincí 


GC 
Komix 6z41 
412 zlatých mincí 


GD 
Komix 7z41 
74 safírových mincí 


GE 
Komix8z41 
277 rubínových mincí 


GF 
Komix 9241 
124 platinových mincí 


GG 

Komix 10241 

63 nefritových mincí 
GH 

Komix 11z41 

418 platinových mincí 


GI 
Komix 12241 
100 safirových mincí 


GJ 
Komix 13z41 
326 platinových mincí 


GK 
Komix 14241 
379 platinových mincí 


GL 
Komix 15z 41 
128 rubínových mincí 


GM 
Komix 16241 
555 onyxových mincí 


GN 
Komix 17z41 
91 zlatých mincí 


Go 
Komix 18z 41 
422 safírových mincí 


GP 
Komix 19z41 
58 nefritových mincí 


Go 
Komix 20 z 41 
532 nefritových mincí 


GR 

Komix 21241 

599 onyxových mincí 
Gs 

Komix 22 z 41 

185 zlatých mincí 


GT 
Komix 23z 41 
307 rubínových mincí 


Gu 
Komix 24241 
134 safirových mincí 


Gv 
Komix 25 z 41 
507 platinových mincí 


cw 
Komix 26241 264 
rubínových mincí 


ex 
Komix 27 z 41 
88 onyxových mincí 


E PORAŽENÍ MOLOCHA 


On je nejhorší část celé vaší — mačkejte ©, ©, A. Za 
krvavé práce. Nemůžete ho © Raidena je to nejjednodušší. 
ani probodnout, abyste ra- Vytáhněte si jeho hůl a jen 
dostně sledovali, jak vy- do Molocha neustále žďu- 
krvácí, protože jeho kůže je © chejte ©, dokud nevyhraje- 


ztvrdlá jako půl roku starý te. 
chleba. Naštěstí jsou tu tři 


bojovníci, se kterými ho 
rychle porazíte. S Shang 
Tsungem jděte do stylu jes- 
třába a bušte do něj 

© a A, dokud nepadne na 
zem a tam ho kopejte ©, 
dokud nezkape. Za Ouan 
Chiho jděte do boje se zbra- 
ní, držte € a pořád dokola 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


GY 
Komix 28 z 41 
351 platinových mincí 


Gz 
Komix 29241 
575 rubínových mincí 


HA 
Komix 30z 41 
62 zlatých mincí 


HB 
Komix 31z41 
626 rubínových mincí 


HC 
Komix 32z 41 
215 onyxových mincí 


HD 
Komix 33 z 41 
176 safirových mincí 


HE 
Komix 34z 41 
478 nefritových mincí 


HF 
Komix 35 z 41 
203 onyxových mincí 


HG 
Komix 36 z 41 
555 zlatých mincí 


HH 
Komix 37241 
222 platinových mincí 


HI 
Komix 38 z 41 
225 nefritových mincí 


HJ 
Komix 39z 41 
637 onyxových mincí 


HK 
Komix 40241 
138 zlatých mincí 


HL 
Komix 41241 
145 safirových mincí 


HM 
Obrázek vnitřku banky 
217 onyxových mincí 


HN 
Obrz chrámu Lung Hai 
382 nefritových mincí 


HO 

Předběžný návrh modelu 
Scorpiona 

402 nefritových mincí 


Pekarův dům 
2093 onyxových mincí 


Sektorova helma 
192 onyxových mincí 


Koncept Konguest módu 
187 nefritových mincí 


HS 
Herman Sanchez 
272 nefritových mincí 


HT 

Video testu Ledového 
paláce 

462 nefritových mincí 


HU 
MK Pinball 
435 rubínových mincí 


HV 
Obrázek MK Gold 
306 nefritových mincí 


HW 
Návrh Ohnivé studn: 
56 rubínových minc 


HX 
38 nefritových mincí 
238 onyxových mincí 


HY 
Kenshiho meč 
408 safírových mincí 


Shang Tsungův Soulnado 


526 onyxových mincí 


IA 

Logo MK4 

37 rubínových mincí 
1B 


Návrh Lesa 
275 platinových mincí 


ic 
MK Rock 'Em Sock 'Em 
326 platinových mincí 


ID 
Sub-Zerův hrnek na kafe 
340 nefritových mincí 


IE 

Balení 32 plenek pro 
dospělé 

653 safirových mincí 


F 
Návrh předku řeky 
195 rubínových mincí 


1G 

Návrh venku Lávového 
chrámu 

208 zlatých mincí 


IH 

l = IV: Icy Vixen 
567 nefritových mincí 
u 

Lávový chrám 

1843 zlatých mincí 
MJ 


Ouan Chiho amulet 
314 rubínových mincí 


Mniši Lávového chrámu 
503 platinových mincí 


IL 
n — DK: Dressed to Kill 
207 zlatých mincí 


IM 

Návrh Kostela 
227 zlatých mincí 
IN 


57 zlatých mincí 
37 safirových mincí 


lo 

3 - PH: Phat! 

244 onyxových mincí 
(P 


Masky na Halloween 
257 onyxových mincí 


16 
Nákresy vnějšku Lesa 
257 zlatých mincí 


IR 

91 safirových mincí 
55 nefritových mincí 
Is 

Sub-Zerův meč 

244 rubínových mincí 


IT 
Návrhy postav 
269 rubínových mincí 


U 
Skica Dairoa 
342 nefritových mincí 


v 
Odemčení Frost 
208 rubínových mincí 


1w 

W — CN: Cyber Ninja 
198 platinových mincí 
ix 

Reklamy MKDA 

265 safirových mincí 


ry 
Závěrečné video MK Gold 


281 onyxových mincí 


iz 
Rendery Jaxe 
201 onyxových mincí 


Kuatanúv Palác 
105 zlatých mincí 


JB 
Fotky programátorů 
392 safirových mincí 


JC 
Skica Frost 
287 zlatých mincí 


JD 
Test renderu bažin 
305 nefritových mincí 


JE 
59 rubínových mincí 
82 Platinum Koin 


JF 
Skica Arény bubnů 
332 rubínových mincí 


JG 
Jon Greenber; 
272 nefritových mincí 


JH 
Skicy Hsu Hao 
271 zlatých mincí 


JI 
Obrázek MK4 
266 nefritových mincí 


JJ 
772 safírových mincí 
402 zlatých mincí 


JK 
Skica Li Mei 
291 nefritových mincí 


JL 
92 zlatých mincí 
168 onyxových mincí 


JM 
Kresby Shang Tsunga 
218 safirových mincí 


John Nocher 
252 nefritových mincí 


JO 
Deska MK2 Arcade 
161 onyxových mincí 


JP 
John Podlasek 
169 zlatých mincí 


Jo 

Skicy Kitany 

237 rubínových mincí 
JR 


Oblek pro Raidena 
1685 rubínových mincí 


E VYLOUPENÍ BANKY 


K tomu, abyste rychle přišli 
k většímu množství mincí 

(a mohli si tak odemknout 
všechny rakve v kryptě), za- 
čněte hru se dvěma ovladači 
ve Versus módu. Načtěte si 
příslušné profily pro každého 
hráče (pokud nemáte dva 
profily, použijte pro oba hrá- 
če stejný, rychleji budete zís- 
kávat mince) a (m si vsaďte 
na toto kolo, Po prvním boji 
si první hráč (a vsadí 

a stiskne jednou => pro vsa- 
zení onyxových mincí, dvak- 
rát nefritových mincí, třikrát 
pro vsazení rubínových min- 
cí, čtyřikrát zlatých, pětkrát 
platinových a šestkrát dejte 


=>, když budete sázet safi- 
rové mince. Když to uděláte 
správně, uslyšíte zvuk. Šip- 
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kou + sázejte mince, dokud 
neuslyšíte zvuk, že jste na 
maximu, a pak stiskněte (B. 
Vyberte si svoje bojovníky 

a s prvním hráčem vyhrajte 
souboj. Ten pak vyhraje svo- 
ji sázku, aniž by druhý hráč 
cokoli ztratil. Postup můžete 
opakovat tolikrát, kolikrát 
jen bude třeba. 


JS 

Render Vážky 

294 rubínových mincí 
JT 

Videa Johnny Cage 
259 platinových mincí 
JU 

Skicy vnitřku paláce 
266 platinových mincí 
JV 

John Vogel 

334 rubínových mincí 
JW 

Kanův zápisník 

164 safírových mincí 
JX 


Test Raidenova renderu 
167 zlatých mincí 


JY 

MK4 domácí verze 
183 safirových mincí 
JZ 

Prázdná... 

25 nefritových mincí 
KA 

Skica bažin 

412 onyxových mincí 


KB 
Skica Sálu starších bohů 
247 nefritových mincí 


KC 
Video testu Vážk 
292 zlatých minc 


KD 

Návrháři 

342 nefritových mincí 
KE 

Skica Nitary 

402 zlatých mincí 

KF 

AED údaje 

128 nefritových mincí 


Golfové vybavení Edenie 
608 nefritových mincí 
KH 


Plechovka Sguidu 
382 platinových mincí 


KI 
Odemčení Kitany 
2931 safirových mincí 


KJ 
Baseballová čepice MK 
248 platinových mincí 


KK 
Postavy z MK4 
694 safírových mincí 


KL 
Skicy Cyraxe 
202 platinových mincí 


n o strategiích MK 
lí 


350 nefritových mincí 


KN 

15 zlatých mincí 
7 safirových mincí 
KO 


Koncept Konguest módu 
197 safirových mincí 


KP 

n — MW: Mongol Warrior 
276 rubínových mincí 
Ko 


Alexander Barrentine 
282 onyxových mincí 


KR 
Palác 
4222 safirových mincí 


KS 
216 nefritových mincí 
503 platinových mincí 


Test renderu Molocha 
275 onyxových mincí 


KU 3 
322 platinových mincí 
219 nefritových mincí 


KV 
Návrhy Arény . 
256 safírových mincí 


KW 

Prázdná... 

257 safírových mincí 
KX 

Oblek Li Mei 

1406 safirových mincí 
KY 

MKI Cage vs Kano 
843 platinových mincí 
KZ 

Návrhy postav 

263 nefritových mincí 


LA 


Detaily krvavých částiček 


56 rubínových minci 


LB 
Nápad o využití stěn v 
boji 


j 
258 nefritových mincí 


Le 
Koby a přísuny ze hry 
462 safirových mincí 


LD 
Fatality ze hry 
302 onyxových mincí 


LE 
Game Play Face Strikes 
312 platinových mincí 


LF 
Speciální pohyby ze hry 
305 zlatých mincí 


LG 
Přehozy ze hry 
195 rubínových mincí 


LH 
Fatality ze hry 
165 nefritových mincí 


u 
nosy ze hry 
135 safírových mincí 


LJ 
Nitaryin krystal 
134 zlatých mincí 


LK 
Testovací videko akademie 


Wu Shi 
268 onyxových mincí 


LL 
Odemčení Reptia 
3822 zlatých mincí 


LM 
Luis Mangubat 
165 onyxových mincí 


LN 
Chrome Blin, 
306 onyxových mincí 


Lo 
Web Deadly Alliance 
329 onyxových mincí 


LP 
Skicy Sub-Zera 
442 rubínových mincí 


Lo 
Goro z MKI Arcade 
477 safirových mincí 


LR 
Navy krabičky MKDA 
176 zlatých mincí 


Ls 
Návrhy krabičky MKDA 
157 safírových mincí 


LT 
Návrhy loga MKDA 
105 onyxových mincí 


LU 
Návrhy krabičky MKDA 
170 nefritových mincí 


LV 
Návrhy krabičky MKDA 
140 rubínových mincí 


Lw 
Midway Creative Media 
332 zlatých mincí 


LX 
Prázdná... 
147 platinových mincí 


Ly 
MK4 Scorpion vs. Raiden 
160 safirových mincí 


LZ 
u — FL: First Look 
511 onyxových mincí 


MA 
Údaje Johnnyho Cage 
471 rubínových mincí 
MB 


Mike Boon 
188 zlatých mincí 


MC 
Skicy akademie Wu Shi 
262 platinových mincí 


Nástroje a technologie 
80 onyxových mincí 


ME 
Obrázek MKDA 
237 nefritových mincí 


MF 
102 onyxových mincí 
58 nefritových mincí 


MG 
MK4 Road Tour 
134 platinových mincí 


MK4 Road Tour 
83 zlatých mincí 


Mi 

Úspěch MK4 Arcade 
96 zlatých mincí 

MJ 

Prázdná... 

268 onyxových mincí 


MK 

MKI Arcade 

188 platinových mincí 
ML 


Oblek pro Shang Tsunga 
1170 zlatých míncí 


MM 
Návrh arény Most 
215 rubínových mincí 


MN 
Portál 
176 onyxových mincí 


E KREV A STŘEVA 


Dobrým způsobem, jak sni- trik, váš soupeř bude pomalu 
žovat soupeři ukazatel života © krvácet a vy se pak můžete 
bez toho, abyste museli bo- stáhnout do bezpečné vzdále- 
jovat, je napíchnout ho na nosti a dívat se na jeho zká- 
vytasenou zbraň tlačítkem zu, nebo dál na něj útočit 

(©. To může udělat Sub-Zero, 


Frost, Kung Lao, Cyrax, Li 
Mei, Shang Tsung, Kitana ne- 
bo Reptile. Tento výpad jde 
bohužel blokovat, avšak Kita- 
na hodí svoje zbraně, o které 
přijde až do konce souboje, 
pokud je soupeř vyblokuje. 
Když použijete tento hnusný 


MO 
Skicy Drahmin 
177 nefritových mincí 


MP 
Návrh basketballu MK 
314 zlatých mincí 


mo 
412 nefritových mincí 
278 zlatých mincí 


MR 

Chrám Lung Hai 

412 rubínových mincí 
MS 


s Venkovního světa 
253 platinových mincí 


MT 
Mike Taran 
227 zlatých mincí 


MU 
Návrhy ruin Sarna 
218 safirových mincí 


MV 
Skicy Hsu Haa 
372 platinových mincí 


MW 
Odemknutí Hsu Haa 
3317 nefritových mincí 


Mx 
Skicy vnějšku Paláce 
302 Platinum 


MY 
Skicy Molochova míče 
167 nefritových mincí 


MZ 

Zabiják k pronajmutí 
383 safirových mincí 
NA 

Skicy Sonyi 

177 rubínových mincí 


B 
Render Pekarova doma 
287 nefritových mincí 


NC 

Nigel Casey 

275 platinových mincí 
ND 


Prázdná... 
212 safirových mincí 


NE 

Návrhy Jaxe 

270 rubínových mincí 
NF 


Scorpionovy rendery 
392 rubínových mincí 


NG 

252 platinových mincí 
63 safirových mincí 
NH 

Skicy Hachimana 

147 onyxových mincí 
NI 

Skicy Kitany 

422 zlatých mincí 


NJ 
MK Lunch Time 
326 zlatých mincí 


NK 
116 onyxových mincí 
77 nefritových mincí 


NL 
Mnich akademie Wu Shi 
252 zlatých mincí 


NM 

Scorpion online 

182 safírových mincí 
NN 


Skicy Blaze 
452 nefritových mincí 


NO 
Kabalova helma 
426 nefritových mincí 


NP 

Skicy Kitany 

422 zlatých mincí 
NO 

Ouan Chiho render 
157 safirových mincí 


NR 
n — BT; Blood Thirsty? 
425 safirových mincí 


NS 
Nick Shin 
270 rubínových mincí 


NT 
Artic Hold 
275 zlatých mincí 


NU 
Skicy Ouan Chiho pevnosti 
254 onyxových mincí 


NV 
Kenshiho skleněné oči 
290 zlatých mincí 


NW 
Skicy Ztracené hrobky 
875 zlatých mincí 


NX 
Damnation Charcoal 
365 safirových mincí 


Brian Lebaron 
281 safirových mincí 


NZ 
Návrh arény v dolech 
446 zlatých mincí 


OA 
Scénář filmu 128 
105 onyxových mincí 


OB 
Scénář filmu 2z 8 
248 platinových mincí 


oc 
Scénář filmu 3z 8 
322 zlatých mincí 


oD 
Scénář filmu 4z 8 
288 rubínových mincí 


OE 
Scénář filmu 5 z 8 
326 nefritových mincí 


OF 
Scénář filmu 6z 8 
412 safirových mincí 


OG 
Scénář filmu 728 
266 onyxových mincí 


OH 
Scénář filmu 828 
224 platinových mincí 


o 
Skupina Midway Movie 
263 nefritových mincí 


oJ 
Návrh Interaktivní arény 
462 onyxových mincí 


OK 
Prázdná... 
326 nefritových mincí 


OL 
Skicy Zlých mistrů 
136 platinových mincí 


OM 
177 nefritových mincí 
88 rubínových mincí 


Skicy Ouan Chiho 
227 nefritových mincí 


00 
Mortal Kandies 
274 onyxových mincí 


oP 
125 zlatých mincí 
24 nefritových mincí 


00 
Užití loga MK4 
95 safírových mincí 


oR 
Alan Villani : 
450 platinových mincí 


os 
Prázdná... . 
166 onyxových mincí 


oT 
222 onyxových mincí 
47 onyxových mincí 


a ukončit tak jeho prokletí. 


nav-cHuan 


ou 
Zpět ve škole s MK 
338 rubínových mincí 


ov 
Návrh Reptilovy sluje 
96 onyxových minc 


ow 
Návrh arény Padlých 
obrů 
422 safirových mincí 


ox 
352 zlatých mincí 
352 rubínových mincí 


oY 
Video testu arény Meče 
218 safirových mincí 


oz 
Tip — IS: Ice Sword 
243 platinových mincí 


PA 
Návrh chrámu Lung Hai 
272 rubínových mincí 


6 platinových mincí 
12 zlatých mincí 


PC 
Footballový Raiden 
20 safírových mincí 


PD 
1056 platinových mincí 
461 rubínových mincí 


Test renderu Kung Laa 
392 rubínových mincí 


PF 
Reptilova de-evoluce 
343 rubínových mincí 


Paulo Garcia 
442 rubínových mincí 


PH 
Oblek Bo' Rai Cha 
1200 onyxových mincí 


čp — HP: Haunted Place 
638 nefritových mincí 


PJ 
Detail Arény bubnů 
292 onyxových mincí 


PK 
475 platinových mincí 
157 platinových mincí 
PL 


Návrhy Doja 
382 zlatých mincí 


PM 
Skica Kenshiho 
253 platinových mincí 


PN 
Odemčení Blaze 
684 onyxových minci 


PO 
108 zlatých mincí 
71 rubínových mincí 


PP 
Kolečka MK 
516 safirových mincí 


PO 
Skica Lávového chrámu 
283 safirových mincí 


PR 
25 safírových mincí 
11 platinových mincí 


PS 
Fanoušek Moloch 
294 nefritových mincí 


PT 
Návrh dvora Jatek 
207 rubínových mincí 


PU 
267 onyxových mincí 
175 rubínových mincí 


PV 
Prázdná... 
206 safirových mincí 


Ruiny Sarna 
2006 safirových mincí 


Gorova soška 
493 onyxových mincí 


PY 
Zákulisí — MK Mythologies 
316 rubínových mincí 


PZ 

Skica Lávového chrámu 
186 nefritových mincí 
OA 

Kontrola kvality Chicago 
142 safírových mincí 


OB 
Skicy Mavada 
272 nefritových mincí 


ac 

Chrám Lin Kuei 

216 platinových mincí 
oD 

Video návrhu arény MK4 
268 safirových mincí 
OE 

Prázdná... 

346 zlatých mincí 


0F 
Klobouky a košile MKDA 
311 rubínových mincí 


OG 

Tip — LL: Lurking Lizard 
251 rubínových mincí 
OH 

638 onyxových mincí 
342 nefritových mincí 
ol 

Návrh chrámu Lung Hai 
192 safirových mincí 


OJ 
Prázdná... 
49 rubínových mincí 


OK 
Kenshiho údaje 
244 rubínových mincí 


OL 
Novinářský art MK3 
488 safirových mincí 


OM 
Postavy MK1 
644 nefritových mincí 


ON 
147 zlatých mincí 
96 zlatých mincí 


00 
Obrázky fanoušků 1z5 
1616 zlatých mincí 


oP 
Obrázky fanoušků 2z 5 
1214 nefritových mincí 


00 
Obrázky fanoušků 3z 5 
950 rubínových mincí 


OR 
Obrázky fanoušků 4 z 5 
512 safirových mincí 


os 
Obrázky fanoušků 5z 5 
825 onyxových mincí 


OT 
MKI Vypadni odsud!! 
58 onyxových mincí 


ou 
Designy loga MK4 
346 zlatých mincí 


ov 
Reptilovy vzpomínky 
318 zlatých mincí 


ow 
MK2 Arcade 
233 rubínových mincí 


E 0 SÍLE A MUŽÍCH 


Když vaše prsty nejsou úpl- 
ně rozdrásané, jsou dva tri- 
ky, jak vás ušetřit před 
krvácením pokaždé, když 


ox 
Oblek pro Hsu Haa 
1518 nefritových mincí 


oY 
MKDA na E3 Expo 
238 zlatých mincí 


Ouan Chiho pevnost 
501 nefritových mincí 


RA 

Tip - XG: Ex-God 

268 zlatých mincí 

RB 

Robert Blum 

253 platinových mincí 


RC 
Midway Creative Media 
272 rubínových mincí 


RD 

Oblek pro Mavada 
1455 nefritových mincí 
RE 

Obrázek MK3 

107 safirových mincí 


RF 

Video testu ptáků v 
bažinách 

135 nefritových mincí 


RG 
Skica Sub-Zera 
187 zlatých mincí 


RH 
Koncept arény Most 
208 nefritových mincí 


RI 
28 nefritových mincí 
61 onyxových mincí 


RJ 
Obrázek MKDA 
189 zlatých mincí 


RK 
Evoluce bojů 
1000 nefritových mincí 


RL 
159 onyxových mincí 
5 rubínových mincí 


RM 
Skicy paláce Kauton 
182 onyxových mincí 


RN 
208 zlatých mincí 
203 platinových mincí 


1 rubínová mince 
27 zlatých mincí 


RP 
MKI Test Your Might 
31 safirových mincí 


RO 
Skicy Shang Tsunga 
225 onyxových mincí 


RR 

Skicy paláce Shang 
Tsunga 

224 safirových mincí 


Randy Severin 
267 platinových mincí 


RT 
258 platinových mincí 
374 zlatých mincí 


RU 
Skica Lávového chrámu 
176 onyxových mincí 


RV 
Hudba z MK 
307 safirových mincí 


RW 

Skica paláce Shang 
Tsunga 

262 rubínových mincí 


budete čelit zkoušce Test 


Your Might. 


Když se vám povede vy- 
táhnout ukazatel vaší ener- 
gie nad značku, stiskněte 
(B a rychle tím ukončíte 
test. Druhý figl je pro ty 
šťastlivce, kteří mají ovladač 
s automatickou střelbou. Na- 
stavte si na ©, A, 
© a ©A automatické opako- 
vání a při testu je pak akorát 


RX 
Prázdná... 
105 safirových mincí 


RY 
Skica Mavada 
274 onyxových mincí 


RZ 
437 zlatých mincí 
317 safirových mincí 


SA 
Odemčení Jaxe Briggse 
3780 rubínových mincí 


SB 

Steve Beran 

291 nefritových mincí 
sc 


Shawn Cooper 
226 safírových mincí 


sD 
Kontrola kvality San Diego 
326 onyxových mincí 


SE 

Reptilův meč 

308 platinových mincí 
SF 

Shang Tsungovy duše 
138 nefritových mincí 


SG 
97 platinových mincí 
94 rubínových mincí 


SH 
Oblek pro Sonyu Blade 
1834 rubínových mincí 


Tiamatův skeč 
292 safirových mincí 


SJ 
Scorpion z MK4 
353 onyxových mincí 


SK 
Předběžný model Jaxe 
176 safirových mincí 


SL 
Nástroje a technologie 
117 safírových mincí 


SM 
Obrázek MKDA 
56 nefritových mincí 


SN 
Ouan Chiho údaje 
175 zlatých mincí 


so 

MKDA ukázky z Promo 
2 safírové mince 

sP 

Empty 

63 zlatých mincí 


so 
Peptic Thunder 
167 platinových mincí 


SR 
MK4 Goro vs. Cage 
342 rubínových mincí 


ss 
Dračí meč Kung Laa 
214 platinových mincí 


Video testu ruin Sarna 
153 nefritových mincí 


SU 
Skica Kenshiho příběhu 
106 safirových mincí 


36 safirových mincí 
145 rubínových mincí 


sw 
Kostým pro Drahmin 
1152 nefritových mincí 


sx 
Stan MK4 Arcade 
215 onyxových mincí 


držte. Vaše síla rychle vys- 
toupá nahoru a zůstane 
tam. Takto se jednoduše zí- 
skávají mince. 
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Cyraxova ruka 
486 onyxových mincí 


Kung Laovy údaje 
322 safirových mincí 


TA 
Todd Allen 
177 rubínových mincí 


TB 

Skicy pevnosti Ouan 
Chiho 

259 platinových mincí 


TC 
Skicy vnějšku Paláce 
135 onyxových mincí 


TD 
172 platinových mincí 
118 rubínových mincí 


TE 
Návrhy postav 
261 zlatých mincí 


TF 
Postavy z MK4 
470 nefritových mincí 


TG 
Tony Goskie 
262 zlatých mincí 


Koncept Konguest módu 
282 zlatých mincí 

TI 

Odemčení Nitary 

4022 zlatých mincí 


TJ 
Skicy mincí 
259 safirových mincí 


TK 
Tip — RD: Red Dragon 
94 safirových mincí 


TL 
Skica kyselinové lázně 
360 nefritových mincí 


TM 
Skicy Hsu Haa 
251 rubínových mincí 


TN 
Early MKDA 
211 rubínových mincí 


TO 
Pozdější MKDA 
316 nefritových mincí 


TP 
Pozdější MKDA Jax 
294 onyxových mincí 


TO 
Pozdější MKDA Scorpion 
616 platinových mincí 


TR 
MKDA obrázky z Promo 
392 nefritových mincí 


TS 
Návrháři 
352 onyxových mincí 


TT 
Návrh Test Your Might 
147 platinových mincí 


TU 
98 onyxových mincí 
197 zlatých mincí 


TV 
Skica akademie Wu Shi 
273 onyxových mincí 


TW 
180 zlatých mincí 
129 rubínových mincí 


Skica Gorova trůnu 
167 zlatých mincí 


Baraka 
390 zlatých mincí 


TZ 

Kreslíři 

195 zlatých mincí 
UA 

MK4 PC verze 

205 nefritových mincí 
UB 

Kostým pro Frost 
1261 zlatých mincí 


320 onyxových mincí 
3 safirových mincí 


Skica Drahmina 
252 zlatých mincí 


VE 
Tip — WT: Winged Transport 
210 zlatých mincí 


UF 
Fatalita Liu Kanga z MK4 
371 zlatých mincí 


UG 
67 platinových mincí 
245 onyxových mincí 


UH 
Oblek pro Scorpiona 
1660 Jade Coins 


ul 
Vaříme se Scorpinem 
270 platinových mincí 


Goro na obale 
225 safirových mincí 


UK 
45 platinových mincí 
35 onyxových mincí 


UL 
Skica Kaie 
252 nefritových mincí 


UM 
50 zlatých mincí 
33 platinových mincí 


UN 
Obrázek MK4 
152 safirových mincí 


uo 
MK Trading Cards 
243 nefritových mincí 


UP 
MK Trading Cards 
406 rubínových mincí 


vo 
Nepřemožitelná armáda 
185 rubínových mincí 


UR 
Odemčení Drahmina 
6500 safírových mincí 


Us 
32 safírových mincí 
72 platinových mincí 


UT 
Návrh arény Most 
157 onyxových mincí 


UU 
Prázdná... 
1214 nefritových mincí 


uv 

520 safírových mincí 
256 nefritových mincí 
vw 

MKDA na E3 Expo 
255 zlatých mincí 


ux 
Scorpionovy údaje 
509 onyxových mincí 


VY 

Obrazovka z MK Hits the Big 
359 nefritových mincí 
uz 

107 rubínových mincí 

78 onyxových mincí 

VA 

Shao Kahnovo brnění 
299 platinových mincí 


vB 
Skyca Blaze 
116 rubínových mincí 


ve 

Třetí druh tyče a 
motýlých nožů 

209 nefritových mincí 


vo 
Aikido 
152 rubínových mincí 


VE 
Baji Ouan a Crab 
173 zlatých mincí 


VF 
Základní bojové výpady 
212 safirových mincí 


VG 
Základní bojové výpady 
362 onyxových mincí 


VH 
Silné meče 
72 platinových mincí 


M 
Cudgel 
184 nefritových mincí 


VJ 
Opilý mistr 
58 rubínových mincí 


VK 
Dračí a orlí drápy 
268 zlatých mincí 


VL 
Escrima a jeřáb 
180 safirových mincí 


VM 
Shuai Chiao a Shaolinská pěst 
198 onyxových mincí 


VN 
Hapkido a Nan Chuan 
86 platinových mincí 


vo 
Hákové meče a Sai 
247 nefritových mincí 


VP 
Hung Gar a Jujutsu 
356 rubínových mincí 


vo 
Jojutsu 
241 zlatých mincí 


VR 
Judo 
174 safirových mincí 


vs 

Tyče Kali a Nunchaky 
21 onyxových mincí 
VT 

Kama a Katara 

405 platinových mincí 


vu 
Karate 
180 nefritových mincí 


vy 
Dlouhá Pěst a Muay Thai 
192 rubínových mincí 


vw 

Představitelé Motion 
Capture 

162 zlatých mincí 


vx 
Pi Gua a Jeet Kune Do 
248 safirových mincí 


VY 

Praying Mantis, Lui He 
Ba Fa 

35 onyxových mincí 
vz 

Sambo 

223 platinových mincí 
WA 

Rovný meč 

194 nefritových mincí 


WB 
Tai Chi 
242 rubínových mincí 


wc 

Tae Kwon Do 

156 zlatých mincí 
wo 

Tonfa 

186 safírových mincí 


WE 

Tong Bei a Yuan Yang 
186 onyxových mincí 
WF 

Wing Chun a had 

214 platinových mincí 


WG 
Xing Yi a Tang Soo Do 
186 nefritových mincí 


WH 

18 rubínových mincí 

24 platinových mincí 
wi 

Skica návrhu Konguestu 
242 nefritových mincí 


Wa 

248 safirových mincí 
165 zlatých mincí 
wK 

Skyce Frost 

76 platinových mincí 


44 nefritových mincí 
22 zlatých mincí 


WM 
Prázdná... 
36 rubínových mincí 


WN 
Sub-Zerovi údaje 
143 safírových mincí 


wo 
Detail kyselinového 
Budhy 

270 rubínových mincí 


WP 
Skyce Drahmin 
247 rubínových mincí 


wo 
78 onyxových mincí 
151 safirových mincí 


WR 
MK3 domácí verze 
125 rubínových mincí 


ws 

165 platinových mincí 
44 onyxových mincí 
WT 

Vážka 

1400 nefritových mincí 


WU 
Skicy chrámu Lung Hai 
256 onyxových mincí 


97 nefritových mincí 
424 nefritových mincí 


Www 
Návrh Dračí arény 
262 nefritových mincí 


wx 

Hsu Haův návrh skyce 
315 zlatých mincí 
Wy 

Skica Bo' Rai Cha 
264 safirových mincí 
wz 

Kanovy údaje 

145 onyxových mincí 
XA 

Mřížka 

172 zlatých mincí 


Cageova skica 
272 platinových mincí 


XxC 
Skica Ouan Chiho chrámu 
352 safirových mincí 


XD 

Detail kyselinového 
Buddhy 

326 zlatých mincí 


294 onyxových mincí 
147 onyxových mincí 


XF 

Postavy Mortal Kombat 
Gold 

265 zlatých mincí 


XG 

Odemčení Raidena 
3116 nefritových mincí 
XH 

Skica Cyraxe 

352 onyxových mincí 
X 

Za scénou MK 3 

457 platinových mincí 


XJ 

Render Ouan Chiho 
197 platinových mincí 
XK 

Tip — DS: Death Ship 
37 nefritových mincí 


XL 
3 rubínové mincí 
843 onyxových mincí 


XM 
Tip — SA: Steel Arms 
254 safirových mincí 


XN 

Prázdná... 

27 zlatých mincí 
xo 


Kostým pro Reptila 
1736 safirových mincí 


XP 
Dárkové karty MK4 
436 zlatých mincí 


X0 

Raidenovy hlášky 

199 nefritových mincí 
XR 

Koncept Konguest módu 
288 rubinových mincí 


XS 
Skica Kung Laa 
283 platinových mincí 


XT 
Postavy z MK3 
65 nefritových mincí 


XU 
Mortal Friday 
194 onyxových mincí 


XV 
Návrh Organické arény 
503 onyxových mincí 


Video Barakovy demise 
96 rubínových mincí 
XX 

Shao Kahnova medaile 
365 onyxových mincí 


XY 

Příběh Shang Tsungova 
paláce 

55 platinových mincí 


Xxz 

Návrhy Bažin 

255 onyxových mincí 
YA 

Kostým pro Sub-Zera 
1999 safirových mincí 


YB 
Kečup a hořčice 
358 nefritových mincí 


Yc 


Promo rendery Molocha 
257 platinových mincí 


YD 

MK žvýkačky a tetování 
412 zlatých mincí 

YE 

Chrám Oarsman 

274 platinových mincí 


YF 

64 platinových mincí 
16 platinových mincí 
YG 

Test renderu Bažin 
312 safirových mincí 


82 safirových mincí 
78 nefritových mincí 
YI 

Stan MK2 Arcade 

197 zlatých mincí 

YJ 

Stan pro Kung Laa 
1208 rubínových mincí 


YK 
Návrh Vážky 
225 platinových mincí 


YL 
Skyca návrhu Jaxe 
199 nefritových mincí 


YM 
Kostým pro Kenshiho 
1435 platinových mincí 


YN 
26 zlatých mincí 
61 rubínových mincí 


Yo 
Skica Sonyi 
294 safírových mincí 


YP 


„NEPŘEMOŽITELNÁ ARMÁDA" 


Odemčení Mokapa 
511 zlatých mincí 


Yo 

Nástroje a technologie 
146 zlatých mincí 

YR 

MK3 domácí verze 

143 zlatých mincí 


yYs 

10 nejhorších titulků 
MKDA 

151 platinových mincí 


YT 
227 safirových mincí 
384 safirových mincí 


YU 
MK4 komix 
374 platinových mincí 


YV 
Návrh Hřbitova 
86 platinových mincí 


Yw 
Módní model Li Mei 
376 zlatých mincí 


YXx 
242 rubínových mincí 
83 zlatých mincí 


YY 
Prázdná... 
85 rubínových mincí 


Yz 

Test Kenshiho renderu 
255 onyxových mincí 
ZA 

Prázdná... 

63 onyxových mincí 


ZB 
Návrh Pavoučí arény 
106 zlatých mincí 


Skica barev Frost 
218 platinových mincí 


zp 

Molochova sluj 

98 rubínových mincí 
ZE 

Zebron 

257 nefritových mincí 


ZF 
Skyca Lávového chrámu 
237 rubínových mincí 


zG 

Video zkoušky pohybu 
tváří 

201 onyxových mincí 
ZH 

Návrh Krypty 

372 safirových mincí 
zi 

Návrh Pekla 

432 nefritových mincí 


zJ 
Návrh Vodního chrámu 
272 onyxových mincí 


K 
164 safirových mincí 
216 rubínových mincí 


zL 

Skica Arény bubnů 
126 nefritových mincí 
ZM 

Kostým pro Jaxe 

1410 rubínových mincí 
ZN 

Prázdná... 

145 safirových mincí 


zo 
Tip- LO: Log On 
466 nefritových mincí 


ZP 
Obrázek MK1 
129 nefritových mincí 


zo 
Promo render Sub-Zera 
282 nefritových mincí 


ZR 
600 zlatých mincí 
244 safirových mincí 


zs 
Grafika MK Home 
381 safirových mincí 


ZT 
Animátoři 
215 safírových mincí 


zu 
Skica Kuatanova paláce 
201 platinových mincí 


116 rubínových mincí 
182 onyxových mincí 


zw 
Kostým pro Cyraxe 
1485 safírových mincí 


zx 
Tip — BD: Black Dragon 
718 rubínových mincí 


zY 

Hlášky fanoušků 

186 platinových mincí 
zz 

355 rubínových mincí 
254 zlatých mincí 
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L. a takhle jsem přišel o svou nosní pře- 
pážku. HwooplCrazy! Jestli jste právě do- 
razili k přijímačům, máte naladěno 93,6 - 
stanici, která vysílá na vlnách euforie pro 
vás všechny, vytrubuje sladké melodie pří- 


mo do vaší hlavy - a to vše s laskavým 
svolením MC Spaniela Thurpennyho. Tak, 
a za chvíli přijde Daz Catflap Challenge 
a bude mít pro tři z vás suuupr dáreček 
- Atari VCS. Takže se těšte, lidičky! 


RADIO MŽ C774 93.6 | 


Milé PSM2, 
můj dotaz se týká GTA: Vice City - nemů- 
žu se dostat k Havaně. Jako by byla za ně- 
jakou neviditelnou stěnou, prostě se k ní ne- 
dostanu. Jinak už jsem hru dokončil. Prosím, 
otiskněte můj dopis, abych věděl, jak je to 
s kostýmem v Little Havana a jestli mám 
pětihvězdičkový Wanted level. 

Libor Vaněta 


Tak tedy vybavení tohohle kubánského gangu mů- 
žete najít v obchodu s oblečením v Little Hava- 
na - po třetí misi Avery Carringtona - „Two Bit 
Hit“. A jestli tam ta neviditelná stěna pořád ješ- 
tě bude, vemte PCI 600 a prostě ji odpalte ně- 
kde u vchodu do obchodáku, pak na ni skočte. 
Skočte do dveří a pak buď spadnete zase na uli- 
ci, anebo dostanete vysněné vybavení. 


A W 
: od a A 


Milé PSM2, 

mohli byste mi pomoct $ s 

sledujícím levelem v STA: 

Vice City? Jde o druhou „04 

si pro bikery < nikdy se Mm 
ji 


„ 
+ 
A 


zbraní ammo a těmi dokolečka a 
střílíte na jedno jí ase ň 6 
i když už explodovalo. 

řešení by 


zajímalo by mě 
ni mají tenhle. 


jestli také ostat- 
Vice City, 


Problém s G74. 
edávno se STA. 


hila Jsem : 
R. se 
Ji dokončil a : 


Successful“ a Ú objevilo se ka 
+ z $ 
ná obrazovk UStane jen čer- 


a. Jak to? 
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: i nějaké ne- 
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la jména: Dick o Carter - to je 


Marcus Hammond a Franc k. Hammond 
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přece Nick Kong nebo |Nic 


a 

rank Carter), no o 
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4 dokonce spiknutí! 
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náhodička? zdy možná. 


Že by 


í.. (rockové) hvě 


Milé PSM2, 
V jednom screenshotu, který jste 
z Vice City otiskli, je obrázek Tommy- 
ho, který se na motorce řítí z okna 
mrakodrapu. Kde to můžu najít? A jak 
to udělám? 

Martin „The Rock“ Skála 


Cesta je následovná: ze severního Pay 'n 
Spray pojedete po cestě pořád na sever 
a jakmile tam dorazíte, zahněte hned vpra- 
vo. 

Až se tam otočíte, jeďte po cestě, po- 
maličku doleva. Po chvíli, kdy se zase ubí- 
ráte na sever, bude po levé ruce ulice. 
Ignorujte ji a jedte dál. 

Uvidíte budovu a hned za ní velký pro- 
stor. A hnedka vlevo vedle té budovy je 
schodiště. Dejte se nahoru a okolo směrem 
doleva. Až se tam dostanete, uvidíte pár 
oken nalevo. Budou tam jedny otevřené dve- 
ře, těmi se dostanete dovnitř. Trošku smě- 
rem vpravo uvidíte otevřený výtah, který 
vás dostane až na nejvyšší možné místo, 
kam můžete s dopravním prostředkem. 

Až budete v nejvyšším patře, otočte se 
o 180" a dejte se k zadní stěně. Potom po- 


vyzvednout a V pohodě ha 

jet domů. Každopádně O" : 
K za vaši práci - jste skvělí. 
Honza K. 


kračujte vlevo. Zahnete vlevo a před vámi 
budou dvě zasklená okna. A to je váš skok. 
Musíte opustit budovu jedním nebo druhým 
a přistanete na jakémsi tunelu před vámi. 


Vy jste k nedostižení, my jsme k nezastižení. Honička 


jak ve filmu. Takže, nevzdávejte to - snažte se nás 
dostihnout a my se pak pokusíme na vaše dotazy včas 
reagovat. Snad to vyjde. 


PREDPLATTE SI PSM2! 
ZAPLATÍTE JEN 1089 Kč! 
PROTI CENĚ NA STÁNKU 

UŠETŘÍTE 411 Kč 


PROČ SI PŘEDPLATIT PSM2 


Bezplatné doručení až do domu a dva- 
náct čísel za cenu méně než devíti! 
Ušetříte přes 400 korun a máte jistotu, 
že vám žádné číslo neuteče! 


Neotálejte! Nabídka je časově omeze- 
na a už příště na tomto místě můžete 
nalézt zcela odlišnou nabídku. 


Cena ročního předplatného PSM2 je 1089 Kč. Zá- 
jemci o zasílání časopisu doporučenou poštou a zá- 
jemci o předplatné PSM2 ze Slovenska se mohou 
o aktuálních cenách informovat na níže uvedených 
telefonních číslech. 


Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na 
následující adresy. Na stejnou adresu prosím zasí- 
lejte kopii složenky s uvedením názvu předplace- 
ného magazínu. 


Čeští předplatitelé: Slovenští předplatitelé: 
SEND Předplatné Předplatné PSM 
P.0.BOX 141 ABOPress 

140 21 Praha 4 Vajnorská 134 

(tel.: 267 211 301-303, Bratislava 

fax: 267 211 305, PSČ 83401 


e-mail: send©send.cz) (tel.: 004212/ 4445 3334) 


DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


„JSEM TROCHU ZNEKLIDNĚN VELMI ÚZKÝM ZAMĚŘENÍM 
EVROPSKÝCH I ČESKÝCH HRÁČŮ. NEBUDE TO MÍT VLIV 
NA BUDOUCNOST NĚKTERÝCH ŽÁNRŮ?“ 


Vážené PSM2, 


PS2 HRA ZDARMA! 
V každém čísle do- 

stane nejlepší dopis 
PS2 hru dle vlastní- 


: po vašich analýzách prodejních žebříčků (pravda, jsou z Evropy, ale uvádíte i TOP5 v Presto CS) jsem 
© trochu zneklidněn velmi úzkým zaměřením evropských i přímo českých hráčů. Samozřejmě nechci 
-nikoho omezovat, ale obávám se, že to může mít vliv na budoucnost některých žánrů. 

Vezměte si třeba Kingdom Hearts. V Evropě se vůbec neumístil, u nás až na 12. místě. Ratchet 
© Clank byl v Evropě 13. a u nás 6. Obě tyto hry jste velmi chválili pro kvalitní grafiku i hratelnost, 
přesto musely ustoupit jiným titulům. Z jakého důvodu dávají hráči přednost hrám jako FIFA 2005 
nebo Harry Potter? Proč se hry s filmovými licencemi a hry od EA obecně prodávají tak dobře a sku- 


ho výběru díky skvě- — tečně kvalitní tituly nemají naději? 


lým lidem v Presto 
CS. Nezapomeňte 


su nebo telefon 

a název hry. Hru 
vám zašleme poš- 
tou. Jsme na vás pří- 


Jarek, přes e-mail 


liš hodní. Ateďužsi | W Hezky řečeno. Ostatně, v tomto čísle se tomuto tématu obsáhle věnujeme na straně 10. Také 
bychom rádi viděli více originálních her jako Gitaroo-Man nebo SOS, ale zákony trhu jsou neúpros- 
né. Možná by pomohlo, kdyby mohly být ceny různých her odlišné a tyto hry by se prodávaly lev- 


koukejte sednout 
a psát... 


Věřím vašim recenzím, a tak se v průběhu roku obvykle dostanu k řadě kvalitních her. Podle če- 
napsat úplnou adre- ho ale vybírají ostatní? A bude neúspěch RPG, plošinovek a adventur znamenat, že tyto žánry vývo- 
jáři uloží k ledu? To by byla škoda. Každý opravdový hráč by se pak musel přestěhovat do Japonska. 


něji. Ale koupilo by si je opravdu více hráčů? 


ON 


SMYSL 


Budete se mnou určitě souhlasit, že by 
měla jedna hra, která je lepší než dru- 
há, získat lepší hodnocení. Myslím, že 
to je jeden ze základních principů va- 
šeho hodnocení. Ovšem nechápu po- 
tom, jak je možné, že třeba Pro Evolu- 
tion Soccer 2 získá nižší hodnocení 
než její předchůdce, ačkoliv je nesrov- 
natelně lepší. Totéž se vám stalo třeba 
v případě Jamese Bonda a her Agent 
Under Fire a Nightfire. 

Sice to neplatí ve všech případech 
(například skvěle vylepšené Vice City 
jste dali o 4 body více než GTA3), ale 
rozhodně to je problém. 

Bud tedy patřičně upravte své hod- 
nocení, nebo dodatečně snižte hodno- 
cení starých dílů, které společně s vy- 
dáním nových ztrácí svou kvalitu. 
Adam Drábek, Brno 


94 [Péž No.1 PRO PLAYSTATION 2 


Toto je vaše jedinečná šance vypovídat se. Napište nám své dojmy ohledně 
našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat nějaké hry? Pište... 


PSMZ2©OMEGAGROUP.CZ 


DOPISY, PSM2, OMEGA PUBLISHING GROUP, PO BOX 104, PRAHA 7, 170 04 


le Máš pravdu. Ale není snadné mít 
v hodnocení tolika her naprostý po- 
řádek. Pokud by byly například roční 
aktualizace PES stále lepší, zname- 
nalo by to, že bychom PES6 dali 101 
bodů? 

Naše hodnocení prochází před 
schválením velmi zuřivými debatami, 
ale přesto jsou jen relativní a postu- 
pem času se naše názory mění. Nemů- 
žeme však dodatečně měnit původní 
hodnocení jen proto, že vyšla nová 
hra, která dokazuje, že tehdy skvělá 
hratelnost vlastně zas tak skvělá ne- 
byla. Berte tedy hodnocení jen orien- 
tačně a více pozornosti věnujte textu 
recenze. 


UŽÍVEJTE SI 


Vážené PSM2, mám na srdci jedno 
přání. Proč se nepřestaneme stále za 
něčím honit a nezačneme si užívat 
hraní? Neustále slyším otázky jako 
„Proč PS2 neumí tohle?“ nebo „Proč 
tahle hra vyšla jen na tuhle konzoli?“. 
A když už je někdo smířen s tím, že 
hraje jen hry na PS2 a o ostatní se ne- 
zajímá, zlobí se „proč hra X neumí to- 
hle“, nebo „proč nemůžete ve hře 
Y udělat tamto?“ 

Dám vám příklad. Nedávno jsem 
ukázal svému kamarádovi GTA Vice 
City. Měl tu drzost a zeptal se „Proč 
tam nejde plavat“! Ano, nezajímalo 
ho, že může jezdit na motorce, v heli- 
koptérách a kupovat baráky, ale stě- 
žoval si na nemožnost plavání. A až to 
v příštím díle bude možné, najde si 


zase jinou výmluvu. Třeba nemožnost 
spaní. 

A co chci vlastně říct? Vykašleme se 
na to. Možná za sto let budeme moci 
ve hře dělat, cokoliv nás napadne. Tě- 
ším se na to a třeba se toho i dožiji. Ale 
do té doby si budu užívat hry jako Ti- 
meSplitters 2, Vice City a všechny 
ostatní takové, jaké jsou. A radím 
i ostatním. Zklidněte se a užívejte si 
hraní... 

David, přes e-mail 


le Rozumíme tomu, co nám chceš 
říct, Davide. Ale pokud se zklidníme, 
možná se zklidní i vývojáři. V takový 
okamžik se pak automaticky zpomalí 
inovace a zmizí kvalita. A nevíme jak 
ty, ale to my nechceme. Takže ano, 
s tím plaváním máš asi pravdu, ale 
nepřehánějme to s tou benevolencí. 


Gan FIS 


Vesměs se o ně před otisknutím zuřivě 
přeme. A vy se o ně přete po otištění. Tak to má být. 


SOUTĚŽIVÝ STAŘÍK 


Vážená redaktorko, vážení redaktoři, 
jsem ročník, který pamatuje T52 na 
mostě hrdiny Sýkory v Ostravě v roce 
68 a nějaký kámen z naší party tam 
tím směrem vylétl (škoda, že jsme ne- 
měli RPG). Nicméně k věci. 

Jak jsem již předeslal, je mi kolem 
40 let a díky mému synovi jsem jeden 
z mnoha seniorů, kteří nevěří, že Kozel 
je všemocný, a raději relaxují s tou čer- 
nou a směle vrnící potvůrkou PS2. Ne- 
mám v podstatě žádný problém a ne- 
chci polemizovat o tom, proč z nás 
programátoři Tomb Raider dělají nadr- 
žené zblblé pitomce, ale mám jen jedi- 
nou prosbu. 

Jako parta se občas sházíme u dvou 
konzolí a ty pokud se mají rády a pro- 
pojí ilinkem, tak skvěle tančí a to naší 
oblíbenou G73. A tady je problém! Jez- 
díme o prachy (a ne malé) a se mnou 
už nechce nikdo závodit. Doslechl jsem 
se, že PCčkáři mají regulérní závodní 
mače a poměrně dobře sponzorované. 
Není podobná soutěž také na PS2 
a třeba právě v GT3? Věřte, že nejsem 
v tomhle věku sám takhle postřelen. 
Bedřich Mareček, přes e-mail 


l= Pane Marečku, jsme rádi, že i v tak 
požehnaném věku (ne, to je jen vtip, 
i některým z nás už je čtyřicet, viď Mi- 
lane) máte dost sil na to soutěžit 
s mladou generací. Bohužel, profesio- 
nální soutěže nejsou stále ničím běž- 
ným. Je pravda, že na PC je tato scé- 
na o několik let napřed, ale pouze 
v 3D akčních hrách a realtime strate- 


giích. Nevíme o žádných závodech 
v závodních hrách včetně GT3, natož 
pak ve veteránských kategoriích (ale 
ne, to byl další vtip). 

Jinak stále uvažujeme o organizo- 
vání podobných soutěží a akcí, ale je 
velmi obtížné na ně najít mezi stresu- 
jícími uzávěrkami čas. Nabízíme tedy 
mediální podporu a případně i další 
formu spolupráce všem zájemcům 
a nadšencům, kteří podobné turnaje 
mají zájem sami organizovat. Kontak- 
tujte nás e-mailem. 


ZHNUSENÁ 


Hry nehraju moc dlouho (tak jeden 
rok), ale jsem pravidelnou čtenářkou 
vašeho časopisu. Je čtivý a zábavný, 
ale jsem znechucena obrázky hrdinek 
her - například Tomb Raider a Final 
Fantasy X-2. 

Nemůžu pochopit, proč by měla 
žena chodit právě takhle oblečená. Ur- 
čitě jsem ovlivněna tím, že jsem sama 
žena, ale takhle bych se neohákla ani 
na extravagantní párty! Je nechutné, že 
muži vývojáři používají poskrovnu 
oděné ženy, aby zaujali muže hráče. 
Ve skutečném světě by se archeoložka 
oblékla úplně jinak. 

Nepřipadá vám zvláštní, že musí 
vývojáři používat sexy holky, aby vů- 
bec dokázali zaujmout hráče? 

Lenka, přes e-mail 


le Bohužel, Lenko, většina hráčů 
jsou chlapi. Takže není divu, že vývo- 
jáři dělají hry (a reklamní kampaně na 
ně) právě pro muže. Jak známo, sex 
prodává a nemá moc význam se kvůli 
tomu vztekat. Ostatně určitě existuje 
i mnoho mužů, kteří jsou znechucení 
přehnanou nahotou mužů ve hrách. 
Ehm, nebo ne? Vezmi si třeba Maxi- 
ma, který je vysvlečený do trenek. 
A nebo úplně nahého Raidena pobí- 
hajícího po Big Shellu. Lara je ale- 
spoň oblečená... 


PLAKÁT 
Ahoj všichni v redakci, předně jsem 
vám chtěl napsat, že už jsem s vámi 
od vašeho prvního čísla a jsem s vámi 
až doted, takže asi nebudete tak špat- 
ní, co? Možná byste mohli zvážit i ten 
přidaný plakát. Co se týče recenzí, po- 
slední dobou mě dostaly duely her ja- 
ko např. Burnout 2 a NFS:HP2, dobrý 
nápad. 

Diamond, přes e-mail 


la Plakát najdeš poprvé v tomto čísle 
a do budoucna se stane pravidlem. 
Byl jedním z důvodů proč jsme se roz- 
hodli změnit způsob vazby. Duely her 
zdaleka nezaujaly jen tebe, takže 
s nimi počítáme i nadále. Budeš si ale 
muset počkat na měsíce, kdy vyjdou 
alespoň dvě kvalitní podobné hry. 
Což bohužel nebude zítra... 


SEX 


Všiml jsem si opravdu velmi zvláštní- 
ho trendu mezi hrami na PS2. Existu- 
je jedno téma, které je vesměs tabu: 
sex. Všimněte si, že násilí už bylo 
dávno akceptované a v mnoha žán- 
rech je dokonce nezbytné. Totéž platí 
pro sprostý jazyk - ať už je ve hrách 
sebevíce sprostých slov a násilí, hra 


SUNDEJ TO 


Spoře oděná Yuna? S touhle holkou po boku bychom se 
na ulici cítili konečně bezpečně. Ale otázkou je, jestli by 
s námi vůbec na ulici vyšla. Zlatá PlayStation... 


VICE CITY: Rozbíjí hranice a činí hry takovými, 
jaké jsme si je vždycky přáli mít. 


Stručné odpovědi na vaše stručné (a často pěk- 
ně hloupé) otázky. PSM2 zaťalo pěsti a pustilo 


se do vás... 


Jakou kvalifikaci potře- 
buju, abych mohl pra- 
covat v časopise jako je 
PSM2? 


Štefan, 

České Budějovice 

V první řadě jedničku 
z českého jazyka. Ale 
možná bychom mohli 


udělat výjimku, stejně 
jako zatím u všech 
ostatních redaktorů. 


FRANCIE 
Myslíte, že porazíme 
Francii ve fotbale? Tipu- 
ju, že prohrajeme 2:1. 
Luke, přes e-mail 
Jasně že vyhrajem! Dva 
nula. Góly dá Čech, 
vlastně ne, počkej.. 
Grygera a Baroš. Hmm, 
není nad posunutou 
uzávěrku. 


GRATULACE 
Děkuji vám za váš hus- 
tej magazín 

Anonym, přes SMS 


To má být vážně kom- 
pliment? 


JINAK 
Požaduji, abyste zvedli 
hodnocení hry Mortal 
Kombat alespoň o deset 
bodů, nejlépe patnáct. 
V opačném případě na 
vás použiji Fatality! 
Anonym, přes e-mail 
Huh? 


MY NAME IS... 
Jmenuji se TOMÁŠ 
LOUNSKÝ a jsem z PO- 
DĚBRAD. 
Tomáš Lounský, Po- 
děbrady 
SKVĚLÉ! 


ce City. Ale že by odkazy na sex, přis- 
prostlé reference a dospělé narážky hru 
nutně vylepšily, o tom nejsme přesvěd- 
čeni. Nicméně jsme si jisti, že jak bude 
stoupat počet starších hráčů, stoupne 
i počet her pro dospělé (ačkoliv se Sony 
velmi důrazně brání jakýmkoliv poku- 
sům o hry postavené přímo na sexuální 
tématice). Do té doby tu bude přítomen 
strach o ztrátu teenagerů, kteří stále 
tvoří jasnou většinu hráčů. 


NOVÝ PROSTOR 


Patřím k předplatitelům vašeho ča- 
sopisu a vaší práce si vážím, přesto 


„JE NECHUTNÉ, ŽE MUŽI VÝVOJÁŘI VYUŽÍVAJÍ 
POSKROVNU ODDĚNÉ ŽENY. VE SKUTEČNÉM SVĚTĚ BY 
SE ARCHEOLOŽKA OBLÉKLA ÚPLNĚ JINAK." 


získá věkové omezení 12 nebo 15 
let. Ale jen se dotkněte sexu nebo na- 
hoty a máte zaděláno na 18 nebo 
s velkým štěstím na známku „od 15 
let“. Jasně, tyhle známky u nás nic ne- 
znamenají, i takovou State of Emer- 
gency prodají třeba devítiletému 
špuntovi, ale je to dobrý důkaz toho, 
co cenzorům vadí a co nikoliv. 

Bojí se vývojáři, že tímto omezením 
přijdou o mladší hráče? Zjevně bez dů- 
vodu, protože toto kontroverzní téma 
zatím nejdál posunula hra, která je zá- 
roveň i nejprodávanější. Ano, GTA. 
Striptérky, pornografie, prostituce a tře- 
ba i nejrůznější úchylky a fetiše (navíc 
v podání autorit, jako je starosta). 

Zajímalo by mne, zda cenzoři tro- 
chu uvolní své hranice. Nejsem žádný 
úchyl, ale myslím si, že ve filmu je 
dnes něco podobného naprosto běž- 
né. Tak proč ne ve hrách? 

Petr Malík, Praha 7 


le Videohry samozřejmě dospívají, 
o tom není sporu - viz The Getaway a Ví- 


nebo právě proto bych chtěl napsat 
pár připomínek k věcem, které mi 
vadí, chybí apod. Chápu, že nezbyt- 
nou součástí musí být reklama na 
vaše sesterské časopisy. Ta spolu 
s reklamou na hry zabere skoro de- 
setinu obsahu. Vše v pořádku, nedíl- 
ná součást každého časopisu. Připo- 
čteme-li další minimálně desetinu 
věnovanou úvodnímu slovu, došlým 
mailům, žebříčkům a seznamům při- 
pravovaných nebo vydaných her 
apod., zjištujeme, že se prostor na 
preview a recenze her opravdu ža- 
lostně zužuje. 

Proto si myslím, že je zbytečné 
plýtvat celou stranou na recenzi hry, 
která nedosáhne ani 50% (např. The 
Simpsons Skateboarding). Čtenářům 
by stačilo mít místo jediné dvě špatné 
hry na jedné stránce a nepotřebují mít 
k takovému škváru 4 obrázky. Vadí mi 
také např. titul „hra měsíce“ pro kus 
(např. Driver 3), který vyjde až za rok! 
Kolik stran zabere recenze po vydání 
hry? Deset nebo víc? 
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DOPISY 


ASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


P 
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( 
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Také strana Profi tipy by si zaslou- 
žila vylepšit. Nepotřebujeme tam ob- 
rázky zabírající spolu s nadpisem polo- 
vinu dvoustrany, ale přivítali bychom 
tipy a cheaty pro více her. 

Tak mi dovolte na závěr otázku:vy- 
chází tak málo her, které by se daly re- 
cenzovat nebo nejste schopni jich více 
recenzovat? 

Valdemar Nytra, přes e-mail 


la Předně děkujeme za názor. Pokud 
si otevřeš 11, číslo PSM2, najdeš tam 
48 čistých stran recenzí her, včetně 
půlstránkových na slabší hry! To číslo 
vyšlo v prosinci, kdy vychází nejvíce 
titulů. V lednu je to slabší a ať chce- 
me či ne, je nutné prostor zaplnit ně- 
čím jiným, neméně zajímavým. Vý- 
sledkem je Driver 3, který si 8 stran 
určitě zasloužil. 

A nebo bys chtěl delší recenze nej- 
lepších her měsíce? Vzhledem k to- 
mu, že vyšla jen jedna jediná opravdu 
dobrá (Mortal Kombat - 6 stran, což je 
podle našeho názoru maximum, co se 
dá snést, vzhledem k prostoru, který 
těmto hrám věnujeme v preview/té- 
matech dříve) asi těžko. Více obskur- 
ních titulů, které jsou přinejlepším 
podprůměrné, ničím zajímavé a bez- 
tak se u nás nedají pořídit? Možná 
jednu nebo dvě. A pokud jde o Sim- 
psons Skateboarding - obvykle tako- 


GLOBALIZACE PSM2 


Poprvé je to sranda, ale napodruhé se 
nudíte. Jak je to možné, když Pro Evo zabaví na několik let? 


Čeká bojovky definitivní konec? 
Napište nám svůj názor... 


vým hrám věnujeme jen půlstránku, 
ale v případě, že jde o titul, který je 
do určité míry očekáván a kde máme 
pocit, že by si ho mohli čtenáři chtít 
(zde např. vzhledem k atraktivitě li- 
cence) koupit, chceme je důrazně va- 
rovat. Jen chceme říci, že to není 
snadné. A už vůbec ne v čísle, které 
vychází v lednu. V tomto čísle snad 
budeš spokojenější! 


KUNG-FU HRY 


Myslím, že se v PSM2 nedostává dost 
prostoru bojovým hrám. V minulém 
čísle jste sice Mortal Kombatu věnova- 
li šest stran (přestože se hra zbavila 
některých svých postav, což mě dost 
štve), ale jinak je to bída 


Jedete na dovolenou? Pochlubte se a pošlete nám pozdrav! 


Už žádné další pohledy! Jsou tu nová 
pravidla. Stále čekáme na vaše foto- 
grafie - vyfofte se s naším magazí- 
nem v ruce třeba před Sochou Svo- 
body nebo Eiffelovkou. A nebo klidně 
před propastí Macocha. Jednoho 
Z vás vylosujeme, ale máme připra- 
veny ceny i pro nejzajímavější foto- 
grafie. Tak do toho! 
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0 CO JDE? 


Co jste nám psali tento měsíc? 
GTA Vice City 

Násilí ve hrách 

ONLINE PS2 

Sex 

Naše recenze 


Hry jako Dragon Ball Z: Budokai, 
X-Men: Next Dimension a Soul Calibur 
by měly dostat šanci. To je všechno, 
co jsem vám chtěl říct. Uvědomte 
si, že drtivá většina všech hráčů na 
PS2 miluje bojovky. Tak jim dejte, co 
chtějí! 

Tommy, přes e-mail 


le A co by takové bojovky chtěly? 
A že je všichni milují? V poslední do- 
bě to podle žebříčků rozhodně nevy- 
padá - nejsou na tom nejhůře, ale je 
pár oblíbenějších žánrů. Nic to ale 
nemění na tom, že svůj prostor do- 
stávají. Mortal Kombat a Tekken 4 
dostaly skvělé hodnocení a Soul Ca- 
libur vypadá také skvěle. Ostatní 
však za moc nestojí - rozhodně ne za 
dva tisíce korun. A to je vše, co ti 
k tomu můžeme říct. 


STÁLE TO SAMÉ... 


Rád bych si postěžoval na krátkost 
většiny akčních her a fakt, že obvyk- 
le nemá význam hrát je znovu. Do- 
konce i tak velice kvalitní hry jako 
Devil May Cry jsou při opětovném 
hraní opravdu nudné. Jasně, srovná- 
ní se sportovními hrami jako Pro 
Evolution Soccer 2 a LMA Manager 
tu není moc férové, protože už 
z principu to nikdy nebude stejné, 
ale vývojáři by se měli minimálně za- 
myslet a pokusit se nám trochu pro- 
dloužit zážitek z hraní. Jejich hry jsou 
skvělé, tak proč by nemohly být zá- 
roveň i dlouhé, nebo dokonce neko- 
nečné? 

Jakub Tomeček, Liberec 


le Metod, jak prodloužit životnost 
u akčních adventur, je velmi málo. 
Hodně si v tomto směru slibujeme 
od online podpory. Ale třeba nás vý- 
vojáři překvapí i něčím jiným. A sou- 
hlasíme, rozhodně bychom to brali 
všemi deseti... 


PLAYSTATION 2 MAGAZÍN 


Omega Publishing Group, s. r. o. 
PSM2, P.O.BOX 104, 170 04 Praha 7 
tel.: 283 871 643 
fax: 283 871 641 


GA 


PUBLISHING GROUP S.RO. 


BSS SSS BAS S S BR DD A A A P DD DS S S S 


Jan Svátek 
Jan Modrák 
Alena Kiriloviczová 
Lukáš Kolínský 
Jiří Pavlovský, Darek Šmíd, 
Milan Jablonský, Jiří Zídek, 
Daniel Kalina 


Ladislav Nagy, Pavel Mondschein, 
Luděk Zadražil 


Alena Kiriloviczová 


Jakub Červinka, Karel Roubal, 
Pavel Řezáč 


BOSS SDSS SS S S S S R S AD DÍRA B R O S P RD 


Telefon: 283 871 636 
Jaroslav Krulich 
inzerce Aomegagroup.cz 
David Dovole 
inzerce ©omegagroup.cz 


BOSS S SS SSS SR SS S S A SS A S A R S A P S A R A R hh 


distribuce©omegagroup.cz 


BOSS S SS SS SS S S SSS SA S A R S A SS S S SS P S ho od 


Medka wfth pasaon 
Future Publishing, 
30 Monmouth St 
Bath, Somerset BA] 2BW 
wwvw.futurenet.com 
Šéfredaktor: Marcus Hawkins 


BOSS SSS SS A SA S SA ADRA RA AA RA SA DA A DJ 


125 Kč, 185 Sk 
Reg. č. MK ČR E 13367 
ISSN 1215-6689 


Oficiální Český 


d 


Station 


TNagazín 


n 


UPŘÍMNÉ RECENZE A PŘESNÉ TIPY 
CD PLNÉ SKVĚLÝCH DEM 
EXKLUZIVNÍ NOVINKY 
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NEJPRODÁVANĚJŠÍ PSONE MAGAZÍN NA SVĚTĚ! 


Hratelná dema! e Upřímné recenze! e Exkluzivní zprávy! e Profi tipy! 
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ÚPLNÝ SEZNAM HER NA 17 STRANÁCH | EXKLUZIVNÍ RECENZE A NOVÉ DEMO | ZJISTĚTE, KDE NAKOUPIT LACINĚ! 
Hodnocení naprosto každé PSone hry včetně Rozsáhlá exkluzivní recenze a nové masivní demo Návod jak utratit nejméně peněz za spoustu zábavy. 
stručného popisu. Zjistěte vše co potřebujete! skvělé plošinovky od Sony! Je lepší než Spyro? Bazary, inzeráty, internet. Vše, co potřebujete! 


„BUŤTE NA MNE HODNÍ“ 


ZOE 2 
Tenchu 3 
Rayman 5 

Splinter Cell 


AV 4iaoodt4 dod d ták to 


DMS 

The Hulk 
Daredevil 

Soul Calibur 2 
Die Hard Vendetta 
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VERDIKT 


Nikdo není tak upřímný jako PSM2. 
Jsme první časopis, který si zahrál The Angel. 
of Darkness. Řekneme vám naprosto VŠECHNO! 


Obsah oP čísla bez od: 


 BUĎTE PRVNÍ, KDO SE DOZVÍ PRAVDU 
 PSM2 4415 V PRODEJI 


Poslouchejte a buďte v obraze! 


MIKY 


Časopis, který vám usnadní orientaci ve světě domácího kina, 
pomůže vám s výběrem video a DVD komponentů, 

AV recieverů, reprosoustav pro domácí kino a poskytne 

vám přehled filmů, právě vycházejících na DVD a VHS. 


C3 
Vletním dvojčísle časopisu VIDEO DOMÁCÍ KINO si přečtete: 
- profil systému domácího kina Magnat M.One 
- profil AV receiveru Marantz SR6300 
- profil DVD přehrávače Panasonic DVD-LV65 
- profil plazmového televizoru Hitachi Platara 33PD3000E 


PRVNÍ 


foto na českém trhu 
íitachí DZ-MV270E 


- test širokoúhlých televizorů 
Ve Světě filmu si přečtete speciál o Bladeovi . n agnat 
Svět filmu vám navíc přináší: Jacka Ryana, DVD aktuality = ; pově vom pot% 


a jako vždy se můžete těšit na množství 
recenzí právě vycházejících DVD a VHS titulů. 
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Časopis, který vám pomůže s orientací 

Rj n O : v záplavě nových CD přehrávačů, DVD-Audio přehrávačů, 
EB i ST. zesilovačů, reproduktorových soustav, gramofonů, 

, i minidisků, mini a mikrosystémů a mnoha dalších 
atraktivních audio produktů. Také vás seznámí 

s právě vycházejícími hudebními novinkami na CD. 


harddis rekordéru Yamaha CDR: 3 
M ové voze CD ve vynikající zvukové kvalitě 


V březnovém čísle časopisu Audio si přečtete: 
Pet - profil reproduktorových soustav B8W DM601S3 
A vá 6 vý pa ÉRA ot ar - profil SACD/DVD-Audio/Video přehrávače Pioneer DV-757Ai 
S OU zoo svět - profil CD rekordéru Philips CDR 796 
n - testy stojanových reprosoustav vyšší třídy a systémů domácí- 
ho kina střední třídy. V příloze Music World soutěžte o novinková 
CD, přečtete si rozhovor s Ivanem Králem a recenze právě vy- 
cházejících CD. V High End Reportu na vás mimo jiné čekají profi- 
ly reproduktorových soustav CabasseEgea ll a CD/SACD pře- 
hrávače DP-85. 
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